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グラフ サウ ルス や DD 倶楽部な どの グラフィック ツールを 徹底的に 活用す る ことを 宣言す る そ!! 


※写真は HB-HXV に、 モニター、 ブリン ター、 デ <  スク ドラ イプ ビデオ デジ タイ ザ- 
グ ラフィック ボール、  ビデオカメラ、  アクティブ スピーカーを 組み合わせた もので'! 


SONY 


MSX の 潜在 力を 引き出す 

キミの MSX はま だ 発展す る。 もつ と 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム。 キミは とこまで F1 シリーズの 能力を 弓 I き 出せる だろう かフ 


微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37mm ピッチの ファイン ブラ ック トリニ ト 
ロン 管 採用 と アナ ロ グ 2 1 ピン RGB 入 
力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 
の リアルな 冉视を 吋 能に した。 


トリニ トロン カラー モニター CPS-14F1 

橒準 価格 60,000円 （税別） 

大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 


原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 


2  DD フォーマット 時 720  KB だから 人 
足 データを コンパクトに 保存。 デ f ス 
ク ドライブ 内蔵の 機 神: なら デ: f ス クコ 


3.5 インチ フロ ッ ピー テ, イス ク ドライ ブ HBD  -  F1 

標準価格 36,800円 （税別） 


より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー プリンター。 


MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザー。 


豐かな 芥 体 •文字 修飾 機能に よる 
多彩な 表現力、 そして 美しい 力^-印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 
カラ ー ハ ー ドコピ ー も バッチ リ。 別売 
の 「プリント ショップ Dj を 使えば ハガ 


サー マルカラ ー 漢字 プリンター HBP-F1C 

標準価格 49,800円 （税別） 


ゲーム ソフト、 コン ピュー 
ターグ ラフ ィツ クソフ トの 
力を 引き出す 
2 つの 必須 アィテム。 

コンピューター グラフィック をより 簡 申- 
に  する のが グラフ ィツ ク ホたール 0  (右） 
そして 1 秒 問 1 6 連射 で ゲームを 制す 
るた めの 連射 ジョイ パッド。 （ 友 ） 


連射 ジョイ バッ HS-303 丁  グラフィック ボール GB~6 

2,00 On(Kfl) 樣準僅 格 9.1100円 (税別) 


ビデオの 映像を 取り込んで ブ ログ 
ラムに 利用したい。 店 頭 メッセージ 
を オート グラフィック ローダーで 目立 
たせたい。 そんな 願 t 、を かなえる のが 
ビデオ デジ タイ ザ ー。 映像を MSX2+ 
の 自然 画 モードで 取り込める。 


(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 可 >> 


ビデオ デジ タイ ザー HB 卜 VI 

檷準愐 格 29,800円 （税別) 


パソコン通信で 人の ネツ 
トワー クを 拡げたい なら、 
MSX 通信 力ートリ ツジ 


手释に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン 通 信 0 約 100 人 


分の 電話帳 機能 
のつ t 、た 通信 カー 
トリ ツジが、 新たな 
入との 出会いを 可 
fig にす る。 


MSX 通信 カートリッジ HB1- 1200 

標準価格 32,800円 （税別） 


シンセサイザー ついた 


もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 
ザ ー F1XV 付属の クリエ イテ ィブ ツー 
ル I には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まって いる 

らくらく アニメつ いた。 

グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ, 
fixv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 
くれる 

ワープロ もつ いた。 

おなじみの ワープ ロソフ lv 文書 
作 左衛門 XV ハー ジョン がつ いた。 


參 MSX2+ 仕様 參 JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 參 F 
M 音源 標準 装備 籲 3.5 
インチ FDD 搭躲 #1.9 万 
色の 自然_ モード #BA 
SIC 文法 宵 • 解説 寄付 
属 •スピコン •連射 ター 
ボ 標準 装備 


クリエ イ ティブ パソコン 叵11 

69,800 円 税別 


F1SYSTEM 


さて 次は 何へ 発展 させよう か。 

トミの MSX は, もつ と エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな ス ホーツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 F1 は ソフトで も 期待に 応えて くれる 


実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 
フゲ ーム〇 


iBsaHiailMdn 


©  GMG 八 王子 ゴ 'ル フ 場、 サザ 
ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長瀞 
C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ 
ータを 再現。 コースに 起伏が 
あるな ど 本物の コースの リアル 
な シミュレーションが できる。 2 
つの 練習 コース も 入って います。 ©ス 
タン ス、 グリップ 等 細かく プレイ 設定 
可能。 キヤ デ f さんの アドバイス 機能 
つき。© ストローク、 マッチ、 トーナメント、 

ト レーニングの 4 モー K© 合計 4 人 ま 

で プレイ 可能。© BGM は FM 音源 _ 

対応。© システム 手帳つ き。  囑_こご :: i 

Membership 
Golf 


メンバーシップ ゴルフ， 

メイン KAM64KB 以 卜./ V-RAM128KB 
©Sony  Corporal io n / K LON 

HBS-G069D 橒準愐 格 7,800円 （税別） 


CS32*^9  [S5)x2 


選手の キャラクターが 伝わって くる。 
リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに、 この こと。 


© 大 リーグ^  メー  ジ 球団と 往年の 名 選手に よる レトロ 球闭 
を 含め、 全部で 14 球団。 ン トレース、 オープン戦、 
監督 モ ー ド、 ホ ー ムラン モ 
— ドの 4 プレイモード。 〇 
ドーム スタジアム、 プ〇 スタ 
ジア ム 、市民 スタジアムの 
3 つの 球場 0 レトロ 球団を 
選ぶ と レトロ 球場に もなる 0 
〇 バックネット 側から と セ 
ン ター 側からの 2 種類の 
プレイ 画面。 ⑪生 々しい 
迫力の FM 音源 対応 
BGM。 


プレイ ボ ー ル 


nmfmuM 


メイン KAMWKBU  卜. V  RAMI28KB 
©Sony  Corporation  'KLON 


LTw ，: f»p] 


HBS-G068D 橒準愐 格 6, 800 円 （税別） 


文書 づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワープロに 進化す る ワープ ロソフ ト 

•30 文字 X20 行の ゆとりの _ 面 表示。 •フ 。ル ダウン メニュ ー— 

方式 採用。 #MSX-JE 対応な ので 漢字変換 もス ピー デ f。  . 

參約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文 宵が できる。 •文 
字 修飾 機能、 文字 伞 f ズも璺 富。 •ブロック 編集機能で 編集 
もやさい、。 (MSX-JE が 内蔵され てぃなぃ 機種では msx-  -rr；；  -hr；  ^ 
JE(HBI-J1 等) が 必要です。〉  E3* 國 X2  hbp.fi/prn- M24ii 

メイン RAM64KBU  卜. V-RAM128KB  ©Sony Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 檷準 価格 6.800円 （税別） 


JK ん  S<  ざ  JC  t ん 

文霤作 左衛巴 


はがきなら おまかせ デー タ ベース 感覚の 住所録 ソフト 


參 ディスク 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多 車: 検 
索、 五十音順 自動 ソート、 クツ レー ビング も 可能。 參 毛筆 フォン 
トデ f スク付 域で 毛筆;1 1 •体に よる 宛名 印字が できる。 •はが 
き 裏書 専用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機 
種では MSX-JE(HBI-J 卜 等) が 必要で t。） ES32(i)x3 


はが 盎薯 ち衛西 


•▲か: 私 

KB 以上/ V-I 


ブリン ター： HBP  FIC. 
HBP-FL  PRN-M241I 


メイン RAM64KB 以上  V-RAM 
128KB  ©Sony  Corporation 

HBS-B013D 檷準愐 格 7,800円 （税別） 


カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 
す カラー ブリン トの ための 簡単、 充実 ソフト 

•グリー ティング カー ド、 はがき、 ポスター、 封筒な ど 7 種類の 
メニューを 用意。 •イラスト パターンは 126 種類。 オリジナル 
イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です 》)  C^2[l]x2 

<7 色 カラー 印  WW.HBP-F1, 

手づ くり 印刷 キット  メイン KAM64KB 以 I.  V-RAM128  PRN  M24U 

て^歷  II  KB  ©1988  Broderbund  Japan  ©1989  Sony  Corporation 

J  JSyjlL  HBS-B014D  檷準愐 格 12,800円 (税別） 


MSX2 パソコンが 漢字 BASIC マシンに 変身 

いま ま 1T の MSX2 機で も BASIC  h で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 
XD と 組み合わせれば、 「文 苦 作 左 術 門/はがき 寄 も •制1 U 使用可能。 

#JIS?1 第 2 水準# 字 ROM 内*。 籲 MSX-JE 内*。 _ 約 150000 适 (複合 速 含む) の)！ 文® «换《方 内*, 
メイン RAM64KBU  h  V-RAM128KB  ©ASCII Corporation  ©1985、 ェ ルゴ ゾフト  ©1985. 1988.  Sony 


Corporation  MSX 標刺体 語 カートリッジ HB 卜 J1 橒準愐 格 17,000円 (税別） 


F1-S0FTWARE . 


カタ ロ グを 希望され 4 方は 住所 •氏名 •年齡 •驗興 • 
iS 番号 •榱 種名# £ の 上.〒 108 栗 京 31 輪 局 
.内ソ ニー㈱ カタログ MM 係へ お申し込み 下さい： 
[23 はァ スキ-の 商霉 です 
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特集 グラフ イツ ク ツール 

活用 宣雷 —— - 

MSX の グラフィック ツールは 数々 あれ ど、 それぞれに どんな 特徴 
が あって、 どんな ことが でぎ るかは 意外と 知られて いない。 そこで 
M マガ 編集部が、 最近 話題の ツールを、 ぜ一ん ぶまと めて 使って み 
た そ。 プロの イラ スト レーターから 見た、 意見 や 要望 も あるの だ。 
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シミュレーション 

パズル 

アプリケーション 
テーブル ゲーム 


集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 

1990年3月1日 から 3 月 3 旧 までの 期間が 
対象と なって います。 


ジャンル 

S ァクション 
D  ロール プレイン グ 
アド ベンチ ヤー 


〇 


銀河 英雄 伝説 +set 


〇 


9  - ディスク NG1 


20 14 シユ ヴァ ルツ シル ト 


MSXSOFT 


iOTd! 


注目  先月の 

ソフト 順位 順位 ソフト 名 


1 - 口ードス 島 戦記 _ 

2  - ディスク ステーション 4 月 号 


3  -  BURAI 上巻 


30 


9 ピンク ソックス E 


〇5~  ロボ クラッシュ 


0  6- ク オース 


〇 


ナビ チューン ドラゴン 航海 記 


8  2 サーク 


9  6 ドラゴン •ナイ ト 


5 アーク ス n 


10 ワンダラー ズ フロム イース 


信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 


3 ルー ン ワース 黒衣の 霣 公子 


4 スペース ▽ン ポウ 


17 テ ト J ス 


11 維新の 嵐 


15 フ アイナ ル フアン タジ ■ 


ディ スク ステ ー シヨ ンの 独占が 続いて い 
た ト ップの 座を、 今月は ロードス島 戦記 
が 奪った そ。 2 位 以下の ディスク ステ ー 
シ ヨン 4 月 号、 巳 URAI 上巻、 ロボ クラ 
ッ シュ、 ク オース、 ナビ チューン はいず 
れも 期待の 新作 だ。 ピンク ソックス 2 の 
4 位には、 ファンの 強い 支持が 感じられ 
るな。 来月の 動きが 楽しみ だね。 


1) © (2 题 


6  TOP30 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 


メーカー 名 

対応 機種 

メ デが 

価格 

ジャンル 

得点 

ハミング バード ソフト 

MSX2 

2DD 

9800円 

m 

6640 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

(2 

4910 

リバ ー ヒル ソフト 

MSX2 

2DD 

8800円 

4460 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

2800円 

2500 

システム ソフト 

MSX2 

2DD 

7800円 

屋) 

2070 

コナミ 

MSX2 

ROM 

5800円 

© 

2060 

エ画堂 スタジオ 

MSX2 

2DD 

8800円 

囹 

1990 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

8800円 

m 

1620 

エルフ 

MSX2 

2DD 

6800円 

m 

1560 

ウルフ チーム 

MSX2 

2DD 

8800円 

1530 

日 本フ アル コム 

MSX2 

2DD 

8700円 

囹 

1300 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

11800円 

S) 

1110 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

8800円 

m 

940 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

6800円 

m 

780 

BPS 

MSX2 

2DD 

6800円 

© 

700 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

11800円 

S) 

680 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

7800円 

m 

500 

ボース テック 

MSX2 

2DD 

11600円 

(S 

500 

ナムコ 

MSX2 

2DD 

4800円 

通 

490 

エ画堂 スタジオ 

MSX2 

2DD 

9800円 

S] 

430 

? フ目卜 順位： ソフト 名 

メーカー 名 

注目 

ソフト 

順位 

先 順 月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

21 18 水激伝 •天命の 齧い 

光栄 

〇 

26 

- イース n 

日本 ファルコ ム 

〇  22 —  ピンク ソックス 

ウェン デイ マガジン 

27 

23 上海 n 

システム ソフト 

23 12 あ-くし ゆ 

ウルフ チーム 

〇 

28 

— ボ ツキ1- 

ボニー テ ーソレ ソフト 

〇  24  一  SUPER 大戰鷗 

マイクロ キャビン 

29 

13 銀河 英雄 伝 嫌 パワ-アップ S シナ リ 相 

ボース テック 

25  24 激突べ ナン ト レー ス 2 

コナミ 

〇 

30 

一 あぶない てんぐ 伝 tt 

アリス ソフト 

11, 


今月の 1 位は 「DSj じ ゃなく、 『口ードス 島 
戦記 j なの だ。 さて、 この ゲームは 98 版から 
の 移植になる わけ だけど、 98 版を 作った 時点 
では 他 機種への 移植は 予定 さ れ てし 、なかった 
の だそう だ。 だから、 MSXK を 作る のには ず 


フィック カ 可 枚 か カッ トさ れ たり、 戦闘に 入 
る ごと に その ルーチンを すべて 読み込ま なき 
ゃならない と いう 欠点;^ 出て きて しまったん 
だけど、 シナリオは 完全に 同じ だし、 操作 性 
も 抜群に いい。 MSX の ソフトと しては、 かな 


ー ドス 島 戦記 


籲 ロール プレイン グ 


.八 ミンク バード ソフト 


3, 一 


いぶん 苦労し たんだって。 結果と して、 グラ り 上級 クラスに 入る ゲーム だ。 


デ イス クス テーシヨ ン 4 月 号 


いきなり ランドセルし よった イン ド 人の 夕 
イ ト ル 画面で 始まる 「ディスク ステーション 
4 月 号 Jo ずっと 1 位の 座を 守って きたのに、 
今月は なんと 2 位！ ついに 強敵が 現われて 
しまった かとい う 感じで くやしい な あ。 でも、 
きっと 来月 号で 挽回して くれる でしよう。 


BURAI 上巻 


おお、 いよいよで すね 0 これは 長期に わた 
って、 上位を _ すると 予測し ます。 公 
が 8 人 もい る もんね 〇あ、 これは 関係ない か。 

とにかく  8 人の キャラクター の 個性と いう 
ものが わかって くると、 とっても おもしろく 
なる のです。 第 1 部で ひと りひと り の 章を 終 


わらせる ころには だいた し ヽ わかっ ち ゃうで し 
よう。 ハヤ テは 大ざっぱで ゴン ザは さ らに大 
ざっ ば、 アレックは じじいだ けど ホン トは 左 
京の ほうが 年寄りで、 じつは クークが 怖そう 
だけど マイ マイの 、'〜 でち ゅ’/ エ も 怖い… 
•〇 下巻が 出る まで 内容を 覚えて いたいね一 ( 


7 リ ケー シヨ ン 籲 コンパイル 


さて、 4 月 号には、 エイ プリル フール スぺ 
シャルと して、 コンパイルの オリジナル シュ 
ー ティ ング ゲーム r ランダー バーン』 が 収録 さ 
れ ている。 1 ■ブラス タノ マーン j の パロディー 版 
で、 宇宙を 舞台に おな じみ ランダー く んが大 
活躍 0 とっても 楽しい ケ t ム なの だ。 


•ロール プレイン グ バー ヒル ソフト 


月の 注目 ソフト ■  TAKERU  TOP10 


6iu  クオ ー ス 

編集部で も はやりに はや つた コナ 
ミの 「クオー ス』 が 6 位。 上から ひた 
すら 降りて くる ブロックを 四角く し 
て 消す だけと いう、 単純な ルールの 
中に 隠さ れた 中毒*！ 生 はかな りの もの。 
とく に 対戦 モー ドは まわりの 人を 巻 
き 込む 危険 I 生 アリ の 注目 ソフト です。 


Dante の 人気 衰え を 知 ら ず、 って 感じ で 今月 も 
1 位を 獲得 しちゃった ね 0 やっぱり それだけ 待ち 
望まれた ソフトだった って ことだろう ね 0 自分の 
思、 い 描いて いた ケ# 一厶 を、 自由自在に 作れる なん 


て ホン トに いかす よね 0 

M マガ 編集部では、 みんなの 作品を 大 々的に 募 
集して いる ぞ。 これは という 作品が できたら、 す 
ぐに 編集部まで 送って くれ。 力作を 待って るぞ！ 


ランク ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

Dante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 (3. 5D) 

2 

吉田 建設 

MSX マガジン 

MSX2+ 

4500円 （3. 5D) 

3 

カオス エンジェルス 

アスキー 

MSX2 

7800円 （3. 5D) 

4 

野球 道 

日本 クリエ ィト 

MSX2 

7700円 （3. 5D) 

5 

天 九 牌 s  pecial 桃源の 宴 

スタジオ パン サー 

MSX2 

3600円 （3. 5D) 

6 

HAL ゲーム コレクション Vol.l 

HAL 研究所 

MSX2 

3800円 （3.5D) 

7 

戦国 コマ 廻し 上洛 

MSX マガジン 

MSX2 

2000円 （3.5D) 

8 

TWINKLE  STAR 

MSX マガジン 

MSX2+ 

2000円 （3. 5D) 

9 

HAL ゲーム コレクション Vol.2 

HAL 研究所 

MSX2 

3800円 （3. 5D) 

10 

ァ ノレ ゴ ウォー ズ 

MSX マガジン 

MSX2 

4000円 （3. 5D) 

•  4 月 3 日 現在 

TOP5 
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ほ 一、 この ソフトが 4 位に なり 
ました か。 これで、 MSX の ユーザ 
— はすけ ベな やつが 多い と いう こ 
とが 実証され たわけで すな。 いや 
— 、 なに、 隠す ことは ない。 すけ 
ベ 結 溝。 すけべ あって こそ、 人類 
の 繁栄 も ある わけ だからね 0 
では、 少しは この ソフトの 紹介 
でもして おこう かな。 今月の もり 
けん …… の ページで も 紹介して い 
る 力、 ら、 そちらを 見て もらえば わ 


かるとは 思う けど、 まー グラフ ィ 
ックが 異常な までにうまい！ 日 
本 一の 出来 だと いっても 言い過ぎ 
ではない と 思う ね、 これは。 それ 
で、 この 値段 だろ、 買わない ほう 
力 、下 南 違って るよ な、 ほんと に。 


初 登場で 5 イ 立、 この ゲーム もな 
かな か 健闘して いますな。 近^ 
の ロ ポット どう しの 戦闘 シ ミュレ 
ーシ ヨン、 細かい ノ 、。ー ツ通 尺から、 
戦闘 _ 言 十® まで 練れる と、 マニ 
ァ 心を くす ぐる 要素が かな り ある 
からね 0 売れて 当然と いったと こ 
ろかな。 武器を ぶんぶん 振り回す 
ところは 見て いて 楽しい し、 数十 


戦闘の アルゴリズム がね N ちょつ 
と 単調 かな っ ていう す るんだ 
よね 0 もう ちょっと 各 ロ ポットの 
動きに 特徴が あると、 さらに おも 


体 ある ロボ ッ トの 容姿が 全部 違う  しろいもの になつ たんじ やない か 


の もうれ しい 配慮 だよ ね 0 ただ、 


な あ。 そこ だけが 残念 ^ 


読者が 選ぶ TOP20 


今月 6 位に ランク インした 「ル  ね 0 1 位の 「ワンダ ラー ズ フロ 
ーン ワース 黒衣の 貴公子」 は、  厶 イース j を 超える ケし厶 はで 
今後の 動きが 気になる ゲーム だ  るの か？ みんな も 投票して ね 0 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

ワンダラー ズ フロム イース 日本 ファルコ ム 

402 

2 

2 

サーク 

マイクロ キャ ビン 

342 

3 

4 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

281 

4 

3 

イース II 

日 本 ファルコ ム 

268 

5 

5 

激突べ ナン ト レース S 

コナミ 

151 

6 

12 

卜 刀 ース 黯の貴 好 

T&E ソフト 

144 

7 

6 

スナッチ ヤー 

コナミ 

125 

8 

8 

Dante 

MSX マガジン 

117 

9 

14 

三國志 

光栄 

111 

10 

7 

スペースマン ボウ 

コナミ 

109 

11 

8 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キャビン 

105 

12 

11 

テ ト リス 

BPS 

97 

13 

10 

アレ スタ 2 

コン/ <イ ノレ 

的 

14 

16 

水滸伝 •天命の 誓い 

光栄 

83 

15 

13 

ファイナル ファンタジー 

マイクロ キャ ビン 

77 

16 

18 

維新の 嵐 

光栄 

68 

17 

18 

ドラゴン ク エス ト II 

エニックス 

65 

18 

17 

ラス ト •八 ルマゲ ドン 

ブレイン グレイ 

62 

19 

14 

八 イド: ライド 3 

T&E ソフト 

61 

20 

20 

カオス エンジェルス 

アスキー 

61 

•  4 

月 6 日 現在 
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NEW  SOFT 

新作 ソフ トの ことなら おまかせ！ 宅配 ピザよりも 早ぐ 最新 情報を お届けし ます！ 


〇 


マニアの 間で ち 絶賛の 『メタル ギア』 の 続編が ついに 登場す る そ。  のと ぉり。 「けっき 
はっきり 言って、 これは MSX ユーザー 必 遊の 一本 だと 思 5〇 そこ  ょ 〈南 極大 冒険」、 
まで 言わせて しまう ほど、 『ソリッド スネーク』 は スゴイ の だ! I 


M マガで も 何度か 紹介 してきた 
「ソ リツ ド スネーク メタル ギア 2」 
(以下、 ソ リツ ド スネーク） が、 つ 
いに 7 月下 旬に 発売され る ことが 
正式に 決定した。 ストーリーの 紹 
介は 以前に もした はずな ので、 今 
月は もう 一歩 突っ込んだ、 ゲーム 
の 進行 や 内容に つし 、ての 説明を 中 
心に 紹介す る ことにしよう。 

その 前に、 この ソリッド スネー 


クの前 作で ある 「メタル ギア j と 
は そもそも どういう ゲームで あっ 
たの か、 知って おいた ほうがいい 
た # ろう。 コナミは MSX1 の^ 力、 
ら 5 見 在に いたる まで、 コン スタン 
卜に 良質の ソフ トを 出し 続けて い 
る MSX ソフ ト界 のなかで も老誧 
のメ ー カ ー だ。 その コナミが もつ 
とも 得意に している ジヤ ンル がア 
クシ ヨン ゲーム だとい うのは 周知 


1 ■グラディウス j と 
いった 名作を 次々 
に 出し、 当時す でに' MSX のアク 
シ ヨンゲ ー厶 なら、 コナミの ソフ 
卜〃 と言われ るまで コナミ ブラン 
ドの イメージ を 確立 さ せて いた。 
その コナミの アク シヨ ンケニ •ム全 
盛期に 生まれた のが、 この メタル 
ギアな の だ。 この ゲームの 特徴は、 
今 ま でに ない ほど 斬新で 画期的な 
ゲーム デザイン にある。 

それ ま での アク シヨ ン ゲームと 


大容置 4>ガ闩01\/1 採用 U； よ1：) 
質、 量と 6 前 作よ1 J 
スクール アップ!！ 


見て ください、 この 映画を 
観て いるかの ような 凝った 
オープニングを。 やはり、 1 
4  メガの 威力は すごかった。 
今までの コナミとは ひと 味 


メタル ギア も 再び 登 


いうのは、 基本的に" 敵を 倒す〃 こ 
とに 主眼が 置かれて いた。 しかし、 
コナミは さらに 従来の アクション 
ゲ ー ムの 概念を 超えた ゲ ー ム シス 
テムを 造り上げた。 つまり 、、敵を 倒 
す〃 のでは なく、 、x 敵と戦わず、 い 
かに 敵に 見つから ないよう に 行動 
する か〃 という 逆転の 発想 を 行な 
ったわけ だ。 もちろん、 要所要所 
の ボスを 倒さなければ 先に 進めな 
かったり と、 アクション ゲームの 
ツポは 押さえて ある。 アクション 
ゲームと いう もの 
を 対! りつく してい 
'る コナミ ならでは 
の 名作 ケ^- ム だと 
言える、 ブレー 中 
『の 息 I 吉 まるよう な 
| 緊張 感が 新^な ゲ 


一厶 だった の だ。 


前 作に くらべ、 主人公の ソリッド スネー 
クはホ フク • モードの 追加に よって ほ 
ふく 前進が できる ようになって いる。 こ 
れ によって、 前 作より プレーヤーの 動 
きの 幅が 格段に 広がった ことは 確か。 
たとえば、 立った ままでは 行けな かっ 
たよ ろな 場所に もゴソ ゴソと 入る こと 
がで きる し、 ト ラック や 机の下に も 隠 
れる ことができ るよ ろになる。 敵に 追 
い つめられた とぎに 物陰の 下に 隠れ 
m と 休み、 なんて ワザも 使えち ゃう 
わけ だ。 ただ、 ホ フク • モードの とき 
は スピード も 遅くなる し 武器 も 使えな 
くなる ので、 時と 場所を 考えて スタン 
デ イング •モ ー ドと ホ フク • モ ー ドを う 
ま  <  使い分けよ 3 ね。 


ホ フクで 敵の 攻撃を かわそう 


NEW  SOFT 


敵地へ 潜入せ よ I  u いかにして 見つからず 行動す るか" が 重要 だ! 


ソ1 j ッ ド スネークの 敵の 警戒 態勢 (モ 
— ド） は、 大きく わけて 敵に 見つかって 
いない 状態の 潜入 モード、 敵 兵の 追跡 
を かわして いる 状態の 回避 モード、 敵 
に 発見され て 攻撃を 受けて いる 状態の 
発見 モー ドの 3 段階 （ レベル) が ある。 
前 作の 場合、 運悪く 発見され てし まっ 
たと きは 画面を 切り替える だけで 敵の 
追跡を 振り切れた けれど、 今回は 追跡 
者を まく ために 一定 時間 物陰に 隠れた 
り、 敵を やり過ごす という 高度な テク 
ニックが 必要に なった わけ だ。 

そして 1990 年、 メタル ギアの 雰 
囲 m を そのまま に、 続編の 「ソ リッ 
ド スネーク」 が 発売され る 0 今回 
の 目的は、 世界 征 fig をた くらむ 軍 
事 国 ザンジ バー • ラン ドに プレー 
ヤーで ある ソ リッ ド スネークが 単 
身で 潜入し、 拉致され ている キ 
才. マル フ 博士を 救出す る こと だ。 
もちろん、 そのために 必 、要な1 倩 報 
や 武器 や 装備は 現地で 調達し なけ 
れ ばなら ない。 そのうえ、 敵に 見 
つからな いよう な 行動を とらな け 
れ ばなら ないから 大変な の だ。 

また、 コナミと しては 初の 4  メ 
ガ ROM を 採用した こと も 要 チェ 
ック。 アクション ゲームに これ だ 
けの 大 容量を 使った ゲームは、 今 
ま でなかった のではないだろう か。 
左下の ページに のって いる オーブ 


會 通常は この モード。 瞰に 見つからない 
限り、 一番 安全な 状態 だとい える だろう。 

ニン グを 観る だけで も、 コナミの 
この ゲームに 対する 力の 入れよう 
か #わ かると いう ものだろう。 

実際の ゲーム も、 前 作を はるか 
にしの いだ 内容に なって いる。 た 
とえば、 敵 兵の 行動 パターンは 前 
作より さらに _、 高度 化して い 
る。 前 作で も 兵士が いねむり をし 
たりと いう 特定の 行動を とっては 
いたけ ど、 今回の 敵 兵たち は 画面 
外にいても、 それぞれが 決められ 


會 右上の レーダーを 見て、 敵が 次に どん 
な 行動に 移る のかを 常に 把握して おこう。 


會 一番 緊張す る 回避 モード。 敵の 監視を 
キミ はかい くぐる こと がで き るかな？ 

た イ壬務 に そって 行動す るよう にな 
った。 さらに、 プレーヤーが 足音 
のす る 床下を 歩いたり 壁を パンチ 
して 物音を 立てる と、 軸 兵は 巡回 
を 一時 やめて 物音が し た 場所まで 
異常が ないか 確かめに くると いっ 
た 念の 入れよう 0 逆に この 特性を 
利用して、 わざと 物音を 立て 敵 兵 
を 誘し 、込む といっ た 戦略 的な ワザ 
を 使う こと もで きる。 

また、 うれしい ことに セーブは 


會 敵に 見つかって しまった！  敵を 倒し 
て もす ぐ 仲間を 呼ばれて しまう。 逃げろ！ 

新 1 0( 音力 一 ト リッ ジ による SRAM、 
ディスク、 パスワードの 3 つが 選 
ベる ようになった。 発売は ちょっ 
と 先 だが、 待つ だけの 甲斐は ある、 
ひさびさの 大作 ゲーム だ。 期待！ 


一  价  酬_  I 

無線機で 仲間を 呼び出せ U 


I 


前 作 メタル ギアで も 大活蹋 した 無 
線 機。 この ソリッド スネーク でも、 
小型の デジタル 型 無線機と なって 
登場す る。 無線機は ゲームの 進行 
を サボー トしたり、 ゲーム 中に 出 
てく る さまざまな 謎に 答える ヒン 
卜 や 情報を 得る ために 欠かせない 
超 重要な アイテム なので、 積極的 
に 活用し よろ。 気をつけて ほしい 
のは、 仲間は それぞれ 独自の 周波 
数を 使って いるので 送信したい 相 
手の 周波数を 覚えて いないと、 相 


手と 話が できない の だ。 送信が 通 
じる と、 相手の 映像が 送られて く 
る。 この グラフィックは 渋い I 


♦前 作よりも シブくな 
つたソ リツ ド スネーク 
の マスク だ。 渋い ぜ。 


倉 今回の 任務の ボス、 
ロイ • キャン ペル。 頼 
り になる おっさん だ。 


會 今回の ヒロイン （？）、 
ホーリー • ホワイト。 
アメリカ 美人、 である。 


アクション 
■コナミ 
■MSX2»R0M 
圓 7 月下 旬 発売 
■価格 7800円 [税別] 
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サンプリングで しやべ る F1PG! 

鹿 導 棚 

1-2-3 

『ルー ン マスター n』 と 同じく、 『ディスク ステ ー シヨ 
ン スペシャル クリスマス 号』 に 入って いた 『魔 導 物 
語』。 ど 一ん と 規模 も 大きく なって、 再 登場 だ！ 


に 言 安定され ている。 だから、 そう 
いった ことが 面倒で キ ライ、 とい 
う 人で も 十分 遊べる の だ。 

また、 魔 導 物語では 従来の RPG 
とは 違った 楽しみ 方 もで きる ぞ。 
サンプリングに よって、 主人公 や 
敵 キャラ が 状況に あわせてし ゃべ 
っ たり 歌ったり 叫んだり す るの だ。 
そして、 ライフ や 魔法の 力を、 数 
字では なく、 主人公の 顔の 表隋や 
気分で 表現。 そのため、 感情移入 
もし やすくて、 ついつ い 引き込ま 
れて しまう。 それに、 なんとい っ 
て も 登場す るキ ャラ クタ ーが みん 
なぬ いぐる みみたい にかわい いの 
で、 それを ながめて いる だけで も 
結構 楽しめち ゃうんだ な。 


まるでぬ いぐる み! 


かわいい 敵 キヤ ラたち 


• かわいい のは 主人公 や 力ー バンク ル 
だけでは ない そ。 敵 キヤ ラ だって、 こ 
一ん なに かわいい の だ。 戦闘での 攻擊 
方法 もさ まざまで、 臭い 体液で ほかの 
敵を 寄せつ けたり、 気合を 集中 させて 
一気に 攻擊 してきたり、 まぬけで ぼ 一 
つと していたり、 など。 個性 豊かな モ 
ン スターが いっぱい 登場す るの だ。 


ディスク ステーション ス ペシ ャ 
ル クリスマス 号に 掲載され ^ 圧倒 
的な 人気を 得た 魔 導 物語。 もと も 
とは 3 部 構成で 企画され た ゲーム 
で、 ディスク ステーション 版では 
その 第 2 話の 部分 だけを 抜き出し 
て 制作。 そして 今回、 残りの 第 1 
話と 第 3 話を 新たに 制作し、 『魔 導 
物語 1-2-3」 という 形で パッヶ 
ージイ 匕され た。 ディスク ステ ーシ 


ョ ン 版に 2 話 分 加えられ たわけ だ 
から、 規ネ莫 は 大きい。 本格的な 3D 
タイプの RPG に 仕上がって いる。 

本格的な、 といっても 操作は 簡 
単 だし、 ビジュアル も コンパイル 
らしく、 全体 的に かわいくて ユー 
モアに あふれて いる。 ダン ジョン 
は マッピングし なくても 解ける し、 
アイテムの 入手 や 戦闘 方法に よっ 
ては、 レベル 上げ も 必要ない よう 


主人公は 

ぼく 识 ん 


3 話を 通して、 主人公は 魔 導師に な 
るた めに 旅を する 女の子。 ひ よんな こ 
とから、 カー バンク ルと いう ぺッ トを 
連れ 歩く よ ラになる。 主人公 も カーバ 
ン クル も 状態 や 感情の 表現が 何 種類 か 
あって、 それが とっても かわいい。 で 
もこの 主人公、 小さな 子供み たいに 見 
えて、 ちょっと あぶない 気 もす るの だ。 


會 ミノ タウ ロスを 連れ 歩く ヘンな 女、 ル 
ルー。 何 か 勘違いして 怒って いるよう だ。 


會 ビジュアル シーンでは アニメーション 
で 迫力 満点。 キャラクターも 個性 豊か だ。 


ロール プレイン グ 

■コンパイル 

■MSX2-2DD 
■  6 月 20 日 発売 
■価格 8800円 [税別] 
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NEW  SOFT 


この ゲームに 出て く る 建物は、 

外 も 中 も 広さは 同じ。 つま 〇、 外 
観は 小さい が 中に 入る とじつ は 広 
かった ^ なんて ことは ない の だ。 

最初に それが わかる のは ホビッ 
卜の 村長の 家 だ。 中に 入る と、 大 
きさは そのままで、 屋根が ヒヨ イ 
とは ずれ、 中が まる 見えになる。 
透視力が あるみたい でしよ。 たと 
え ば 2 階 建てなん かの 場合は、 外 
壁まで 半分に な るんだ から 細かい 
よね。 大きな 建物に 入る 前に 外観 
を 確認して おくと、 中の 広さが あ 
ら かじめ わかる とい ラ こと だから、 
これは なかなか 便利 だ。 方向音痴 
の 人に も 効果 あり、 なのです。 


中が ね、 まる 見えなん です 


の 世が 暗黒 と 化す 前になん とかし 
なくて は …… と 悩む 正しい 魔法 
使いたち は 毎日の よう に 談合を 繰 
り 返す のであった。 

この ヴ エス ガロスに ある ホビッ 


卜の 村に 現われた のが 主人公、 つ 
まり キミ なの だ。 ホ ビット の 村長 
に 頼まれて、 近くに 住み着い てい 
る 盗賊を 倒しに 行く ことに なった。 
しかし そ れは 腕試し だっ たの だ。 
ホン トに 頼みたかった のは、 ラ ザ 


t この モンスターには どの 攻擎が もっと も 有効 か、 よく 考えてから 攻める の だ。 


修行 I 


ォ アイテム 


集め だ！ 


この ゲームの 中には、 魔法を 教 
えてく れる 魔法使いが 5 人い る。 
それぞれ 5 つの 魔法を 管理して お 
り、 修行を 積んだ プレーヤーに そ 
の 5 ちの ひとつを 教えて く れ る。 

修行とは、 森の あちこちに 隠さ 
れ ている 7 つの 魔法の アイテムの 
うち 5 つを 集めて くる こと。 集め 
た 種類に よって どの 魔法を 教えて 
くれる かが 決まる の だ。 


ニウ 厶の大 結晶 令ラ •  メール〃 を 
手に入れて、 国の 支配を もくろん 
でい る 魔法使いを 倒す こと、 これ 
だった ので ある。 

この 物語は 7 つの 小さな ストー 
リーから 構成され ている。 イ ベン 
ト シーンでの 美しい グラフィック 
を 楽しみながら、 それぞれの 冒険 
を 進めよう。 武器 や： ^撃 法を 換え 
ながら の 戦闘 シーン も なかなか 新 
鮮で おもしろ いの だ。 


ロール プレイン グ 

_ェ 画 堂 スタジオ 
■  MSX2-2DD 
■5 月 中旬 発売 予定 
■価格 8800円 [税別] 


ファンタジーの 世界で 冒険 だ! 

く 魔晶沄 紀〉 

邪悪な 魔法使い からこの 国を 救え 丨 っ てな 使命を 
受けた 主人公は、  7 つに 分かれた ファンタジーの 世 
界を 冒険す る。 キャラクターが かわいい のです よ。 

う ふたつの ラ ザニウ 厶の大 結晶が 
あり、 この ふたつを 手に した 者は 
ヴェ スガ ロスの 国 を 治める 力 を備 
える という。 

ある 日、 伝説の 大結晶 の ひとつ 
つ レ •シエ ー ル" が 見つかった。 多 
く の 者が この 大 結晶を め ぐって 争 
い、 やがて ひとり の 魔法 使し 、の 手 
に 渡った。 この 魔法使いは 国を 支 
配す るた めに' ''ラ •  メール^を も 
手に入れよう と ラ ザ ニウム 鉱山を 
捜し 歩いた。 しかし その 魔法使い 
は、' ラ •  メール〃 を 捜す ために 掘 
り 出した 多く の 結晶 石で 魔 獣を 作 
り だし、 ヴ エス ガロス 中に まき 散 
らした のであった。 

時は ヴ エス ガロス 歴 695^。 こ 


森と 湖に 囲まれた 中世の 国ヴェ 
スガ ロス。 長 し 平和が 続く この 国 
には ラ ザ ニウ厶 という 不思議な 力 
を 持つ 石が あり、 魔法使い たちは 
こ れを 使っ て 魔法を 行なって いた。 
伝説に よれば、 この 世には、' ラ • 
メール〃 と 、リ レ •シェール〃 とい 


村長の お ねがい 


會 高利貸しで もやって そうな 顔を してい 
るが、 これで も 村長さん なの だ。 


斬る 
突く 
叩 く 

魔法を 使う 
武器を か 文る 
にけ' る 


7 ウン づパ ヤンが' 
あらわれた。 
どづす る？ 


家 も… 城 も… 


12  3  456 
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脱衣 麻雀の 最新 作は これ だ！ 

麻雀 狂 時代 

SPECIAL 


part  D 

冒険 編 


全国 3000 万人の 麻雀 ファン、 そして 1 億 人の すけべ 
ソフト ファンに ろれ しい ニュースが 届いた ぞ つ。 あ 
の 『麻雀 狂 時代 SPECIAL』 に、 待望の 続編が 登場 
したの だ。 こいつは ブレーす るっ吉 やない よな。 


ここし ばらく、 めぼしい 麻雀 ソ 
フ トが 発売され なかった ために 消 
化 不良を 起こして いた 諸君よ。 つ 
いに 報 われる ときが きた ぞ。 本格 
的な 対戦 型 麻雀 と セクシーな 女 
の 子の そそられる 脱衣 グラフ ィッ 
クが 合体した ハ イブ リッ ト 麻雀 ゲ 
一厶 『麻雀 狂 時代 SPECIAL」 が、 よ 
りお もし ろくなって 帰って きて く 
れ たの だ。 

今回の メーンは、 麻 雀荘を 舞台 
に 繰り広げられる 冒険 モー ド だ。 
これは、 さらわれた 彼女を 救い出 
すため に 戦う 雀士を 描いて いて、 
麻雀で お金を かせ ぎつつ 1 青^め 
を するとい う 口 ー ル プレイン グゲ 
ーム ふうの シナリオ になって いる。 
もちろん、 勝てば エッチが 盛り だ 
く さんな の だ。 


また、 真剣勝負を 楽しみたい 人 
のた めの 4 人 麻雀 モード も バッチ 
リ ついている。 価格 もわず か 4900 
円と お 手ごろで、 まさに 麻雀 ファ 
ン垂诞 の 作品と いえそう だ。 


t タイ トル 画面は 浮世絵 ふうな の だ。 


テーブル ゲーム 

■マイクロ ネット 

■MSX2、2DD 
■TAKERU で 発売中 
■H 面 格 4% 0円 [税込] 


i  ^  ^  ^  ^ 


o  •  ' 


■  \ 

■ lffoo 

J  方；1 i 

■咜  ^1®  ® 


ニ ニ 又 抑 汍 

あ ああ ああ 


會 臨場感 あふれる 4 人 麻雀。 対戦 結果を ディネ クに 記録して おく こと もで きる ぞ。 


冒険 モードが おもしろい! 


麻雀 大会の さなか、 突然 姿を消し 
てし まった キミの 彼女、 今日 子ち や 
ん。 ど 5 やら 何者かに 誘拐され たら 
しいの だ。 キミは 彼女の 行方を 捜し 
つつ、 心当たりの 麻 雀荘を つぎつぎ 
と 回って、 女雀士 たちから 情報を 集 
めて いく。 はたして 今日 子ち やん は 
どこへ 7 そして 無事な のか …… ? 

と、 こ 一ん な 感じの ストー リーで 
始まる 冒険 モード。 情報 集めなん て 
聞く とめん どく さそ 5 だけど、 要は 
町 じゅ ラの 麻 雀荘に いる 女雀士 たち 
を、 片っ ばし から やっつけ ていけば 


いいわけ なの だ。 

上の 写真を 見ての とおり、 女雀士 
たちは み 一ん な 美人 そろい。 オマケ 
に、 勝負に 勝つ たびに 彼女たち が セ 
ク シーな ポーズを 拝ませて くれち ゃ 
ラから たまらない。 見せ 方 もじつ に 
凝って いて、 少女の スーツを 狙 ラレ 
ー ザ ー ビー 厶丨 っての も あれば、 
スロッ ト マシンみ たいに 服が コ ロコ 
口 変わって、 あっ 見えた 丨 なんて 
の も あったり して、 も ー メロメロ。 
でも、 あんまり エッチに こだわっ て 
ると 一生 今日 子 ちゃんに 会えない よ。 


断  20( 

1 15000 円 


人好きよ 《 今 Bib し 


ょ C： テ:^: 行き ま しょ •縦 
60600円 


な  rjsz.vw^>? 
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あの ファ ミク j レー 家が 帰って きた 

77 ミクル パロ ディック 2 

コミカル タッチで 好評だった シュー テ ィング ゲーム、 『ファ ミク 
ル パロ ディック』 の 第 2 弾が 発売され る。 タイ ト ル どおり、 いろ 
んな ゲームの パロディーが めじろ押しで、 とっても 楽しい そ。 


BIT2 の 最新 作は 「フ アミ クルパ 
ロディ ック 2 」。 そう、 いろ んなゲ 
ームを パロ ッた 痛快: シュー ティン 
グ ゲームの 第 2 弾 だ。 前 作では ゲ 
ー ム史に 残る よう な 数々 の ゲーム 
を、 ことごとく パロディーに しま 
くって たけ ど、 今回は 前 作 以上に 
スゴ い。 ゲーセンを にぎわせた あ 
の ゲーム、 MSX で 人気を 博した 1 
本、 さらに 多 機種で 爆発的 ヒット 
を 言己録 した ゲームな ど、 さらに 過 
激 に、 そして さらに おもしろくな 
っ ている の だ。 今回 掲載した 画面 
写真は あくまでも 開発 中の もの だ 
けど、 どんな ゲームになる のか、 
なんとなく わかる でしょ？  「あ 
っ 、も しかして あの ゲーム？ 」 なん 
て 思、 っ ている 人 もたく さんい るん 
じ やない 力、 な。 


前 作は ゲーム 大会の 優勝 賞品 ほ 
しさ に 一家 総出で 大会に 参加した、 
という ストーリーだった よね 〇じ 
つ は 今回 も ゲーム 大会に 参加す る 
ん だ、 しよう こり もな く （？） 。ハ。 
パの パピ クル、 ママの マミ クル、 
ミロ クル、 シルク ル、 そして ネコ 
の ニ ヤンク ルの 4 人と 1 匹は 永遠 
の ゲーム フリ ーク なのです。 

ただ、 前 作と 違う のは、 家族 (7) 
持参 した そ れぞれ の マシ ンの性 Slo 
さすがに 2 回目 だけあって、 どの 
マシン も パワーアップし ている。 
もちろん どれ を 選んでも いいの だ。 
ゲーム 大会で 優勝す るた めに も、 
できる だけ 自 分に 合っ た マシンを 
選ぼう ね 〇 「 かわいい から ニ ヤンク 
ルに する」、 と 安直な 選び 方で もも 
ち ろん いいけ ど . 〇 


4. 

M 

\ 

h. 

I  - 

fv 甲  + 

み ^ 

會 この ドラム を 打つ と 音が 鳴 りそう だね。 グラフィック も かな りきれ い。 

グラフィック も BIT3 虫特の 
色 使いで とても きれいだ し、 

ゲーム 自体 も おもしろい。 だ 
けど、 この ゲームは なんとい 
つても サ ウン ド だ。 Brr2 で 
近々 発売され る 「MIDI サウ ル 
ス J と MIDI 音源が あれば、 迫 
力 ある、) アルな サウンドで ゲ 
一厶力 《 楽しめる という; b (ナナ： 倉なん だか 妙に メカ メカし い ステージ だけど、 キ 

もちろん MIDI 音源 や MIDI サ 


ミ には これは なんの パロディ ー か、 わかる かな。 


ウルスがなくても 、ちゃんと FM^ 
源に も 対応して るので ご 心配な く。 

ステージ 数は 全部で 10。 全体 的 
なムー ドが コミ カル だからと いつ 
て、 アマく 見て はいけ ない ぞ 。陸 
から、 そして 空からの エ文擎 をう ま 
く かわしながら 進んで いかな けれ 


る。 これらの 装備は 3 段階に レべ 
ル アップす るぞ。 なんだか 前回 以 
上に ブレー ヤーを 楽しませ、 そし 
て 笑わせて くれそう だね 0 
来月 号では、 もっと 詳しく 紹介 
する ので、 どうぞ お楽しみに。 


ち 勺 パ t2 ディーめ 連続!! 


タイ ト ルで も わかる よ ラに、 この 
ゲームは パロディー 天国。 パズル ゲ 
一厶 だろ 5 が シミ ュ レー シ ヨンゲ ー 
厶 だろう が、 BIT2 の 手に かかったら 
ホ レ、 このと おり 丨 いい センスし 
てます よねえ。 でも、 パロ ディー に 
された ゲームを 作った ソフ ト 八 ウス 
の 人は、 いったい どろ 思 5 のか、 な 
ん だか 少し 心配だった りして …… 。 


會 これは きっと、 有名な シュー テ イング 
ゲーム、 「R.TYQEj です よね。 


會こ れ がなん の ゲームの パロディ ー か、 
わかんな いな 一。 誰か 教えて くれ！ 


會 これは ふたつの ゲームの ミ ッ クス パロ 
ディーです。 わかった 人は ツウ です よ。 


ばなら ない。 プレ ー ヤ ー の マシン 
が 搭載して いるのは、 対空 ミ サイ 
ルと 対 地 ミサイル、 それに マシン 
に 装着し て 攻擊を 援助 したり マシ 
ンを 守って く れる モジュールが あ 


シュー テ イング 

■  BIT2 

■MSX2  •  2DD 

■  6 月 上^^ 予定 

6800円 [税別] 


マシンち/  \°ワ ー アップ だつ 


5 台の マシンは、 前 作とは 形 も 装 
備も 全然 違う 〇 名前は おんな じなん 
だけどね。 前 作に 登場し だ 装備 もな 
かな か 使えて よかつ だけど、 やつ ば 
り 今の ゲームの 難解 化 現象に たち^ 


ちす るには、 テクニック だけで な <、 
装備を 強化し なければ どろに もなら 
ない とい 〇、 まるで 今の ゲーム 業界 
を 風刺して いるよ^に 思え るんで す 
が。 考えす ぎです ね。 


m  111  m 

HKH  IHMHI 

會ス ビー ド や 武器の 威力、 それに モジュールの 装着 状態は マシンに よって まちまち だ。 
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サイバー 感覚 満点の 光線銃 対応 ソフト 

多ン ジョン 八ン タ"" 


カーソル キー や ジョイスティックを 使った 従来の ゲームとは 違ろ、 
光線銃を 使った 新 感覚の ゲームが ついに 登場す る そ。 今回 紹介す る 
『ダン ジョン 八ン ター』 は、 その MSX 光線銃 対応の 第一 弾な の だ。 


會 画面に 向けて 直接 光線銃を 轚 てるのが 気持ちいい。 


1 世紀のと きを 経て、 ゾンビ ど 
もは ついに よみがえった。 彼らは 
平和な 町に 荒廃 と 破壊を もたらす 
ため、 ふたたび この 世に 復活を 始 
めた ので ある。 この モンスターた 
ちの 侵攻を 止める 方法は ただ ひと 
つ*。 誰か 的 匕け 物の 巣窟と 化した 
ダン ジョンに 単身で 乗り込み、 そ 
の 奥深く に ひそむ 邪悪な 魔法使い 
を 倒さなければ ならない の だ！ 
今回 紹介す る 「ダン ジョン ハン 
ター 」 は、 その 光 MfS 巾 芯 ソフト 


會 森林 ステージの 最後で 出て く る 大グモ 
だ。 ピンチに なったら すぐ 爆弾を 使え！ 


の 第一? ¥〇 というより、 この ダン 
ジョン ハン タ ーは 光線銃 シ ステ 厶 
とセッ ト 販売と いう 形を とってい 
るので、 光線銃 システムを 買った 
人が 最初に 遊ぶ ゲームになる はず 
だ。 ゲームの 操作 方法 も 光線銃な 
ら ではの ものに なって いて、 非常 
にス ピー デイ ー かつ ス リリ ングな 
プレー 展開が 楽 しめる の だ。 

ダン ジョ ン 内は FOREST (森林)、 
DUNGEON  (地下 牢)、 CAVE (洞窟） 
の 3 層 構造に なって いる。 ゲーム 


♦ステージ 2 は 薄暗い 地下 牢の 中が 舞台。 
スケル ト ンの 奇襲に 気をつけろ！ 


の 最終 目 的は 最下 層 に ひそむ 魔法 
使いを 倒す こと だけど、 そのため 
にはまず 各層に いる ボス モン スタ 
一を 倒さなければ ならない。 それ 
に、 ボスと 戦う だけで も ボスの 部 
屋に 入る ための カギを 探す ことか 
ら 始めなければ atm ヽ の だ。 

また、 アクション を 重視 > した 
作り になって いるの も 見逃せない。 
モン スター はリ アルタ イムで 通路 
内を 動いて いるので、 プレーヤー 
が 気を 抜いて いると、 あっとい う 


會 ローパーが 大群で 押し寄せ てく る 洞窟 
ステージ。 魔法使いは どこに いるの か？ 


間に 襲われて ゲームオーバー にな 
って しまう。 いかに 化け物の 攻擎 
を 避けつつ、 ボスの 咅 15 屋を 探し出 
すかと いった 高度 な 戦略 も 必要 だ。 

光線銃で 敵を 倒す だけでなく、 
ダン ジョン 内の 移動 や アイテムの 
使用が すべて 行なえる よう になつ 
ている こと も ダン ジョン ハンター 
の 売り だ。 画面 下に ある ディ スプ 
レー パネルの — T  —の 部分を 擊つ 
だけで 移動が できる し、 マップ モ 
- ドで 自分が いま どの位 置に いる 
のか も ひと 目 で 確認で き る 親切ぶ 
り。 光線銃が ふたつ あれば、 ふた 
り 同時 プレー もで き るの だ。 


Plus-X ター ミネー ター レーザーとは？ 


函 藤 纖 綱冠⑽ □碗 B 


M マガの 1 月、  3 月 号て •紹介し 
た rpius-X ターミネータ ー レーザ 
一』 の 記事を 覚えて いるかな？ 
この Plus-X ター ミネ ー ター レーザ 
一とい うのは、 MSX を 使った 光線 


銃 システム のこと。 この 光線銃の 
仕組みは 先月 の テク ニ カノ 嗯 検隊 
の 言 » で 紹介 した 力、 ら 省略す るけ 
ど、 要するに 光線銃を デイ スプレ 
一に 向けて 擊 つと、 その 擎 った 部 
▲  ‘  分が 反^ するとい う 

もの だ。 じつは この 
光線 紙 ク エー ト ゃ 
サウジアラビア とい 
った 中東 諸国です で 
に 発売され、 人気が 
出て いる MSX の ハ 
ー ドの ひとつ。 光線 
銃 もしつ 力、 りした 作 
りで 好感 力  < 持てる 0 


闩 G 巳 モニター でも 家庭 用の テ レ 
ビ でも ダン ジョン 八ン ターは 遊べ 
る けれど、 やっぱり こ ラ いった 体 
感 (7) ゲームは 迫力が 命。 M マガ 
編集部では 実験的に 26 イ ン チの 大 
画面 モニタ ー を 使って プレ ー をし 
てみ た。 やつ ばり、 ダイ ガメン の 


會大 画面 モニターで ふたり 同時 ブレ 
一。 100 イ ン チの モニターで もやり たい。 


力は 違 5。 複数の 画面を 暗闇に 映 
し 出す とい 3 の も 予想 以上の 効果。 
また 大 画面 モニターがない 人は、 
ダン ジョ ンの 雰囲気を 出す ため、 
部屋の 中を 暗く するとい ろ 作戦を 
とってみ よ 5。 安上がり だけど、 
雰囲気は これで も バッチ リ だ。 


會 中東で 発売され ていた 光線銃 セツ ト 
の 貴重な パッケージ。 全部 英語 だね。 
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魔 導 物語 音頭で 梅雨を 吹ぎ 飛ばせつ 

デ イス クス テ— シヨ ン胡号 


B 月 号 か あ、 B 月と いえば、 やっぱり 梅雨 だよ な あ。 ほ 
かにない よな あ。 よしっ、 今回の 巳 GV は 雨っつ 一 こと 
で。 てな 感じつ だ つたんで しよ、 コンパイルさん。 


それでは、 一気に ディスク ステ 
ーシ ヨン 6 月 号の 内容を 紹介す る 
ぞ。 まずは、 先取り プレーと デモ 
だ 0 今回は、 アスキーの パズル ゲ 
一 厶 「石 道」 と バン ブレス トの 「SD 
ガンダム •ガチャ ポ ン 戦士  2  •力 
ブ セル 戦記 ム そして ファ ミ リー 


ソフトの 「愛を ありがとう いかせ 
男 入門」 の 3 本 だ。 3 本と も かな 
り 人気の ある ゲーム だから、 楽し 
みだね 0 

さて 6 月と いえは H、 という こ 
とで、 今回の BGV は 雨を 題材に し 
たもの。 外で しとしと 雨が 降って 


まどう ものがたりは 
とつても たのしい 

會 これが カー バンク ルの 魔 導 物語 音頭 だ！  倉 アスキーの 「石 道」 も ブレーで きる よ。 


峰なん だか 軍手を し 
ている ように 見える 
の だが。 違う のかな。 

まあ、 いい か。 

いると きに、 部 
屋の 中で も 雨を 
降らせれば、 梅雨の じっとり した 
気分が さらに 盛り 上が …… って 
もしよう がない か。 でも きっと コ 
ン パイルさん のこと だから、 ちよ 
っと フ ツー じ ゃない、 おもしろい 
ものを 作って く れ ると 思う の だ。 

ほかには、 6 月 20 日に 発売され 
る コンパイルの 「魔 導 物語 卜 2- 
3j の デモが 入る の だが、 これが 
とって も かわいい！  主人公が 
連れ 歩く ぺッ トの カー バンク ルが、 
魔 導 物語 音頭を 踊る の だ。 歌詞 も 
おもしろ いが、 曲に 合わせて 手拍 


子し ながら S もんだり はねた りする 
姿は 一見の 価値 あり だぞ。 

また、 連載 第 4 回目と なる 人気 
シュー テ イング ゲーム 「ブラスタ 
— バーン」 も 掲載され る。 今回の 
ガー デイ ック 2 の ネ^ •はどう なる 
のか、 気になる ところ だね 0 


アプリケーション 

■コンパイル 

■MSX2.2DD 
■5 月 10 日 発売 

格 1940円 [税別] 


アウター リミ ッツ 番外 編の ほう 
も タイトルから わかる ように、 女 
の 子が 脱いで いく ゲーム。 じょう 
ずに 脱^せる こと がで き るかな。 
ほかには、 先取り プレーと して 


今回の メーンは パズル ゲーム だ！ 

ヒ し チア ツブ 4 号 


みんな ほんと に エッ チなん だから。 こまかし たって だ 
め。 『ピーチ アップ』 が 絶好 調な のが 何より の 証拠よ っ。 
じゃあ、 4 号の 内容を こっそり 教えて あげち やう。 


あいかわらず 売れて るな あ。 創 
刊以 来、 毎月 必ず TOP30 の 上位に 
いる もんね。 でも、 その おかげで 
今まで ためらって いた 人 も 堂々 と 
買える ようになった し、 エッチな 
ソフ トの イメージ も だいぶ 明るく 
変わって きて、 よ 力、 つたよ 力、 つた。 


峰 一見、 シンプルな 
パズル ゲーム。 でも、 
それだけ ではない 
「グリ： L ルの 聖 杯」 だ。 


聖 杯は、 全: 30 面 

のノ  く ズルゲ ー ム。 

お 城の 迷路に、 3 種類の モンス タ 
一と それぞれに 効果の ある 3 種類 
の 武器が あり、 プレーヤーは ナイ 
卜 を 操作して 武器を 持ち 替えな が 
ら モンス ターを 倒して いく。 そし 


會 なんだか 重々 しい タイ トル 画面 だな あ。 


♦でも、 こういう お楽しみが あるんだ よ。 

さて、 その ピーチ アップ だが、 
早く も 4 号が 発売され る。 今回 掲 
載され る オリジナル ゲームは、 2 
本。 「グリ エルの 聖 杯:」 と 「アウ タ 
ーリ ミツ ツ番夕 t 編 ピコ ボン 脱 《 い 
で 脱いで ゲ ーム」 だ。 

中世 的な タイ ト ルの グリ エルの 


て 鍵を 手に入れ、 お 姫様を 助けれ 
ば クリア ー だ。 と、 ここまで だと 
従来の ノ 、ブル ゲーム と 変わらない 
よね C でも、 安心して くれた まえ。 
ピーチ アツ プに 限って それで 終わ 
りのは ずは ない の だ。 5 フロア ご 
とに、 ち やあんと ピーチ アップな 
ら ではの デモが 用意され ている ぞ。 


「シエ ナン • ドラゴン 」 が 入る 予定 
だから そちらの ほう も お楽しみに。 

アプリケーション 
■ももの きは うす 
■MSX2-2DD 
■5 月 25 日 発売 
_ 耐 §3800 円 [税別] 
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魔 導師 ラ ルバ 総 集 編 


r ディスク ステーション j に 掲載 さ 
れ ていた 「魔 導師 ラ ルバ j の 3 部 作を 
リメ イクし、 さらに 番外 編を 加えた 
のが、 この 総 集 編。 ディスク ステー 
ジョン デラックス 号と して、 7 月 20 
日に コンパイルより 発売され ます。 

ディ スク ステーション 版に 比べて 
グレードアップした 点は、 ち 密で大 
胆な アニメー シ ヨンが 楽しめる とい 


5 こと、 コマンド 選択 後の リア クシ 
ヨン、 分岐な どが 大幅に 増えた とい 
ラ こと、 サウンド も 新曲が 追加され、 
全 43 曲の すばらしい 音楽と 迫力 ある 
効果音が 聴ける といろ こと。 そして、 
今までに ない 大胆な コマン ドの 連続 
で、 もろ 大 爆笑。 早く 総 集 編を 出し 
て くれと い ラ ユーザーからの 要望が 
多かった の も ラなず ける ゲームです。 


《新作 予報 _ 


どうやら 引っ越しが はやって いるよう です。 私 も 歩いて 10 分ぐ らい 
のと ころに 移動し ました。 まわりに さびれた 商店街 や、 ぐち やぐち や 
にいり くんだ 道が 続き、 まるで ワンダーランドの ような 街な のです。 


こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
きのう も、 きょう も、 ごはんを 食 
ベて いません。 おなかす いたです。 
くねくね くね …… 〇 
気を取り直して、 さっそく 新作 
情報を お伝えし ますね 0 まずは、 
エ画堂 スタジオの r シユ ヴァル ツ 
シル ト n  j。 大 銀河 * シユ ヴァル ツ 
シ ノレ ト〃 を 舞台に した 人気 シミ ユ 
レ ー シヨ ンゲ ー ムの第 2 弾で、 発 
売は 6 月下 旬の 予定 0 次号の ニュ 
ーソフ トで くわしく お伝えし ます。 

次は、 ファミリー ソフトの 情報。 
今のところ、 3 本の ソフトが 予定 
されて います。 まず、 6 月 11 日に 
「愛を ありがとう いかせ 男 入門」 

が TAKERU で 発売され ます。 いか 
せ 男 シリ ーズの 4 作 目と なる 今回 
は、 今までとは グラフィック もシ 
ス テム もがら りと 変わり、 主役 も 
ブレー ヤー 自身。 いかせ 男に なり 
きって 女の子を いかせて あげてね 0 
そして、 6 月 上旬には 「MS フィー 
ル  ド 機動 戦士 ガンダム  マップ コ 


レ クシ ョン」 が 発売され る 予定。 す 
でに 発売中の MS フィ ー ル ド 機動 
戦士 ガンダム 用に、 マップ 20 枚と 
モ ビル スーツ 1 6 体を 集めた もので、 
これ も TAKERU 専用と なります。 

もう 1 本は、 9 月 上旬に 予定 さ 
れ ている 「聖 戰士 ダンバ イン j。 原 
作に 忠実な 内容で、 アド ベン チャ 
一と シミ ュ レー シヨ ンの 要素を 合 
わせ 持つ ゲーム という こと です。 

次は、 八 一 卜爾子 産業の 新作 
嫩迷宮 j です 。 獅 (迷宮) の 中 
で、 主人公の 娘と その 恋人を 捜 
し、 脱出す ると いう 3D ダン ジョン 
型の RPGo シナリオを 追う ことに 

_國_ 

會 「シュバ ルツ シルト n」 の 開発は 順調 
に 進んで いるそう です。 あ 一、 よかつた。 


會異 空間 かもしれ ない 迷宮 内。 謎は 解け 
るか？ 「陽炎 迷宮 j は ちょっと 異質な rpg。 

重点を 置かず、 ブレ ー ヤ ー のま わ 
り で 起こ る 不可解な 現象を どう 考 
える か、 を 重視して います。 迷宮 
内を さまよう ことによって 少しず 
つ 明らかになって いく ミステリー。 
それを 解く ことが この ゲームの 目 
的です。 発売は、 5 月下 旬の 予定 0 
さて、 発売 か 延期され ていた ゼ 
ネ ラル プロダクツの 「電脳 学園 シ 
ナ リオ Ij は 5 月 上旬に 出る こと 
が 決定。 グラフィック に 手が カロえ 
られ x 初期の バージョンよ りさら 
に 高 質な ものと なっ て 登場 します。 

最後に、 アスキーからの お知ら 
せです。 長い間 忘れ去られ ていた 


「火星 甲殻 団 _! が、 いよいよ 肚げ 
の 状態に 入って いるよう です。 原 
作は、 私 も 読んだ 川 又 千秋の 同名 
小説。 ゲームでは、 アド ベン チヤ 
ー タイプの SF.RPG という 方式 
で 進められて いきます。 しかも、 
グラフィックは 原作での イラスト 
も 描いた 横山宏 さん。 本の イ メー 
ジを そのまま 残しながら、 異なる 
世界 も 体験で き ちゃう、 かなり 期 
待で きる ゲームと いった 感じ。 気 
になる 発売日 の ほ うは ま だ 未定で 
すが、 年末まで にはなん とか 出せ 
るので は、 という ことです。 

それでは、 今月は このへんで。 


I レ 


會 待った かいが ありました。 グレー ドア 
ップ された 「電脳 学園 シナリオ I  J です 0 


# なぜ、 くさりに 
つながれて いるの 
でしょぅ。 中 村へ 
びじ や あるまい し。 

参 やたらと 吠え ま 
くって 理屈っぽい 
この 犬は、 あんま 
の プロの ドナル ゾ 
•ドッグ かな？ 


* おなじみ、 主人 
公の 戦士 サィ バ— 
キヤ ツト とア ヒル 
の ハ— ゲン ダツク 
が 登場す るの だ。 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


谈 この 情報は 4 月 20 日 現在の ものです。 


5 月 発売の ソフト 

7 月 発売の ソフト 

10 日 

參 ディ スク ステ ー シヨ ン B 月号コ ン パイル 

60 

籲 ディスク ステーション 日月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1940 円 

MSX2/2DD/1940 円 

10 日 

•電脳 学園 シナリオ I  ゼネ ラル プロダクツ 

20 日 

•ディスク ステーション デラックス 号 魔 導師 ラル パ 総 集 編 コンパイル 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

MSX2/2DD/FM  音源/ 3880円 

10 日 

参 野球 遵 データ プック 90 日本 クリエ イト 

25 日 

春 ビーチ アップ 5 号 ももの きは ろす 

MSX2/EDD/2100 円 （TAKERU で 発売） 

MSX2/2DD/ 3800円 

10 日 

癱 MIDI サウ ルス  Ver.l.OOST  BIT2 

中旬 

籲ト ワイ ライ ト ゾーン IV グレイ ト 

MSX2/ROM+2DD/1 9 日 00円 （予価） 

MSX2/2DD/ 7800円 

1BB 

參 かんたん 手帳 リ フィ ル くん アスキー 

♦麻雀 悟空 天竺への 道 シ ヤノ アール 

MSX2/ROM+2DD/ 昍〇 0円 (予価） 

MSXP/ 闩 OM/ 価格 未定 

25 日 

參 ビーチ アップ 4 号 ももの きは ろす 

•ソリッド スネーク メタル ギア 2 コナミ 

MSX2/2DD/3 昍 0円 

MSX 日/ SCC 搭載 闩 OM/ 7800円 

上旬 

參サ ウルス ランチ Vol.l  BITS 

•DOKI  DOKI  Card  League  グレイ ト 

MSX2/ 日  DD/ 3800円 (予価） 

MSX2/2DD/ 5800円 (予価） 

中旬 

•ラ • ヴァル ー エ画堂 スタジオ 

下旬 

MSX2/2DD/ 昍 00円 (予価） 

1 

発売日 未定の ソフト 

籲 雪の 国 • クルー シュ ザイン • ソフト 

MSX2/2DD/ 日昍 0円 

•バー ミリオン グレイ ト 

下旬 

•ファ ミクル パロ ディ ック E  BIT8 

MSX2/2DD/ 6800円 (予価） 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

參 アドバンス ト •ダン ジョンズ S ドラゴンズ ポ ニー キヤ ニ オン 

下旬 

參 陽炎 迷宮 八 一 卜 電子 産業 

MSX2/2DD/ 7500円 （予価） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

癱 麻雀 刺客 日本 物涯 

•トン ネル ズ S ト ロールズ カザンの 戦士たち スターク ラフ ト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 9800円 

癱 火星 甲殼団 (仮 题） アスキー 

參パ ルン 八 ナムコ 

MSXE/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

籲 フリー ト コマン ダ!！ 黄昏の 海域 アスキー 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

B 月 発売の ソフト 

籲 ェス ト ランド 物語 イース ト キューブ 

MSX 日/日 DD/ 価格 未定 

1 日 

♦石 道 アスキー 

參ト リロ ジ ー( 仮題） クリスタル ソフト 

MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

已日 

•ディスク ステー ショ ン 7 月 号 コンパイル 

春 晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 

MSX2/2DD/1 940円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

11 日 

♦愛を ありがとう いかせ 男 入門 フ ァミリー ソフト 

•ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デク スタ 

MSX2/2DD/5100 円 （TAKERU で 発売） 

MSX2/ROM/ 7800円 (予価） 

20 日 

♦魔 導 物語 1-2-3 コンパイル 

參 ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2/2DD/ 8800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

上旬 

參 ピンク ソックス 3 ウェン ディ マガジン 

參 電脳 学園 in ト ップを ねらえ 丨 ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2DD/2800 円 

MSX2/2DD/ 昍 00円 （予価） 

上旬 

參 MS フィールド 機動 戦士 ガンダム マップ コレクション (仮称） ファミリー ソフト 

參 Misty  Vol.5 データ ウェス ト 

MSX2/ 日 DD/ 2900円 （TAKERU で 発売） 

MSX2/2DD/5000 円 

中旬 

♦無敵 刑事 大打擊 史上最大の 犯罪 ファ S U —ソフ ト 

•電脳 学園 n 八イ ウェイ •バスター II ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2DD/7800 円 

MSX2/2DD/ 8800円 (予価） 

下旬 

•ろろ つぎ 童子 フェアリー テー ル 

•サイレン ト メビウス ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2DD/5800 円 (予価） （TAKERU で 発売） 

MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

下旬 

•シ ュヴァ ルツ シル ト！！  エ画堂 スタジオ 

♦ェ セラ アンド ジリオラ ジ ェンブレム フロム ダーク ネス ブレイン •グレイ 

MSX2/2DD/ 9800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 

•シェ ナン •ドラゴン テクノポリス ソフ ト 

參聖 戦士 ダンバ イン ファミリー ソフ ト 

MSX2/2DD/68m  円 

MSX2/2DO/ 8800円 

下旬 

•リ ップス ティ ック アド ベン チャー 2 フェアリー テー ル 

•プロの 碁 パー ト 3 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/ 価格 未定 （TAKERU で 発売） 

MSX2/2DD/ 9800円 (予価） 

參 ジャック •ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 

籲 シンセ サウ ルス Ver.3.0  BITS 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

參ビパ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/6800 円 

発売日まで 待ち 吉れ ない I! 


待ち に 待って た BURAI 上巻が 
発売され、 はや 1 力 月 半の 月日 
が ミ 荒 n た。 発売日に 買った みん 
なは、 もう ラス トまで いっち や 
っ たんじ やない かな？ 

さあ そこで 気になる のが、 下 
巻が いつで るかって こと だよ ね 0 


瞧 部内で もなかな か 評価が 高 か 
ったこの ゲーム、 はやく 続きが や 
りた一いって わけで、 リバ ー ヒル 
ソフ トさん にお 伺いを たてて はみ 
るんだ けど、？？？ まだ 発売日 
な どは 教えて もら えな かっ たの だ。 
う 一ん 困った。 このままでは、 き 


っと 下巻が でる ころには、 ストー 
リ ーなん て すっかり 忘れて しまう 
んじ やないだ ろうか？  ただで さ 
え 頭の なか スース ーな のに、 リバ 
ー ヒル ソフトの 皆様、 なんとかし 
てく ださいよ 一。 小説なん かで も 
そう と 思、 うけ ど、 おもしろ いも 
の ほ ど 続き がは やく 読みた いじ や 
ない？ まあ、 それだけ わくわく 


気分が ネ寺 続す ると 思、 え ばいいん 
だろう けど ネ。 でもで も、 やっ 
ばり はやく やりたい よ 一ん。 

ところで、 来月から この ペー 
ジ に、 新しい コーナーが お 目 見 
えす る ことに なった の だ。 タイ 
ト ルは まだ 未定なん だけど、 内 
容 はもち ろん 新作 ソフ トに 関す 
る もの だ。 楽しみに 待って てね 0 


※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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対戦で 白熱す るの が 一番 なの だ! 


撃て 撃て 撃て！ 終わる ことなく 降り続ける、 ブロックの 大群。 待 
つのは 死 か、 それとも …… 。 パズルと シュー テ イングを ミックスし 
た 『ク オース』 の 世界から、 キミは ち3 逃れられない！ キヤ ー II 


私と ク オースとの 出会いは、 去 
年の 1 0 月、 AM シヨ ーの 発表会のと 
きでした。 この シヨ ー は、 よ 一 す 
る に ゲーム センタ ーな どの 業務 用 
の ゲームを 関係者に 各 メーカーが 
発表す る 場な のです。 で、 そのと 
き コナミの ブースに あっ たのが、 
「グラディウス] n』 とこの 「クオ 
ース 」 だった って わけ。 なんとな 
く ク オースは そのと きから MSX 
に 移植 されそう だな 一と 思って い 
たんです が、 なんと 半年 もたた な 
いう ちに 本当に 発売され て しまい 
ました。 まあ、 プログラム 的に み 
て も コナミ の 開発 力 を 考え たら そ 
ん なに 難しく はない と 思った けど。 
ところで 最近、 私は ゲーム センタ 
一で 新しい ゲームが 出る たび 「こ 
れは MSX で 作る こと がで きる かな J 


と 考えて いる 自分に 気づきました。 
職業 がらとは いえ、 純粋に ケしム 
を 楽しめ なくなって いる 自分 力 嫌 
しい。 ま、 それは さておき 今月の 
レビューに まいり ましょう。 最初 
の お 相手は 私 S  ロンドン d 淋 です。 
ハワイ 帰りです。 

イ 亂人 的には この ク オース、 二重 
丸を 差し上げたい。 おもしろ いん 
です よ、 これが。 ク オースは 今 ま 
での パズル 型アク シヨ ンの 中では 
傑作の 瓣頁 に 入 るん じ ゃない かな。 
とくに 対戦 ブレーは、 はまる はま 
る 0 編集部で も 以前、 鬼の ように 
はゃって いた 時期が あって、 mm 
部で ク オースの 音楽 か 嘲から 晚ま 
で 鳴りつ ぱ なし (誰かが かならず 
遊んで いた） だった ときが ありま 
した。 いまだに、 「いっちよ やる か」 


■コナミ  MSX2  5800円 [税別] (ROM) 


を 合い言葉に、 

対戦 ブレーで 遊 
ん でる 人 もい る ほどの 人気の 高さ。 

編集部で こ れ だけ 騒がれた この 
ク ォース、 いま 思う と、 どんな ゲ 
ーム だった のでし ょうか。 マニ ュ 
アルに 書いて ある ス トーリーを こ 
こて 散 明して おきます と …… 〇 

199X 年、 宇宙空間で 突如 重力 平 
衡が崩 札 天体が 自分自身の 収縮 
する 重力に 耐えき れず 重力 崩壊を 
起こした。 その 直後、 反発に よる 
膨張 大 爆発力^^し、 空間の ひず 
みに よ り 分裂 型 塊状 （BLOCK) 群 
が 姿を 現わした ので ある。 そして 
ブロック は 周辺の 星々 を 破壊し、 
取り込みながら ついに 地球に やっ 
てきた。 ブロックの 魔の 手から 地 
球を 救いだ すの だ!！ 


慰 金の ク 7t_ ス 
プレー ト0、 
誰 €!? 

編集部の 大半を 卷吉 込んだ 対戦 ク 
オース ブーム 0 しかし、 最強の プ 
レーヤー、 通称 クオ ーサ ー は、 い 
ったい 誰な の だろ 5 か 7 対戦 ク 
オース 王者 決定 戦が、 ここに 行な 
われる ことに なった 0 知って る 知 
つてる。 宇宙に ある 電波を 出す 星 
のこと でしよ （それは クエーサー )〇 


といった 感じで、 よ 一す るに ク 
ォ ー スのス ト ー リ ー はメ チヤ クチ 
ヤ、 あってな いような ものです。 
自機 である 、'^ ク ォース （ブロ ッ 
ク のこと だそう な） 戦闘 ロケット〃 
の 設定 も 上の 画面を 見れば わかる 
とおり、 昔の SR 央 画に 出て きたよ 
うな 古く さい ロケ ッ トに 天使が 抱 
きついた よう な ヘン テ コリ ンな形 
をして いる。 この 独特の レトロな 
雰囲気は、 乍 者の 趣味なん でし 
よう。 ただ、 ゲーセン 版では ここ 
にかっ こいし 、デモが ついて たのに、 
MSXilS は カットされ てます。 あの 
デモ 好き だっ たんだけ どな。 

さて、 かんじんの ゲーム 内容で 
すが、 これが またす っご く單純 明 
t 夫なん です。 基本的な ルールは、 
画面の 上から 降りて く る ブロック 
に ブロック ピースを 拏ち 込んで、 
ブロック を 正方形 ま たは 長方形に 
して 消して しまえば いいだけ。 こ 
う いった 簡単な ルールの おかげ か 
け）、 編集部で も ふだん ゲームを 
しないよう な 人たち が クォー スに 
ハマって いきました。 なかで も ひ 
どかった のが、 侵攻、 いや 進行の 
高 橋 女史と、 書生さん デザイナー 
こと 小山 俊 介の ハマリぶ り。 高 橋 
女史は 進んで る？ 遊んで 
ないか どう 缝ろ で 見張っ てます 
からね」 といいつつ、 ピコ ピコと 
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毎日 私の 後ろの 席で ク オースを 遊 
んで たし、 小山 俊 介は 徹夜して エ 
ンデ イングまで プレーし ていた。 

何 かにと り つかれた かの よう に 終 
始パッ ドを 手放さず 黙々 とプ レー 
し てた 姿は、  かなり 恐かったです。 
シロー  ト を 巻き込む オ モシ ロサ、 
それが ク オース なんです ね 0 

そして また、 ク オースの プレー 
を 奥深し 、ものにし ている 重要な 要 
素の ひとつと して v 'まとめ •消し々 
という フイ ー チヤ ー が あ る ことを 
忘れて はいけ ません。 これは 複数 
の ブロック （  3 個 以上） を まとめ 
て 消す と 通常より 高 得点に なり、 
大きく 消せば 消す ほど スコ ァが跳 
ね 上がって いくよう になって いる 
得点 ルールなん です。 つまり、 い 
かに 大きく ブロックを 消して いく 
かとい うのが ク オースの 醒醐 味な 
んで すね 0 特大の まと め 消し を完 
成させた ときの 満足感と いったら、 
何者に も かえが たい ヨロ コ ビ です。 
無理して ブロック を擊ち 込んで 大 
きくす ると それだけ ミスした とき 
の 危険 度が 高くな るに も かかわら 
ず、 消す ときの 一瞬の 解放感を 味 
わいた いがため に ブロック ピース 
を ひたすら 擎ち 込む。 これが ため 
らう ことなく できる 者 こそ、 一人 
前の クオ ー サ ー （クオ ー スを する 
人の 意） といえるので しよう。 

もちろん、 ブロックを こまめに 
ひとつひとつ 消して いく のが 一番 
地道な 方法 だと は 思し 、ますよ。 だ 


けど、 そんな 機械的な プ レー をし 
ていても おもしろく ないで しょ。 

テ レ ビの 野球 中継を 見て いると、 
たま に 選手が フ ァイ ン プレーを す 
ると きがあります よね 0 ああい う 
のを 見る と、 憧れる でしょ？ 自 
分 も ああ いった 劇的な プレーを し 
てみ た いっと 思う でしょ？  ゲー 
ムの ブレー も それと 同じで、 危険 
を 承知で 勝負に 出て、 劇的な プレ 
一で 鮮やかに 勝つ。 これが 人に 見 
せる^ ^ 一厶の プレーと いう ものな 
のです。 もちろん、 人を 魅了す る 
だけの ブレーを する には ウデも あ 
る 程度な くっち ゃい けません けど。 

そして 私に とって、 その ウ デを 
最大限に 誇示で きたの が、 この ク 
オースの 対戦 プレーだった ので 
す。 私は はっきり いって、 対戦 ク 
オースに ついては 強い！  オ レの 
ほうか IS いという ヤツは、 私に か 
かっ てきなさい (一方的に いう だ 
け)。 ク オースの 対戦 プレーと い 
うのは、 どちら かが ゲーム オー ノゞ 
一になる まで 戦い 続ける サ ドン デ 
スルールです が、 この 対戦 ルール 
の 傑作な 点は、 ブロックを ある 程 
度 まとめて 消す と、 相手に その 消 
した ブロック を 数 ぶんだ け 目隠し 
と して 転送で きる ようになって い 
る ことです。 当然、 目隠し ブロ ッ 
ク カ、 下の ほ うまで^ りる と 先の 展 
開が 言 売め なく なる から、 ブロック 
のまと め 消しは できなくなる。 そ 
れ だけ 不利になる よう な ゲーム デ 


ク 7T- スれ 13、 
か S5 す 勝て 3! 

MSX 版の ク オースを やり こんで 
いく ラち に、 ひとつ 発見した こと 
が あった。 WMSX 版の 対戦を 窮め 
れ ば、 ゲーセン 版の 対戦で ほ とん 
ど 負けない だろ ろ〃 といろ こと だ 0 
他 機種 版の ク オースは、 2 組 以上 
の ブロ ックを 消す と 相手に ブロ ッ 
クを 送れる。 が、 MSX 版は 3 組以 
上の ブロックを 消さない と 相手に 
送れない の だ。 MSX 版で 鍛えろ。 
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mw\ 


參攀 当時、 ク ォース 担当 
だった 私は、 最強の ライ 
バルであった そらまめに 
勝つ ため 山に こもり 修行 
をした。 天才は 見えざる 
努力に よ り 生まれる の だ。 


會 勝つ ために、 ブロック を 必要 以上に 大 
きくして から、 消す。 対戦 時の 基本 だ。 

ザイ ン がさ れ てい る わけです。 

クォー ス はこの、 、相手を ジヤマ 
しあう〃 という ゲーム デザインが 
秀逸なん です。 相手に ドーンと 大 
き い ブロック を 贈った （ ？ ） その 
瞬間は、 もう ほとんど ト リップ 気 
分。 相手に 勝つ という 気持ち より、 
相手が 目隠しに よ って 困って いる 
姿を 見た いがため に 勝つ、 という 
ぐら し 、の 寺ち で やる と 白熱し ま 
す。 え、 がで てるって？ い 
やい や、 危険を 承知で ブロックを 
擊ち 込んで 強引に 四角形を 大きく 
すると いった ワザも ガンガン 使う 
わけ だから、 これは いわば 諸刃の 
剣。 いかに 正確な 操作を 長時間 ミ 
ス しないで プレーで き るかと いう、 
自分自身との 孤独な 戦いでも ある 
のです。 ショー アップ された ゲー 
厶、 それが ク ォースな のです。 

ただ 私は 誰との 対戦で も 手を抜 
かない 主義な ので、 対戦して いる 
ときは まわりの 人から 「相手が か 
わい そうだ j とか、 「やり方が キタ 
ナイ」 とよく いわれます。 が、 勝 
負は 勝負 0 勝てば 官策 力 ある も 
のが 正義。 勝負が ついてから 「ま 
だま だ 修行が 足りない ね k フ フン J 


というの がいいんで すよ。 いわば 
力の！^ 里って いう やつです よ、 へ 
〇 へ 〇 へ。 

ま た対戰 プレーの ほかに 協カ プ 
レー もで きる けど、 編集部で はこ 
の モードは 人気がない。 なぜかと 
ゆ 一と、 ふたりで プレーし ている 
う ちに 歩調 力洽 わな く なって きて、 
結局 足の 引っ張り あいに なって し 
ま うんです ね 0 もともと 人間って 
のは 足の 引っ張り 合いを する ワガ 
ママな 生き物なん でしょう ね 0 

しかし、 ク オースって 「テ トリ 
ス J に 見た目が 似て いるの が 損を 
してる と 思う。 もちろん、 テ トリ 
ス がな かっ たら ク オースは 生まれ 
なかった と 思う けど、 パソコン か 
ら 生まれた テ ト リスよりも、 ゲー 
センで 生まれた ク オースの ほう 力 < 
ノリが いい。 ク オースを 知らない 
人は、 ぜひ 一度 遊んで みて くださ 
い。 おもしろ いんだから。 そして、 
対戦 プレーで 友達を なく すの だ あ。 

評/ロンドン 小 林 
(八 ワイ アン • フラド ー ル） 
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み 一ん な 悩んで 大きく なった!? 


妖魔 降臨 


大きい ことは いいこと だ。 常識 外れの 超 デ カ キヤ ラが 暴れ まわる、 
話題の 新作 『妖魔 降臨』。 今回は 私、 林 ロロ オが 期待の 新人 エディタ 
一戸 塚ぎ 一ち と タ ツグを 組んで、 レビューに チヤ レンジす る ぞ一〇 


口 口才 という ワケ で、 ぎ 一ち く 
ん、 自己紹介して くださいな。 

ぎ 一ち こんにちは。 ヒマ でしょ 
一がない ぎ 一ち です。 

口 口才 はいよ くで きました。 も 
ういいです。 じ ゃ、 さっそく 本 n 
に 入り ましょう。 今月の お 題目は 
1 ■妖魔 降臨 J だ よん 0 
ぎ 一ち え えづ、 そんな あ。 いき 
なり 困っ ちゃう。 

ロロ ォ いきなり 困っ ちゃうって 
言われても、 こっち も 困っ ちゃう 
よ。 この ゲームは 数 ある MSX ソフ 
卜 の 中で も 群を 抜いた デ カ キャラ 
が 登場 しちゃう、 そり ゃ 一とって 
もす ごい やつ だ。 さあ、 何 か 感想 
を 述べた まえ。 

ぎ 一ち そうです ね k 確かに ァー 
ケ ー ド ゲームに 勝る と も 劣らない 
サイズの キャ ラです ね 0 ところで 
この ゲーム、 やっぱり、 あの ゲー 
厶 に似てる 感じが します よねえ？ 
口 口オ ハッ キリ 言い ましょう。 
r 源平 討 魔 伝』 だな 。 

ぎ 一ち ひえ 一 、 そんな あから さ 
ま に 言っ ち ゃって I 、一んで すか？ 
口 口才 だって 一目瞭然 だよ、 こ 
れ。 ヒット ポイントが ロー ソクだ 
し、 それに、 中 ボスを 倒した とき 
にし やべ るで しよ。 あの メッセ ー 


ジは 傑作 だな あ。 

ぎ 一ち うん。 「これで 負かした つ 
もり か？」。 あの 声、 こわい な あ。 
ロロ オ でも、 あの 声を 吹き込ん 
でる とき の 様子を 思い浮かべ ると 
けっ こ ー マヌ ー だよ ね 0 
ぎ 一ち ははは。 

ロロ オ それじゃ、 ゲーム 内容の 
話に 戻そう。 確かに デ カ キャラの 
迫力は そ一 と 一な もんだ けど、 遊 
んで みた 感じは ど 一だった？ 

ぎ 一ち う 一ん、 全体 的に ちょっ 
と 大味な 印象を うけました。 主人 
公 や敵キ ャ ラの アクション も 豊富 
とはいえ ません ね 0 そのかわり、 
動きは なめらか でい 一 わ 一。 

口 口才 まさ 力、、 こんなに なめら 
か一 んに 動いて くれる と は 思、 って 
な 力、 っ たよね 0 いい 意味で 期待を 
裏切って くれたな。 

ぎ 一ち まったくです。 ただ、 源 
平なん とかを クリ ア ーした 俺と し 
ては （す こ し 得意げ)、 肝心の、' アク 
シヨ ン ゲーム を やって るんだ！〃 
という 気持ちが イマ イチ 弱い のね 0 
口 口才 なまじ キャラクター がで 
かすぎ る もんだ から、 酬 か 被っ 
苦しく って 思うよう に 動き回れな 
いってのは あるね 0 
ぎ 一ち その 空間を めいっぱい 活 
用で きないの が、 
MSX の 限界って や 
つで しょ うか。 

ロロ ォ でも、 も 

う 少し 工夫の 余地 
は あった はず だぞ。 
たとえば その 源平 
なんたら にした っ 
て、 ギヤ ラク ター 
の サイズが 小さい 


會 迫力 満点の 竜。 でも、 攻擎 パターンが 少し 単調なん だよ ね。 


■日本 デク スタ MSX2  7800円 [税^]  (2DD) 


モードと か、 平 

面 上を 動き回る モー ドと かを くっ 
つけたりして、 単調に ならない よ 
うにして たし。 

ぎ 一ち うん。 源平 うんたら の 場 
合は、 いろんな モードが 用意され 
ている おかげで、 ゲーム 性が より 
大き く ふく らんだん じ ゃない かな。 
でも 妖魔 降臨の ほうは、 なんだか 
ゲームの 華の 部分 だけで 構成され 
てるような 気^ <す るな あ。 

口  口才 そ 一 そ 一、 いきなり メー 
ン ディッシュが 出て くる 感じ。 俺 
はいつ も おいしい ものは 最後に 食 
ベる タイプ だから、 困っ ちゃうん 
だよ ねん。 

ぎ 一ち 最後の おしんこ もない か 
ら、 よけいく どく 感じち ゃう。 そ 
一 いえば この 前、 近所の メシ屋 で 
カツ どん 食った ら瀆け 物が でな か 
った ぞ。 くそう。 

口  口才 しみった れ てるな あ。 俺 
はいつ も 漬け物 食べて ない けど さ。 
まあ、 とにかく ただ やたら めった 
らデカ キャラを やっつける だけで、 
メリ ハリ がない のが 気にな るよ ね 0 
ぎ 一ち 個人的な 意見と しては、 
みてくれより 実際の ゲームの 中身 
で 勝負して ほしい。 これは ユーザ 
一の 誰も が 思っ ている こと だと 思 
うけ ど。 

口 口才 おや、 これは 手厳しい ご 
意見です こと。 でも、 まあ、 たま 


會 おお、 こいつは メ デュー サ なのかな？ 


會敵 キャラは みんな キングサイズ なの だ。 


には 見て く れ だけに 徹底的に こだ 
わつ た ゲームが あ つても いいとは 
思う けどね 0  MSX で これほど 大き 
な キャラクターが 出て くる ゲーム 
は 初めて だから、 それだけで 喜^ 
ユーザー も 多い と 思うよ。 

ぎ 一ち あつ、 そうか。 この ソフ 
卜は 鑑賞 用と して 見れば、 かなり 
の ものです よね 0 背景 も そ 一と 一 
描き 込まれて いますし。 

ロロ オ 技術的な 面では 見るべき 
ところが 多い な。 うちの プロ グラ 
マーさん も、 たいそう ビック ラ こ 
いてた ぞ。 

ぎ 一ち これを 皮切りに、 質の 良 
いソフ トが 多く 生まれる ことを 祈 
つてます。 おお、 神よ 一。 

口 口才 ん まあ、 なんて 殊勝な お 
コト パ。 その 心意気 だ。 

評/林 ロロ オ a 戸塚ぎ 一ち 
(いや べつにい いんです） 
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プレーヤー 次第で 変わり ますつ! 


ルー ン ワース 


サブ タイ ト ルは u 黒衣の 資公 子〃。 どんな 上品な 貴公子が 登場す るの 
かと 思ったら、 出て きたのは と 一っても 口の 乱暴な 主人公。 彼が 自 
分の 秘密を 解き明かしながら、 父の 仇を 討つ 旅に 出発す るの だつ I 


このごろ ア ド ベンチ ャー ゲーム 
を 見かけません ねえ。 私は 昔から、 
ジャンルで いうと アド ベンチ ャー 
ゲ ー厶が 一番 好きだった ので、  ち 
ょっと 寂しい。 担当す る ゲーム も 
RPG や らシ ミュレ ー シヨ ンで すか 
らね〇 私は 食べ物で も ゲームで も 
食わず 嫌し 、で 好き 嫌し 、が 激しい の 
だ。 これは 今後、 改善して いかな 

くて は . 。 なんて、 目標を 掲げ 

てみ たもの の、 食べ物に 関しては 
絶望的 だな。 いくら 美味しくても 
外観 か 震わらない 限り 口 に 運べな 
いも のが 多す ぎる も んね 一。 

しかし、 最近の RPG って アドべ 
ン チャー 要素が たくさん 入って い 
るので、 こんな 私で もずい ぶん 楽 
しむ ことができ るよう になった。 
「RPG は 苦手な のよ ね 一、 ったく」 
など とほ ざき ながら、 心の底では 
キャラクターに 愛着を 感じて いた 


會私 も、 もっと 積極的に 戦うべき でした。 


りして。 いいかげんな もんだ。 

さて、 今回 レビューす るのは、 

ル ー ンワ ー ス 。スト ー リ ー やグラ 
フィックを 考える 前に、 メッセ ー 
ジの 長さには びっくり。 まあ、 今 
の RPG ってス ト ー リー 1 生を 豊かに 
する ために メッセージの _ にも 
気を 使って る 力、 ら、 このく らいに 
はなっ ちゃう かな 一、 とも 思った 
けれど …… 〇 それにしても、 長す 
ぎる のでは？ 内容 的に も 不必要、 
というより はっきり いって ジャマ 
な もの も あるし、 あまりに ダラ ダ 
ラと 続く と 飽きる こと も あるで し 
ょ。 そり ゃ 一、 ノ必 要な こと だけを 
箇条書き したよう なメ ッ セージは 
つまらな いし、 会 言 舌の 中から 自分 
で 判断す る ほう がいいのは あたり 
まえ だけど、 う 一ん、 どうかな？ 
メ ッ セージ 速度を 最高に すると、 
重要な メッ セージ までと ばす 恐れ 
が あるし、 忍 it かな。 

逆に 感心し たのは キャラクター 
の 動き。 とくに 主人公は 気持ちい 
いく らい 動きが 細かい。 たとえば 
宝箱を 開ける 瞬間なん か、 ひざを 
ついて 両手で フタ を ギギー ッと開 
けて …… もちろん 中の アイテムを 
取ったら 丁寧に フタを 閉めてから 
立ち上がる。 ア 
クシ ヨン RPG だ 
け あって、 全体 
的に 動きは いい 
みたい。 

その アク シヨ 


決して 嫌いでは 
ない けれど、 小 
学生のと きに 運 
動 神経が ブッツ 


リと 音を たてて _T&E ソフト MSX2  8800 円® iSU](2DD) 


切れて しまった 私は、 この ア クシ 
ヨン シーンで 犬馬 蚤ぎ となって しま 
っ た。 敵が 出て くると 逃げ回りな 
がら 先に 進む。 

こ の ゲームでは 敵を 倒 しても お 
金が もうかる わけで もない しね 0 
へ 夕に 戦う と、 自分* <7) 体力 か # 減っ 
ていく ばかり なので、 戦關を 避け 
る ことにし たの だ。 しかし この パ 
ターンは そう 長く 続かない ので あ 
った。 がっくり。 

とはいっても、 最初から 強力な 
敵が ワン サカ 出て く るなん て^ 1* 


♦主人公に はいい 名前を つけて あげよう。 

できる 力、 ら、 ひとつひとつの 場所 
で 丁寧に 行動す る こと を 勧めます。 

移動と 同じように、 ストーリー 
の 細かし  、部分 も プレ ー ヤー カ SS 尺 
できる ようになって いる。 たとえ 


な ことは ない。 むしろ 親切な ほう 
なの だ。 アクション シーン 自体は 
ほか と 上 激 しても 少ない ほう だか 
ら 煩わしさが ないしね 0 ただ、 ア 
クシ ョ ン シーン 【ず 力、 り を 期待して 
いる 人に とっては、 かえって 物 足 
りない かもしれ ない ね 0 町で 情報 
収集を している とき に 敵が 襲って 
くるなん てことは ない。 敵は 決ま 
っ た 場所に わ さわ さとい る だけな 
の だ。 

スト ー リ ー は、 小さな 個々 のイ 
ベン トが 大きな ひとつの 流れを 作 
る、 という パターンで ある。 完全 
に 決められた ス ト ー リーの 上を な 
ぞ るので なく、 自分の 意思で 移動 
しながら イベントに ぶつ かってい 
くこと がで きる。 主人公が 父 列 中 
間を 殺されて しまった あとは、 ほ 
ぼ自 由に 移動す る ことになるが、 
私は どこ を どう 移動 すれば し 、いの 
かわからず、 いたずらに 動き まわ 
ってし まい、 かえって ストーリ ー 
として まとまら なくなって しまっ 
た。 これ 力、 ら ブレーし ようと 思、 っ 
ている みなさん、 移動は いつでも 


ば あ る こと を 人 か ら 頼まれた とき 
に それを 受ける か 断 わる かは プレ 
ー ヤーの 自由。 受ければ それなり 
の 見返りは あるが、 断 わっても 支 
障は ない。 自分で そんな 面倒な こ 
とはした くないと 思えば、 断 われ 
ばいい。 それでも ストーリーは 進 
んで くれる の だから。 

あ 一、 今回の レビューを 読んで 
みると、 つくづく 私は 短気なん だ 
な 一と 思、 えてく る。 じゃあ、 どう 
して ア ド ベン チヤ ー ゲ ー 厶が 好き 
なんだろう？  たんに いいかげん 
な だけ だったり して。 

評/中 村へ び 

(取れた パーマが よみがえった) 
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あぶない てんぐ 伝説 


夕方に 起きて 会社に 行き、 深夜 
に 帰宅して 原稿を 書き、 夜明けと 
ともに ふとんに 入る。 こんな 生活 
をして いるた め に 気づかなかった 
の だが、 どうやら 俺の 知らないう 
ちに 季節は 春に なって いたらし い。 
春、 春は いいよな。 暑く もない し、 
寒く もない。 明かる いすけ ベって 
感じ だよ な、 よく わからん けど。 

春と いえば 思い 出す のが 修学 旅 
行。 多少 強引な 展開 だが、 ま、 そ 
ういう ことにし といて くれ。 誰で 


も 一度 や 二度は 経験し た 覚えが あ 
るだろう。 たいていが 迷惑な だけ 
で、 おもしろく もない 学校 行事の 
中で、 唯一 楽しかった 印象の 残っ 
ている 学生時代 最大 最後の イ ベン 
卜、 それが 修学旅行 だ。 

少し、 俺 自身の 思い出を 語らせ 
て もらおう。 大学生に なって しま 
うと どうと いう ことは なくなって 
しまう の だが、 中学、 高校 時代、 
まだ 親の すねを かじって 暮らし 
ている 身分で、 友達 どう しで 旅行 


楽しい 修学旅行！ のはず なのに 


に 行く、 という ことは まず 考えら 
れ なかった し、 言 午して もらえる は 
ず もなかった。 それが 修学旅行と 
いう 大^^分' <7) もとに、 友達と い 
っし よに！ 見知らぬ 土地を！ 
何 泊 も 旅行が で きる ので ある！！ 
こ れ だけの 好 条件 (悪条件？） が 
揃ってい るんだ から、 ろくな こと 
をす るは ずがない。 その 馬 虽ぎっ ぶ 
り は アスキーの 社員 旅行の 比 じ ゃ 
なかった . 〇 

では、 ここからは ソフトの 紹介 
をしながら 話を 進めて いこう。 今 
回は 「あぶない てんぐ 伝説」 を紹 
介す る。 もう わかって いるとは 思 
うが、 これは 修学旅行 中の 出来事 
を 描いた ア ド ベンチャー ゲーム だ。 
めずらし いこと にこの ゲームの 主 
人 公は 女の子 なんだ よね 0 女子高 
という わけでは ない の だか'  ほか 


に 登場す る キャラクター も、 ほと 
ん どが 女の子 だ。 だからといって、 
安易に そっ ちの 方向に 走って いか 
ない ところ に 好感が 持て る （そう 
いう シーン も あるには あるけ ど 
ね)。 修学旅行 先で 旅館に 泊まる と 
きって、 男子 生徒と 女子 生徒は き 
っちり 隔離 さ れて 途中に 見張りな 
ん かがいた りする だろ。 だから、 
必然的に こういう 言曼定 になっ ちゃ 
うんだろう ね 0 でも、 この 見張り 
を かわして 女の子の 部屋に 忍び込 
むスリ ルが 格別なん だよ な。 勘 違 
いしないで くれよ、 べつに 不純な 
ことを しに いったん じ ゃない そ、 
あとで ト ランプで 遊ぼう よ、 って 
言われた から 行った だけ だからな。 
でも、 ，結局 俺は 捕 まっちゃって、 

朝 ま で 旅館の 廊下に 立た された 
んだっ け。 キミたち は あんまり 真 


■アリス ソフト MSX2 価格 5800円 [税別] (2DD) 


てんぐ 伝説 や、 連続 暴行 事件な ど 
といった ミステリー 的な 展開 も 出て 
くるけ ど、 全編 修学旅行の ド タ バタ 
騒ぎを 中心に ス ト ー リーが 展開す る 
アド ベン チヤー ゲーム。 メッセージ 
の 量の 多 さは、 さすが アリス ソフ ト、 
と 唸る ものが ある。 それを 読んで い 
る だけで も 結構 楽しめて しま 5 の だ。 
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似し ないほう がいい ぞ、 うん。 

修学旅行の 楽しい 部分は、 なん 
と 言っても 夜 だ。 この ゲーム も大 
半が 旅館の 中で 進んで いく。 見回 
り の 先生の 前では お となし くして 
いるが、 その 陰では 夜な夜な どん 
ちゃん 騒ぎが 繰り広げられ ている 
の だ。 枕 投げ、 宴会、 女 風呂を 視 
いたり、 アダルト ビデオを 見て 鼻 
血を 出す やつ もい る。 あ、 これは 
ゲーム 内での 話 だからね 0 本当に 
やったら タ ダ じ ゃ 済まない から や 
ら ないように。 

なん か 注意書き だらけに なっ 
ちゃった けど、 本当は 少しぐ らい 
ハメを 外した ほうがい いと 思 うん 
だ。 この ゲームは、 やって て 本当 
に 楽しかった。 ゲーム 内の 馬鹿 騒 
ぎと、 自分の 学生時代の 思い出に 
オー ノ マーラ ッ プ すると ころが かな 
リあっ たから なんだろう な。 1 00 人 
に 聞きました じ ゃない けれど、 ま 
さに ある ある あるって 感じ。 ろく 
な ことは していなかった けど、 今 
思い起こして みると、 どれ もい い 
思い出に なって いる。 一 生に 一 度 
の 体! 美なん だから、 あとて 笑いな 
か ^ ら言 るよう ないい 思い出に し 
て もらいた いな。 そうすり ゃ、 こ 
の ゲーム も 2 倍 楽しめる わけ だ。 
まったく、 言う ことなし だせ、 


話は 変わる が、 春と いえば もう 
ひとつ 忘れて はならない のが 5 月 
24 日、 そう 俺の 誕生日 だ。 もて あ 
ま してる エッチな グッズ なんかを 
く れる とうれ しいんだ けどな ぁ。 
なに、 タグ じ ゃい や だ？  そうだ 
な、 じゃこの コーナー で 使った あ 
ま り ポジと 交換って いうのは どう 
かな。 いらない？  ちぇっ。 


匕° フク 1  ノックス 2 


■ウェン デイ マガジン MSXE 価格 2800円 [税別] (£□□) 


好評の 「ピンク ソックス j の 第 2 号 
が 発売され たので、 画面 だけで も紹 
介して おこ 5。 見て もらえば わかる 
けれど 前回 同様 グラフ ィ ックが 超う 
まい。 これで 値段が 3000円 を 切って 
るんだ から お得 だよ ねえ。 え 一、 今 
回は、 MSX2+ の ユーザーの ほ ラ 
が やや 得する 内容に なって いる ぞ。 


4  1 度は ヤリ たい  ^ 

，  名作 ソフト 選⑷  ， 


今回は、 「 ポッ キー j 
という ソフ トを 取り 上 
けながら、 下着に つい 
て 考察して みたい と 思 
う 0 本来、 下着と いろ 
ものは、 人間の 恥ず ベ 
き 部分を 覆い隠す、 と 
いう 役目を 持って いる。 
で、 その 下には 男が ち 
っと も 見たい ものが 隠 
されて いる わけ だよ な。 
しかし、 時として 下着 
は そのものより もさら 
に 淫靡に 感じられる こ 
とが ある。 一段 階 距離 
を 置く ことによって、 


よけいに 想像力を 搔き 立てられ るの 
である。 

下着に 似た ものに 水着が あるが、 
これは いやらし くは ない。 かえって 
健康的に 見えて しまろ こと さえ ある。 
どちらも 素肌の 上に 直接 着用す ると 
い 5 点では 共通して いるのに、 こぅ 
も 感じ かたが 違 ラのは なぜ だろ 5。 
スペースがない ので その 説明は 省略 
する が、 ここで 俺が 言いたい のは、 
最近の すけべ ソフ トの 下着は 水着 的 
な ものが 多い という ことなの だ。 色 
気が まったくない。 で、 しよ 5 がな 
いからい きなり 全裸の 絵を 描 <〇 こ 
れ ではい か 一ん！ そり ゃ 最終的に 
は 裸になる にこした ことは ない が、 
やはり その 前段 階で も ぐ ぐっとく る 
ものが 必要では なかろ ラ か 7 その 
点が 優れてい るの が、 この ポッ キー 
なの だ。 これの グラフィックは 国民 


栄營竇 もの だ。 下着の しわと か、 肌 
への 密着 具合と かが じつに 淫靡に 表 
現されて いて、 脱がす のが 惜しい ほ 
どで ある。 俺は 変態 じ ゃない ぞ 、念 
のた め。 この ゲーム、 バランスは ひ 
どく 悪い の だが、 それでも かなりの 
人気が あるのは この 絵の おかげ だと 
言っても 過言では ないだ ろ ラ。 ほか 
の メーカー もこの ぐらいの 淫靡 さを 
表現しても らいたい もの だ。 最後に 
も 5 —度 言 ラが、 俺は 変態 じ やない 
からな。 
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GAME  STUDIO 

プレイす る だけの ゲーム フリークは、 も 5 卒業。 もっと 楽しい 
ゲーム、 熱くなる ゲームを つくって みよろ。 そんな キミの ため 
の クリエ イテ イブな スタジオ だ。 

DATE  1  1990 .5  .  1 今  TIME  124110 urs 


ゲーム 三昧 

MSX 誌に 掲載され た、 投稿 ゲーム や ソフト メーカーの ゲーム 
が、 700 タイ ト ル// 

コレク シヨ ンを ふやす チヤ ンス だ。 

DATE  ；  ®MSX  FAN  •Basic  MAGAZINE  攀 MSX  MAGAZINE  7days 
； •MAKER  &  ADULT  SOFT  7days 


INFORMATION!  SPECIAL  PRESENT  Immm  mnn 
「LINKS  ORIGINAL  R-P-Gj  HflPHIW 

•パーティー 招待状 ご 希望の 方は、 八 ガキに 住所 •氏名 •年齢* 電話 
番号を ご 記入の 上、 左 スミの □をはって、 お申し込み 下さい。 


僕らの、 


FUNKY 

COMMUNICATIi 
PARTY 


Communication 

Party 

Flying  Boys  [vr  Lemon 探偵 団 

CUTE な 女の子 雑誌 「Lemon」 の 愛読者、 200 名が リンクス 
に大 集合。 

キミと 一緒に あそぼ II って 女の子が 待って る そ。 

DATE  |  THU.FRY.SAT.SUN  TIME  |  Parti  21:00->22:00  |Part2  22:00-^23:00 


じ や あ、 出かけよ づょ 
でも 部-から 抜け だすのは、 
八一‘ たけ 0 


MM6 


京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ル ニ 条殿町 548 亍 604  ■ 日本 テし ネツト 株式会社 


•  •へ::'”.，-，:. -• 

■.へ'〆.:./-..:， 


参 


〆 .二 w 


4 キ 《こ ダ 

ザ 今％ ベ') ず 


k ダ， 


0必\' 今 P ㈣ 


ピッツー 

DlfP 〒15丨 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
怀エ し 石个エ  DM  003(479)4558  FAX.03(479)4 1  17 

通價 販売の お知らせ 

通 販をご 希望の 方は、 商品名、 檯 種名、 住所、 霣括 番咢を 明記の 
上、 現金 窨留で 「㈱ BIT2 通販 部」 まで、 お送りく ださい。 （送料は 

株 BIT2 スタッフ 馨篥 

班 《 を 問わず、 詳しくは 003-479-4558 へ。 

B 置 T2 

無料です。） 

アル パイ トも 0K/ 

週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 01 丨（241)49〇〇 【東北 地区 m 森 0177(22)573丨 秋 田 0188(24)7〇00 【関東 地区】 東京 〇3(262)9110 【北陸 地区】 新 潟 〇25(229川4 
【関西 地区】 大阪 06(334)0359 【九州 地区】 福 岡 092(71 5)8200 大牟田 0944(55)4444 鹿 児 島 0994(72)0606 鹿屋 0994(44)3977  ダイヤルは 正確 {: 


RPG の 中" て 
デフ 沿 A 現 
増殖 i_u め 


❖ 


卜 「sd スナッチ ヤー j 専用 [ES カートリッジ 好評 発売中 9,800円 
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©KOIMAMI  1990 

キャラクターに 異変が 起きた。 とつぜん ア タマが 大きく なって しまったの だ。 何が そう 
させた のか、 深い 理由は 聞かないで。 でも、 その 分、 おもしろさが 急増。 画面を 所 
せまし と 動き回り、 やたら おしゃべり になって 騒がしい。 RPG としては 類を みない 奥 
深い ストーリー展開、 愉快な SD キャラ。 この 不思議な 空間に、 弓 I き 込まれたら 最 
後。 あなたの 回りの 世界は、 やがて デフォルメ 化されて しまう 0 ほら、 はじまった ぞ〇 


□ナ 5 株式会社  參 MSX マークは ア スキーの 商標です •表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません、 

本补 /〒ioi 甫 京都 千代 田 区 神 田 神 保 町. it 目％ 大阪本 床/〒 fifii 女阪莳 兽由市 床 内栄町 4丁 日:^ 番 18 每 札 梅 堂 業 所/〒 n«n ホ 由 虫 厌北1 荽西 ^丁 日？ sq 县 福 圃 蛍 塞 所/〒 ftin 福 圃击由 ホ 呒 王 袖？ 丁 日 rs ス 门县 


mm 


^  時の 決 間に 眹る岛 よ... 

ンマ 一  fl 

これ 騎士た る 者の 定め 


こり し 時、 今 再び 立ち上 力 


なり 


汝 、これを なせ… 


DISC  STATION  DELUXE 


デ イス クス テ ■•ン ヨン 


SmSiiU/n  ■奸 

#  www  H  E  vrami28k 

4 月 2D 日® 全国 一斉 発売! disk2 枚 組 3.8 


しました。 

と、 読者の 
きさせて いた 
クエ^ •ルー ン マスター メ 
ノ  スター I! と 題して、 再び 要 

前 作 te のぐ ストーリー 構成と 
操作 レスポンスが、 

君達の 冒険心を 搔き 立てる。 


株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町〗 7-5 

シャンボール 広 交 210 号 

PHONE  (082)  263-6 1 65  ( ユーザー テレホン） 


ご 


g  Game 


Disc 

station 


■アスキー/石 道 (遊べる ノ  くージョン） 

■コンパイル/魔 導 物語 卜 2-3( 見て 楽しむ バージ ョン） 
他'  今回 も 遊べる/ 《ー ジョンが 多い な ぁ。 


r イ AVAT_V3〆  _  — 

i 月 8 醜 発売 GmM  D 旧 枚 組 1，940円 


ツク ナンバー 
お知らせ 


価格に 消費税は 
a ません。 


D.S.  2 号〜 4 号 1,980円 
5 号〜 7 号 1.940円 
ニュー D.S.1 月 号 C.D. 付 2.900円 
2 月 号〜 5 月 号 1.940円 

□S#  〇〜 6 春 号は、 TAKERU でも 買えます。 


D.S.S.P.  春 号 3.980円 

初夏 号 4.800円 
夏休み 号 3.880円 
秋 号 3.880円 
クリスマス 号 3.880円 

アレ スタ 6.800円 

真 •« 王 ゴルべ リアス 7.800円 
アレ スタ 2  6.800円 


通信販売を 希望す る 人は、 現金 窨留か 定額 為替で 商品の 定価 
+ 消費税 分 3% と 送料 210円 (速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 
の 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名を 害いた ものと一緒に 送って く 
れ ると うれしい ぞ 

M テつ 防 八 

お申し込みは 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 項 
を 記入 じ C、 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけて 
OK、 あとは 商品が 一週間ぐ らいで 届く のを 待っ だけです 


社員 大大_ 集！！ 

今、 n ン パイルは'  優秀な 人材を 切に 求めて いる 
ブロ グラマ— は、 もちろん のこと、 コンパイルの 
「のり j が 解る サウンド や、^^ めら れ ている イラ 
ストなん かが 害け る デ ザ イナ—、 会社 運営は、 ま 
I かせて！ の 総務す る 人 等： 

增大 する ユ— ザ— の 要望に 我 こそは、 と 手腕を 
振る つて くれる 貴方に'  是非 来ても らいたい ぞ！ 
詳しくは、 右下の 住所まで、 お問い合わせ 下さい 


BGM は カシオペアの 向谷 実。 最先端 フュージョンと 
古代 中国の 出会いが 魅惑の 三國志 サウンドを 生み出す ノ 
3GM を 豪華に アレンジした 


CD：  H29E- 20009  :  2.987円 (税込） CT : 26CE-1009 ： 2,6 

ft 等の $ 

如 填の シナリオ か 
» 登場人物 350 余 名 


【ゲームの 特色】 

參埋 伏の 毒 •駆 虎 呑 狼 等の ユニークな 計略 要 索を 新 W こ 導入 •播軍 •共同 作戦 等の 実現で さらに 
深みを 增 した 外交 要索⑩ 一騎討ち •伏兵な ど. 実際の 戦 IR を 彳方彿 させる HEX 戦 #6 辑の シナリオ か 
ら なる マルチ シナリオ 方式 參 最大 n 人まで 同時 プレイ 可能な マルチ プレイ 方式 
♦オリジナル BGM 全 20 曲/作 •編曲 向谷 実 （カシオペア） 


-  今〒 223 横 决市秋 区 日 吉本町 1-4-24 

f^XVZAfl  f  I  Tel.044-61-6861(W 


信 長の 野望 


>MSX2(4  メガ ROM 版)： 1 1.800 円/ MSX2( ディスク 版）：  9.800円 
with サウンド ウェア：〗 4.200円 /12.200 円 
いンド ブック： 1.860円 (税込〉/ ガイドブック: 910円 (税込） 

►サウンド ウェア  CD ：H29E- 20001 : 2.987 円 (税込)/ CT:26CE1 001 : 2.678 円 (税込） 


»MSX2(4  メ^/ ROM 版)： 1 1 ,800 円/ MSX2( ディスク 版)：  9.800円 
with サウ:/ ドウ ェア： 14,200円 / 12, 200 円 
I ハンドブック：1. 860円 《税込） 

丨 サウンド ウェア CD: H29E- 2000 4 : 2.987円 (税込)/ CT: 26CE-1 004 : 2.678円 (税込） 


水滸伝] 


天命の 誓 t 


MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11 ,800 円/ MSX2( ディスク 版）：  9,800円 
with サウンド ウェア： 1 4,200円 /1 2,200円 
ハンドブック： 1.860円 (税込） 

ガイドブック: 910円 （税込) 5 月 中旬 発売 

サウンド ウェア  CD : H29E- 2000 3 : 2,987円 (税込)/ CT: 26CE-1 003 : 2.678円 (税込） 


400 余 名の 群雄が 割拠す る 下剋上の 乱世 c 
配下の 羽 柴秀吉 を、 柴田勝 家を、 

個性 豊かな 武将 達を、 

思いのままに 操って、 戦雲た なびく 戦場へ、 
天下分け目の 決戦に 臨む。 


夜明け 間近の 幕末 ニッ ボンを、 

思想を 武器に 闊歩した、 

坂 本 龍馬、 西郷 隆盛ら、 信念の 男 達。 
彼らが 生きた、 まさに 嵐の ような 青春を、 

いま、 コンピュータで 体験す る。 

天下を 騒がす 好漢 •無頼漢 •美女 •毒婦…。 
108 人の 魔 星が 揃い、 腐敗 政治の 悪を 糾 す， 
火 計 •妖術 飛び交う 戦場で、 

反骨の 英雄 達が 繰り広げる、 

驚天動地の 一大 活劇。 


信 長の 野望 


全 •国 •版 


MSX2( ディスク 版）：  8,800円 

MSX2  (4  メガ  ROM  版)/  MSX(2 メガ  ROM 版)/ 

ファミコン: 各 9.800円 

ハンドブック: 1.860円 (税込） 

ガイドブック: 910円 (税込） 


•MSX2( ディスク 版)/ MSX(2  メガ ROM 版）： 

各 12,800 円、 MSX2(4 メガ ROM 版) ： 14.800 円 
ファミコン：  9,800円 
♦ハンドブック： 1,860円 (税込） 

ガイドブック:  910円 (税込） 


•MSX2( ディスク /4  メガ ROM 版)/ 

MSX(2 /ガ ROM 版)/ ファミコン： 各 9,800円 
with サウンド ウェア： 12.200円 
參 ハンドブック： 1860円 (税込） 

ガイドブック:  910円 (税込） 

參サ ウン ドウ;!: ア CD :H29E- 20002 : 2.987 円 
(税込)/ CT :  260E-1002 : 2,678 円 (税込） 


-SOUND  WARE. 


光栄 オリジナル BGM 果 Vol.l 

歴史 三部作 

CD： H27E-2007 : 2,78 1  円 (税込) 
CT:24CE-I007:2, 472円 （税込） 

光栄 オリジナル BGM 集 Vol.2 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
/ 水滸伝 •天命の 誓い 

CD:H27E- 2008 :2,781  円 （税込) 

CT:24CE- 1008: 2,472円 （税込〉 

光栄 オリジナル BGM 集 Vol.3 

三國志 II  / 維進の 嵐 

好評 発売中 

CD :  KECH- 1 00  K  2,700 円 （税込） 


•販売/ポリ ドール 株式会社 


BOOKS. 


’90 年代 コンピュータ ゲーム 界の 
方向を 定める 衝撃の 一冊。 

これは、 シミュレーションを とこ とん 
楽しむ ワンダーランド か? はたまた、 
光栄 歴史 ゲームの エキス 本な のか？ 
參 B5 判 •  1 28 頁 • 定価 680円 （税込） 


光栄が 創る 新 歴史小説  売 切れ 店 続出/ 

■維新の 嵐 (嶋 岡晨）  ■信 長の 野望 (童 門 冬 二 著） 

•四六判 上製 .290 頁 •定価 1,500円 （税込） •四六判 上製 .270 頁 •定価 1.500円 （税込） 


ュ レ ホン サービス： K0EI の 最新 情 相を お知らせして います 》〇44-61-1100( パソコン 専用） _»044-6 卜 8000 (ファミコン 專 用） 
>• 求めは、 全国 パソコン ショップ •デ パー 取扱 店がない 場 含は、 住所 •氏名 •霣 話# 号. 商品名と 機種 名を 明 e し 
与 費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい 

4、 窨 #1, サウンド ウェア (CD/CT 皐 体) は 取扱って おりません。 お 近くの 害 店 •レコード 店に ご注文く ださい 
き 社は 当社が 著作権を 有する ソフトウェアの 複製 行為. 及び* 貸 (レンタル) について、 これを 一切 許可 じ あおりません： 
，ァミリーコンピュータ •ファミコンは 任 天重の 商樣 です aMSX は アスキーの 商標です 
B 格には 消 贄税は 含まれて おりません。 
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ソフト ウェア. 去 的 保 纗尨瓚 ■礪 


株 辟 社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  Tel.044-61-6861 代） 


歴史 if  ノベル ズ 


SSS. 


Kadokawa  shoten/H.YASUDA  &  Group  SNE 
マークは アスキーの 商標です 


標準価格 9?800n 


まれて おりません お苜 上げの 際に 別途 消 

住所氏名 领㈣織 儀緣 Humming  Brcloof 


♦樣準 価格に 消費税は 含まれて おりません お 買 上げの 際に 別途 消 
«税 を お支払い 下さい 

♦通信販売 ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •電話# 号 •商品名 •檨 種名 • 
メディアを 明記の 上、 現金 塞 留また は 郵便振替 （大阪 8-303340) に 
て お申し込み 下さい  送料は 無料て すが、 標準価格に 消費税の 

3Q0 を 加えた 金額を お送り 下さい 


株式会社 エム •エー •シー 八 ミンク バード ソフト 

〒530 大阪市 北 区 曾 根 崎 2 丁目 2 番 15 号 


動:: 属 


D0D055  COan 


いま、 口ードス 島に 新たな 旋風が 巻き起こる。 剣と 魔法の ファンタジー RPG 
「ロードス島 戦記 (灰色の 魔女)」 が、 MSX2 に 新登場. グ 若き 勇者 達の 前 
に、 再び 關 いの 火蓋が 落とされようと している ••…  好評 発売中 
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ブラ ザ— 工業 株式会社 

f467 名 古 屋市瑞 嫌 区 堀 田 通 9-38 
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TAKERU  事務局 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
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タケル 八 ージ 


SUPER 


「SUPER^l のオ モシ D サ が；: いつで 80 倍/ 


序章は 終った。 そじ C 今、 冒険が 始まる 

前 作を フ>  ロロ  _グ に 
繰り広げられる 麻雀 大活朗 
ロマンチック アドベンチャー 物語。 

物語は、 前 作 「麻雀 狂 時代 SPECIAL」 での 舞台に なった、 

と ある 町の 片隈で 行われた 麻雀 大会から 始まる… 君は、 

強豪 M •力 卜一 に 打ち勝ち、 決勝への チャンスを 手に する 
が、 一緒に 大会を 勝ち抜き 応援 席で 見て くれたは ずの、 

今日 子ち ゃん がいない!？ 今日 子 ちゃんを 救い出す ことが 

できる の 力 雀荘の 2 人 対局 麻雀 (丈 前 作と 同じく 7 人 

の 女 雀士の 中から 好きな 3 人を セレクトし T、 半荘 勝負で 
す。 もちろん、 思考 ルーチンは 前 作 以上に 強化 じ C あるし、 

雀卓を 囲んだ 雰囲気 も 再現 じ T あって、 臨場感た っぶ り。 

強豪 連に 勝ち抜き、 今日 子 ちゃんを 助け出せ/ 


『SUPER 大戦 略』 を 知って るかい？ そんな こと 聞く のは 絶対 ヤボ だね。 すべ 
ての ゲー ムメ デ: f アを 制覇した と 言っても ウソ ではない 大戦 略 シリーズ だもの 
ね。 その 『SUPER 大戦 略 i がまた また 新たに 雛 界を 展開す るの だ。 それが 
この マップ データ 集 『SUPER 大戦 略 マップ コレクション ー タケル バー 
ジョン ~ 難解で 変化に 富んだ 独創的な マップを 約 80 種 収録。 『SUPER 
大戦 略』 を 攻略し 終 〇 た ユーザー にも 新たに 楽しんで もらえる のた'; 


※この ソフトを プレーす るには スーパー 大戦 略 
(©システム ソフト ©マイクロ キャビン） が 必要です。 


天 九 脾^^ 

桃源の 宴茗 女子高生 編 


好評 発売中 

機種 CE32  2 + 

価格  ¥3-600  (税込) 

* 


北部 編 シナリオ ソ 


サプリ メン ト 0  2  サプリメント 0 1 

ノームの 黄金を 求めて ダロスの 盾 

定価 3,000円  定価 3,000円 


ウイ ザー ドリ イロール プレイン グゲ ーム 

基本 セット 

定価 5,200円 


表示 価格には 消費税が 別途 付加され ます。 


サプリメントの 第 2 弹 が、 この 「ノームの 黄金 
を 求めて」 だ。 今回は ノーム 族に 伝わる 黄金 伝 
説を 理材 に、 一人の 英雄に まつわる 秘話が 展開 
する、 という ストーリー 性に あふれた シナリオ 
が 載って いる。 さらに、 お楽しみは ひかえて い 
る。 待望の 新 モンスター •リス トが、 コンビ ユ 
—夕版 「リル ガ ミンの 遗産 J を B 材 にした シナ 
リオと 共に 掲載され ている の だ。 もちろん、 人 
気の 高い 矢野徹 作に よる ウィ ザ ー ド リィ 小 脱の 
第 2 強 も 載って いるから、 安心して ほしい。 


WIZ-RPG を さらに 楽しみた いという 人の ための 
設定 資料 集が、 サプリメント だ。 タイ ト ルに な 
っ ている 「 ダロスの 盾 J とは、 野外に おける 冒 
険を 中心に した ミニ • キャンペーン， シナリオ 
で、 ゲームを 進めながら ドワーフ 族の 生態 も 知 
る ことができる という、 すぐれた もの だ。 さら 
に、 この サプリメントは 雑誌 形式に なって いて、 
小説 や 世界 設定な ど の铁物 も满 載され ている。 
なかで も 注目は 安田 均の 手に よる 一人 プレイ • 
シナリオ 「ワード ナの 帰還」 の 掲載 だ。 


テーブルトーク 版 ウィ ザー ド リィ を 楽しむ ため 
には、 この 基本 セッ トが まず 必要 だ。 文字 ど お 
り 基本 中の 基本 というわけだ。 だが、 ルールし 
か 入って いない なんて、 ケ チな ことは しない。 
箱の 中には、 「狂 王の 試練 壜 J  「スポンサーは 
ボル タック」 「黑き 水晶の 花嫁」 という 3 本の 
シナリオが 入って いて、 ゲームに 馴れて いない 
人で も、 すぐにで も ゲームを 始める ことができ 
るよう になって いるの だ。 戦闘 ボードな どの 付 
録も 充実の、 買って 損を しない お奨め 品 だ 0 


ウイ ザ ー ド リイ ロール プレイ ング ゲームの 
最新 f 乍は、 なんと 3 冊の シナリオ ブックが 
入った 豪華な ボックス 版 だ！ 同一の キャ 
ラ クターを 使って、 _ シナリオを プレイ 
する ための 大 キャ ン ペー ン ゲー 厶 用の シナ 
リオな の だ。 そこで タイ トル も 「ト レボー 
戦役 < キャンペーン >」 となった わけ だ。 
狂 王 ト レボーが 巻き起こ した 戦乱の 中で 冒 
険 者が 出会ぅ 事件の 数々！ 

豪華 マスター スクリーンが ついて、 この ボ 
リューム。 待たせた かいは あった ぞ。 


定価 5,800円 


〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) ア スキー書籍 営業部 TEL(03)486-1977 
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ゼネ ラル プロダクツ 


電脳 学園 シナ1 J 才 I 


C^2  EZS324 - 圖  VRAM128K  通信販売  で 冊 II 売 中/  ¥8,800  (税別) 


電話 一本で スグ 配送!  しかも 消費税、 


! 送料 サービス! 


0422-22-1980 

平日 昼 12 時〜 夜 7 時まで 受付 


通信販売は 電話、 郵便で 取り扱って お 
ります。 御 送金は 現金書留 • 郵便為替 • 
郵便振替で。 振替 No. は 東京 8-350836 です。 
★電話 一本で 即 通販、 代金 S 手数料と 引 
き 換えに 商品を 受け とれる、 迅速 • 確実 
な 代 引 サービス も 取り扱っ ております。 
ゼヒ御 利用 下さい。 


製作 mm 

販売 セネ ラル プロダクツ 

亍 180 東京都 武 ■野 市 吉祥 寺 東 町 2-7-1 
東®  ビル 2F  Tei.0422-22-1980 


電脳 学園 li  ノ  \ィ ウェイ •ノ  U5?-  /  i  電腦 学園 111 ト ツフを ねらえ/  MS  X  2/2  + バージ ヨン 製作 中/  01990  GAINAX 


三千 年の 歴史を 誇る 秘密の 女子 学園。 厚 
いヴ エールに 閉ざされた その 園では、 花 
さえ 恥 入る 美貌 ラら 若き 乙女たち が、 

蝶の ごとく 舞い 遊んで いると いろ 
しかし それは あくまでも ウ ワサ、 

その 真実を かい ま 見た 男子は 未 
だかつて 存在 しないの だ… 

全 男子の 憧れの 花園、 幾人 
の 青年 達が その 甘い 夢に 
溺れて いった ことで あ 
ろ ラ か…。 


『 AD 画面で 情報 収集 S 相手の 捜索 


しかし その 
夢は 遂に 現実へ 
と 変わった。 三千 
年の 禁を 破り、 知性 
と 教養に 秀れた 男子を 
別 受講 生と して 招ぎ 入 
れ ると いろの だ/今、 まさ 
に 禁断の 門は 開かれた. キミ 
はこの 学園に 単身 乗り込み、 男 
の 知性と 教養と 根性、 そして 偉大 
さを 知らし める の だ// いざ ゆかん 
電脳 学園、 これ ぞ 男の 本 懷ナリ /.V 

_ 騰圓1 

CVBERINIETIC  HI-5CHQDL  I 

シナ II 才 I 


▼  80% 以上 正解す ると ゴ ホウ ビが顰 


▼  SFS オタク クイズ 600 問に 挑戦 だ/ 


▼学年 選抜の 美女 3 人が 相手 だ  ▼ク イス 画面で 女の子と 対決 


m 


ユーザーからの GtsA 


パソコン ソフト 

は 高い から、 レ 
ン タルで 借りた 


L 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 


パソコン ソフトは、 どうじ C ダメ なの？ 


パソコン ソフト 

を 授業で 使用 
する ため 生徒 


の 数 だけ コビーし たの だが、 なに か 問 


題で も あるの かね？ 


A  まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
• いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 
ものから も 収入は 得られます が、 ソフトには そ 


私は 会社で 仕 
事に レンタルし 
た ソフ降 コピー 
して 使って るんで すけ ど、 友達に 法律 
違反 だって 卩 、われたん です けど…。 


ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを じ r いると 言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

A  著作権法 違反に なって しまいます。 た 
• しかに 35 条 では 例外と じ r 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ r いま 
す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 


ソフトの 中身は 
買う まで わから 
ない。 粗悪な も 


のを 買わされない 為に も レンタルは 必 


要 だと 思う のです が…。 


は ほとんどないで しよう。 


A  お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
• ます。 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 

A  そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 
です。 また、 ソフト ハウス 側 もそう いった 声の 
ある ことは 承知 じ T いて、 新 商品 発売に あた 
っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ a、 
ます。 また 試供品を 配布 じ r いると ころも 增え 
てきました。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます） 


《会員 会社 一覧》 

株亇ー ビー エス 

株 ステラ システム 

薄 間霱店 インター メディア 株 

■士 ソフ トウェ 7 株 

株 ァート ディン ク 

ケン テックス 株 

スト ラッド フォード コンピュータ センター 株 

株 二 fa 

株冨士  a ビー •エス *シー 

㈱ ァスキー 

株ヴ ーム ア-ッ 

株 ズーム 

日本 アシュトン •テイ ト 株 

ブラザー エ業 タケル 事務局 

有 アル シス ソフト ウェア 

扣ー パス 

株 セガ •エンター プライ ゼス 

日本 SE 株 

株 ブレイン グレイ 

株〆 ン ター コム 

株 光栄 

株 ソフト ウイング 

株 日本 科 字 技術 研 嫌 所 

株 ブロ ダーバンド ジャパン 

約 ィン キー ソフト 

株 エ画里 スタシオ 

株 ソフト ウェア ジャパン 

日本 クリエ イト楝 

プログラム 企画 サービス 株 

株 ウルフ チーム 

株神津 システム 投 It 攀務所 

創 歩 人 コミュニケーション ズ株 

日本 コンピュータ システム 株 

ポース テック 株 

ヴァル ソフト 販売 株 

株 構造 システム 

ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト パンク 

株 ボー ランド ジャパン 

ェー. ァイ •ソフト㈱ 

コナミ エ業 楝 

ソ フト屋 しゃん ばら 

株 日本 テ レネ ット 

株 ボニー キャ ニ オン 

有: ェ ーシー オー 

株 □ン パイル 

株ソ リマ チ 情報 センター 

日本 テク スタ 株 

株 マイク □キャ ビン 

株！一  •ェス. ピー 

株 ザイン •ソフ ト 

ダット ジャパン 株 

日本 ナレ ッジ •ボックス 株 

マイク ロソフ ト 株 

エス エイ ティー テイ ー 株 

株シャ ノアー ル 

大字 生活協同組合 聚北 事* 遽合 

日本 フ アル コム 株 

株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シエ イツ 

株 エス •シー •アール 

株 シーアン ド シー 

株 ダイナ ウェア 

有 八ゥ テック 

株 マイクロ ネット 

株 エス •ビー •エス 

株 CSK 

株 チャンピオン ソフト 

株 八 ド ソン 

マイクロ プ ローズ ジャパン 株 

ェ デ:^ 株 

システム サイト 

株 ッァイ ト 

株 八 ル 研究所 

マスター ネット 株 

株 ェニックス 

株 システム サ コム 

抚テ イー アンド イー ソフト 

株 パ‘ パス 

株 まつ もと 

株ェム .ェー •シ ー 

株 システム センター 

テック ソフト アンド サービス 株 

パーソナル メディア 株 

メガ ソフト 株 

株 エルム 企画 

株 システム ソフト 

株 テク ノ ソフト 

パル 教爾 システム 有 

株 メタ テク ノ 

株 オー ビック ビジネス コンサルタント 

株 システム 八 ウス ミル キー ウェイ 

株 ティァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン 株 

株 モー1 j ン 

株大塚 システム 研究所 

株 新 学 社 

デービー ソフト 株 

株ビッ ツー 

株 ラウンド システム 研究所 

㈱音研 

株 新 企画 社 

テ ザイン オー ト メー ショ ン株 

有 ピー ビー エス 

株 ランド コンピュータ 

カナン 精 機 株 

有 シン キング •ラビ ット 

株 デジタル •リサーチ •ジャパン 

ビクター 音楽 1 業 株 

株 •レックス 

株 管理 工学 研究所 

有 ジー エー エム 

株 « 波 新閡社 

ビー シー エー 株 

株 リギー コーポレーション 

齡ャ リー ラボ 

株 ジャス ト 

有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト 

株 リパー ヒル ソフト 

クエイ ザ ー ソフト 株 

株 ジャスト システム 

株 クレオ 

株フア フリーソフト 

ロータス 株 

ク1 J スタ ル ソフト 株 

株 スキ ャップ ト ラス ト 

東 蜂 通商 株 イース ト キューブ 

有 風雅 システム 

有 呉 ソフト ウェア エ房 

有 スタジオ パン サー 

有 コマキ システム 研究所 

株 フェザー インター ナショナル 

グレイ ト㈱ 
イ マジ ニァ 株 

株 イメージ テクノロジー 研究所 

日本 ワード ハーフ ェクト 
生活 産業 研究所 株 
株 ケー ェスピー 

ダイナミック 企画 株 

森 本紘章 顧問弁護士 

〈90. 5.1 現在〉 

5 月 1 日 現在、' 140 社 にも 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いただいて おります 本櫬 構です が、 不正 コ ヒー 防止の ため' より— 層の 强 化を 
はかる には、 一社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コ ヒーは 必ず 防止で きる はずです 


， ソフトウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピ ご！^ ソフト ゥ ヱ ァ 法的 保護 監 ，構 ま g ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 ニュ〜  担当 久保田 社団法人 日本 パーソナル コンピュータソフトウェア 協会 

せく ださい。 _  _  TEL03(5276)1648( 代表）  〒102 東京都 千代 田 区 紀尾并 町 3-29 紀尾并 ロイヤル 八 イツ 


: ンぷビ = ばんで し f:: 


备 •••マ 響 

虐  \f^ 


ビジネスマン s も s ん 電話 番ポユ て， 

m  &⑽ユ モ^: 

⑽： ユーの もて 
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私咖 法へ 

紗し V がふ 


の ニック n/ない ろん な 先 

ぃっも 顔を 含ゎで エ? i ッシ” 書き 淡、 1 

碑，^ 

なくな^ 


逸 間 スケど ^^レ<? レて いつ ばい。 

■は いつも 仕事の^^ 合、 会議な ど 匕、 ソ^ こつ ける 二 匕 
ジネ スマ 予定 ゃ 取5 i ぼぜ S 間の i 二?^ 活動、 中間 哀 

ぽ聲㈣ 破^ 

口  S ぬ， 結— 


リ 74 ル くん 


■対応 機種： C32  MSX2  + も 可 (V-RAM128K) 
3.5-200ディスク+彳メガ闪01\/1 


•卜漠 字 •ひらがなの 入力には MSX-  JE か 必要て す： •  M  S  X  2  4 ト ット 以上の 
プリンタが 必要です •: •マウスが あれば より 快適に 操作で きます 


5 月 18 日豳 発売 定価 9,800円 


うれしい ▼システム 手帳つ き 


(表示 価格には 消费税 か 別途 付加され ます） 


対応 MSX-JE 


八 ー ドウ エアー 览 


〇 MSX2  MSX2+  •パナソニック  FS- AIWX,  FS-AIWSX,  FS  4600F 


HB-F1XDJ.HB  FIXV 


(1990 年 4 月 現在) 


〇 カー ト リッジ •パナソニック FS- SR021 


>HAL 研究所  HALNOTE  •アスキー  MSX-Write,  MSX-Wntell 


〒107-24 東京都 港 区 南靑山 61 卜 1 ス リー エフ 南啻山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


株式会社 フス キー 


4SCIIBB 


土ナ I ン 令ン 

あなたの 近くに アクセス ポイント, できました c 
これからは, 時間を 気にせず 楽しめます。 


つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン通信 料金を 気にせず 楽しみたい そこで アス キ- 
ネ ッ トは、  全国に  15  ヶ 所の アクセス ポイントを 增  1¢。  東京、 名古屋 、大阪 の ほか、 札 帳、 仙 台 
浦 和、 所 沢. 八 王子、 多 摩、 千 葉. 川 崎、 横 浜、 静 京都、 神 戸、 広 島、 福 岡、 那覇が 加わり、 直 技 
ア スキーネットに 接 縞で きる ようになりました。 さらに Tri-P の 各ノー ド (71 ヶ 所)、 DDX-TP まて 
利用が 可能 あなたに 近く なった アスキー ネットで. 患う ぞんぶん パソコン 通信して ください 
情報 活用 型 ネットワーク •アスキー ネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情鞴と 高度な コミュニケーシヨ ン スペースを 提供し ます オンライン による 
ニュース サービスは もちろん、 各種の 情 和を 入手し 活用す るまでの 機能 •サー ビスは、 情 賴 话 
用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄積され た 情 « を 充分に 生かせる ネットワークです 
•  [ACS] の サービス 内容 •コミュニケーシヨ ン 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 


長。 0 5, し— 


C 


—if 


他 •情 《 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新閜 / 大和 証券 情 《/ 情報産業 インデックス/  ザ ー 同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、 MSX パソコンの ための MSX 用 PDS や、 音楽/科 
DATAMAN/ ニュース レ ター籲 オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リーダー ズク ラブ  学/料理 などの 韁 広い 分野の 電子 掲示板の 他、 ニュー スサービス や 株式 情贛 まで 用意され、 家族 
質 •置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 誇る •ア スキ ■ネット PCS  全 具で 楽しめる ネットワークです 1 [MSX] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能： 


この ネットワークの 大きな 魅力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOLj 推  、§JG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情賴 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/大和 証券 
もが 自由に 使える ツール/ゲーム など、 18 分野に 分かれた ソフトが 約 4,000 本 fi 籙され ています  情 W/MSX テクニカル 情報* オンライン ショッピング: アスキー ストア （MSX 関連 製品) 


♦  [PCS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 
他* 情 « 提供 サービス: 最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/アスキー 害籍 内容/ LOGiN* 多彩な 
電子 掲示板 エリア （競馬 •フ ォトン SIG 新設） •オンライン ショッ ビゼ グ：ア スキーストア 
MSX ハ ^ ノコ ンユー ザ ーの ための ネットワーク •アスキー ネット MSX 

MSX パソコン 情報と アットホームな リビング スペースを 提供す る [MSX]  MSX マシン ユー 


アスキー ネット gtf 料金： 3.000円 ([ACS][PCS][MSX] 共通 複數 ネットに 加入の 場 含 も® 鏵料 3,000円 のみです J 
ア スキーネット 利用 料金： 

[ACS]  0 基本 料金 (5 時阖 まで）： 4,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時閜 まで: 20円 /3 分 ❶ 20 時閽 以上： 10,000 円/月 
[PCS]  O* 本 料金 (5 時間まで）： 2,000 円/月 ❼ 5 時閜〜 20 時閜 まで： 20円 /3 分 ❸ 20 時閬 以上：  8,000 円/月 
[MSX]  0 慕 本 料金 (S 時圚 まで）： 1,500 円/月 ❷ 5 時 M 〜 20 時 W まで: 20円 /3 分  ©20 時間 以上：  7,500 円/月 
•アスキー カードを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （  ACS]: 4.000円 バ PCS〕： 2.000 円,' MSX]: 
1.500 円） のみで ご 利用いた 企け ます。 •この 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 


基.‘ 崔 


アスキーの バソコ ン 通信 サービス 

ASCII  NET 


〒107-24 東京® 港 区 南 青山 8-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ ァ スキー ァ スキーネット 事務 颺  株式会社 キ 


1^; 

frill 

MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデムに つなぎ、 


MSX-TERM を 実行 すれば、 逮く 離れた 


仲 問の MSX とも 自由に データ通信が できます。 


友 連の 友 連と B をしたり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使い方し だいで 可能性は 無限です。 

7 イク □コンピュータ ショウ’ 90 出展 

日時：  5 月 9 日 冰)〜 12 日 (土） 

会場： 東京 流通 センタ ー 展示場 （平和 島) 


ェ ム xxx ッ クス •シリアル M? 

MSX-SERIAL232 


r 発 好# 中 


価格 20,000円 （税込 •送料 サービス） 餅 19.417 PH 送料 サ-ビス) 


RS-232C 方式の 

コ ミュ ニケ ー シ ョンイ ン ター フェース 

MSX-SERIAL232 は DMA コントローラと バッファ RAN 
を 搭載す る ことにより、 9600 bps での データ 伝送 •を 耳 
能に した RS-232C インターフェース カートリッジです 
MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パ ソコ: 
通信が、 また、 TNC (夕ーミナ ルノー ド コントローラ バ 
各種 トランシーバーの 組み合せ による アマチュア 無 相 
での パケット 通信が 可能です。 


MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC およ t 


BIOS レベルの 互換性 もあります。 

♦フ D ッ ビー ディスクに， XON/XOFR こよる フ 0— 制御で ダウンロード する 場 会 
主な 特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コン ト ローラと バッファ RAM を 搭載- 
る ことにより、  9600 bps  での データ 転送が 可能。  _MSX  標準の  RS-232C  インター  フェースと  BASIC  および  BIOS  の 互  | 
性が あります。 _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 檷 準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台: 
で接統 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERMj がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタを 採用 


MSX-SERIAL232 は. 通 信販 充 のみで 取り扱って おります 
>ご_ 入の 申し込み •お問い合わせは. 株ア スキ ー« 販部 TEL.03-486-7114) まで お願いい たします 

，"ベ 4, ふ 


対応 機種: csa、csa2、 I 
/ 、•ッ ケージ 内容： MSX-SERI AL232 力ートリ ツジ、 マニュアル ー式 


令-; 主意： ケープルは 付属 じ c いません 
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MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 ェデ f 夕な ど、 多彩な 
機能を 装備して います。 


MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 


字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文 害を 編 
集す るェデ f 夕な どの 強力な 機能を 備え、 快適な バソコ 


ン 通信を 可能に します。 


の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイルに よる 


BBS への オー ト ログイン や 画面から 消えて しまった 文 


t な 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 機能: 通信 中に テキスト ファイルの 編集 作業を 
テったり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペーストが できます。 ■逆 スクロール 機能。 ■自動 運転に 便利な マクロ 実 
テ檐 能： MSX-TERM 首 語に より、 オート ダイアル、 オート ログイン、 自動 運転が できます 。■プロ ト コル 通信： XMODEM に 
D え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サボート。 _MSX-JE 対応。 ■日本語 MSX-DOS2 対応 c 

対応 機種： 、 CS32 +  対応 OS:MSX-DOS1、 日本語 MSX-DOS2 
メディア: 3.5-IDD(2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） 

來 パソコン通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カー ト リッジ、 

もしくは RS-232C 力ートリ ッジと モデムが 必要です。 


ハードディスク インター フェイス 20MBJ0MB ハード ディスクに 対応 

MSX  HD  Interface 


発売中 


価格 30,000円 （送料 サービス） 

日本語 MSX-DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 
大 容量の メデ f ア (HD) を サポート。 csh、 csh 対応 

MSX で ハードディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 記録 や 
PDS (ハ ブリック •ドメイン •ソフトウェア） を 大量に 保存 UC おくのに 便利です。 

►  HD  Interface は. 通 信販 光の みで 取り扱って おります „ 

ご 購入の 申し込み、 お問い合わせは、 アスキー 直販部 (TEL.03-486-71 14) まで お 騙い いたします 
対応 機種： 国内 製品 8 社 22 檐 種の ハード ディスク (20MB、 40MB) で 動作し ますので、 お問い 
合わせ 下さい。 


■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内蔵 価格 34,800 円 （送料 1 ,000 円） «256KB  RAM 内蔵 ROM 力ートリ ッジ + 
3.5 インチ IDD フロッピーディスク 2 枚 （2DD の デ < スク 装!！ でも 読み 害き 可能） •マニュアル ー式 丄 
■日本語 MSX-DOS2 価格 24,800円 （送料 1 ,000 円） •  ROM 力ートリ ッジ +3. 5 インチ IDD フロッピーディスク 2 枚 
(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） •マニュアル ー式 •RAMI28KB 以上 搭載の GS32 専用 
►対応 檄種 （ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三菱 電機 ML_G 
30、 ヤマハ YIS  604 ハ 28'0X7M/I28、YIS  805 ハ 28、YIS  805/256) 

新 PDT シリーズ も 好評 発売中 (MSX-DOS2 専用） 


MSX-DOS21GCX5 

[ェム エス エツ クス ドス 2 ツール ズ] 

価格 14.800 円 (送料 1,000 円） 


MSX_SBUG2 

:ェム エス エック ス エス バグ 2j 

価格 19.800円 （送料 1.000円 r* 


MSX-C  咖 

.エム エス エツ クス シー パージョン .1.2' 

価格 1 9.800 料 1.000 円） 


> この ページの 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 


+  MS-DOS は米团 マイクロ ソフトの 商棵 です,：*  '日本 SMSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS、 MSX-S  BUG2.MSX-C  Ver.1.2 は アスキーの 商標です 

■カタログ 送呈 ： 住所 • 氏名 •年齡 •職業 •電話番号 ••商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで/、 ガキで お申し込み 下さい. 
〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  ；|j|jKg：y；"^74： 一 


この 原稿を 書いて い 
ると きに、 光栄の 金 丸 
さんから 電 I 舌が かかつ 
てきた。 「MSX 版の 三 
圍志 1 でも、 PC-8801 
版と 同じように、 オリ 
ジナルの 新 君主で ブレ 
一で き るんで すよ。 そ 
のこと を ぜひ 記事に し 
てくだ さい j という 内 
容の電 I 舌 だつ たの だ。 

ヒ エー、 これは タイ 
ムリーな 情報 0 じつを 
いうと、 この サン プリ レ 


を もらった ときに、 PC-8801 版に 
は あった オリ ジナル 新 君主 作成 機 
能が、 MSX 版には ない と 聞かされ 
ていたの だ。 いやはや、 なんだか 
のっ け 力、 ら ウレ シイ t* 報じ や あ 一 
りません か、 ね 一。 

じ や、 どう すれば オリジナルの 
新 君主で プレーで き るかと いう、 
とっておきの ウラ 技⑺を ここで 
紹介して おこう。 まず 6 つ ある シ 
ナ リオのう ち、 どの シナリオで プ 
レーす るかと いう こと を 選ぶ と、 
その あと 君主を 尺す る 画面に な 
るよ ね 0 このと きに LCAPS」 キーと 


キーを ネ 甲して おいて、 ひら 
がな で A しんくん しゅ〃 と 打ち込 
むの だ。 そうすると、 新 君主の デ 
一夕 入力 画面になる。 そこで 名前 
をつ けたり、 データを いろいろと 
聞いて く るから、 それに 答えて いけ 
ば 新 君主で プレー 可能になる ぞ。 

また、 その データを もとに 新 君 
主の 各 能力 値が 決まって く るの だ。 
それに プラス アルファ の ボーナス 
ポイントが 50 あるから、 どういう 
配分に する か、 いろいろ くふうで 
きそう だね 0 

曹操や 劉備で 統一を 目指す の も 
いいけ ど、 自分 だけの オリ ジナル 
君主 だと、 もっと 感隋^ 入で きて、 


匕'〆/  ESfiEUMHId 


會 この 画面で •しんくん し ゅ* と 入力す 
ると、 新 君主で ブレー できるようになる。 

どっ ぶりと プレーに 熱中で きる こ 
と 間違いな し。 ゲーム 上とは いえ、 
自分の分 身と もい える 人物が いき 
なり 3 世紀の 中国に 出現して、 歴 
史上の 人物と いっしょに 戦う 姿は、 
けっこう 燃える モノが ある ぞ。 


♦新 君主を 選択す ると、 この 画面が 出て くる。 ここで データを 入力す る。 
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こんな 時間。 早く 家に 帰らない と、 終電なくなる よ 一。 


三® $11 

3 世紀 前後の 中国を 舞台に 繰り広げられる、 各国の 戦い。 
はたして どの 国が 中国を 統一す るの か。 前 作よりも 一段 
と パワーアップして 登場した 『三國 志 n』 の 世界が ここ 
に 広がる の だ。 覇者を 目指して さまざまな 外交、 内政、 
計略を 行なって いく キミの 手腕に すべてが かかって いる。 


•  *  tt,  -m* -or  - 

i 乃 ュウ  ノウ ソウ 

毋 H 君 曹操⑽ 


■光栄  MSX2 1 万 4800円 [税別]  2DD/ROM 


ソウ ソウ 


鼴！ U だ 


r6 つの シナリオが あり、 それぞれ 時代 設定が 違う。 好きな 時代から ブレーで きる ぞ。 


中国 統一を 目指して 戦 5 の だ 
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計略を うまく 使いこなそう 


プレーを 始めたら、 まず 内政に 
力を入れて やる 必要が ある。 これ 
は、 光栄の ほかの 歴史 シミ ュ レー 
シ  ヨンで  もい える  ことなん だけど、 
よ 一す るに 富国強兵を 基本 路線と 
して ゲームを 進めて いく という わ 
けだ。 やはり、 開発 や 治水な ど 国 
の 骨格と なる 事業を ちゃんと 行な 
ってい かなく ち ゃい けない。 この 
とき/必要な のが、 これらの コマン 
ドを 実行す る 武将たち だ。 

あ る 程度 武将が いる 国で プレー 
したと きは、 それほど 不便は 感じ 
ない とは 思、 うけ ど、 たとえば 新 君 
主で プレーした 場合は、 武将が 少 
ない ので 苦労す るだろう。 もちろ 
ん、 有能な 武将を 数多く 抱えて い 
る 君主の ほうか 郁 |J なのは いう ま 
でもない ね 0 とにかく、 開発な ど 
さまざまな コマン ドを 実行させる 
ために も、 武将たち を 多く 抱える 
必要が あるの だ。 

そこで 武彳夺 を 確保す るた めに 考 
えられる のは、 在野を 探索して 見 
つける ケースと 他国の 武将を 引き 
抜く ケース だ。 後者の 場合は、 も 
ちろ ん 忠誠 度の 低し 、武将に 狙いを 
定めて 行なっ たほう が 成功率が 高 
い 0 三 II のネじ C 迎えに いったり、 

金 や 名馬て つる 方法が あるが、 相 
手に よっ て 有効な 方法が 違う ので、 
どれが 一番 効 ある という こと 
は 言い切れない。 

また、 外交 も 大事な の だ。 同盟 
国が あると、 戦争の 際に 援軍を 要 
請で きるな どの 利点が ある。 先々 
の 戦略を 見極めた 上で、 どの 国と 
友好関係を 保って いくかと いうの 


は、 重要な ポイントだろう。 自分 
自身が 立てた 戦略が ピッ タリと 決 
まって、 予想 どおりの 展開に なっ 
たと きは、 やっぱり いい 気分に な 
るの だ。 それだけで、 満足す る 部 
分 も あるよ ね 0 

そして、 いままで 挙げてき た 点 
に 多く かかわって く るの が" ftflT 
コマンド なの だ。 敵国の 武将を 戦 
争の 際に 寝返らせて 自分の 軍勢に 
したり、 謀反を 起こさせる ように 
仕向けた りと フルに 活用して いけ 
ば、 自国に とても 有 に 展開して 
いくはず だ。 下に 計略の 種類を ま 
とめて みたので、 ぜひ 言 1 略の 達人 
になって ほしい。 


倉げ っ、 いなごの 被害が 広がって いるよ 
うす だ。 グロテスク だな 一。 でも、 いな 
ごの 佃煮って あるんだ よね、 一度 も 食べ 
たこ とないけ ど。 これ 見たら 食えない ね。 


會 このように、 活発に 外交 活動が 行なわ 
れ ている の だ。 自国に 有利になる ように、 

積極的に 外交 や 計略を 行なって いこう。 

計略 コマン ド ー覧表 だ！ 

±里伏 の 毒 ほかの 国に'  在野 武将と して スパイを 送り込んで おく こと。 その 国で 登用して もらい、 
いざ 戦争を 仕掛けた とき、 こちら 側に 寝返らせて しまおう というの だ。 ただ、 潜入 させ 
る 武将の 忠誠 度が 高く ない と、 反対に 敵に 寝返って し まう こと も あるので 要注意な の だ。 

二 虎 競 食 ほかの 国 どうし、 戦争させる ように 仕向ける 計略 だ。 戦略上 じゃまな 国が ある 場合、 こ 
の 計略を 利用して、 お 互いの 敵対 心を 高く する の だ。 そして 戦争が 起こったら、 こっち 
高みの 見物と なる。 ま、 よその 国を 利用して 敵の 国力を 弱める ことなの だ。 

馬 区 虎 吞名良 ほかの 国の 太守に 謀反を 起こさせる ように 仕向けて やる もの だ。 '、くこ どんろう々 と 読 
む。 これが 成功す ると その 太守は 機会を うかがって 謀反を 起こし、 その 国で 独立して 君 
主になる。 こちらの 使者の 魅力 や 太守の 忠誠 度に よって、 成功す るか どうかが 決まる。 

敵中 1 乍 敵 もともと いる 敵国の 武将を、 自分の 国の 協力者に してし まう こと だ。 この 言 m が 成功す 
ると、 戦争を 仕掛けた ときに、 確実に こちら 側に 寝返らせる ことができ るの だ。 敵の 中 
に 敵を 作る って こと だから、 簡単に いえは 澈の 敵は やっぱり 味方って いうと ころ か。 

偽書 疑心 字面を 見る とだいたい どんな 内容 かわかる と 思う けど、 これは 偽りの 手紙を 敵の 武将に 
送りつ け、 君主に 対する 忠誠 心を 下げる 計略 だ。 人間って一度 疑い 始める と、 けっこう 
ささいな ことで も 気になった りする もの だ。 ま、 そ 一 いった 類の モノと いえる だろう。 
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各 シナリオの 仞朗 設定な の だ 


シナリオ 1 


189 年 


董卓洛 陽を 騷 がし 群 星 起っ 

ここで、 6 つ ある シナリオの 内容と 国の 初期 設 
定を 紹介して いくこと にしよう。 とくに シナリオ 
1 は、 體尺 できる 全部の 君主の 能力 値を 下に 示し 
たので 参考に して ほしい。 

先月 号の NEW  SOFT でも 紹介した ように、 プレ 
— するとき に 史実 モードと 仮想 モー ドと いう ふた 
つの モードが iS 尺で きる ようになって いる。 その 
違いは、 史実 モー ドが 各 武将の 性格な どが 史実に 
基づいて 設定して あるのに 対して、 仮想 モードは 
史実に 関係な く 設定され るの だ。 展開の 予測が つ 
きにくい だけに、 仮想 モー ドの ほうか  1K しい ぞ。 

では、 まず シナリオ 1 の 時代 背景と、 ゲームの 
初期設^を お話しし よう。 選べる 君主は、 前の ベ 
ージで 紹介した ように、 オリジナルの 新 君主を 含 
めて 全部で 12 人と なって いる。 

後 漢の霊 帝 時代、 宮廷 内は さまざま な 権力闘争 
がう ずまい ていた。 それに 乗じて、 張 角が 反 舌し を 
起こした の だ。 これが 黄 巾の 乱で ある。 やがて 黄 
巾の 乱は 鎮圧され たが、 宮廷 内では いっこうに 懲 
りずに 権力闘争に 明け暮れ、 その 
文寸 立は ます ま す 深ま って いったの 
だ。 このと き、 董 卓は 若い 帝を 連 
れて洛 陽に 入城して いった。 呂布 
を 味方に して 権力を 手中にする こ 
とに 成功した の だ。 それに 対して、 

各国は 董卓 打倒に いっせいに 立ち 
上 力 〈 つたの だった。 


知力 


武力 


魅力 


外 リオ 2  194 年 


群雄割拠し 盛ん (こ 箱を 競う 


董 卓が 呂 布に 殺害され、 ますます 
混沌と した 状態に なって いる。 誰も 
が 天下 統一を 狙い、 あちらこちらで 
戦いが 起こった のだった。 いずれの 
国の 勢力 も 伯仲して おり、 小国の 乱 
立 時代と いえる。 

シナリオ 2 も 1 と 同じよ 5 に、 選 
ベる 君主は 新 君主を 含めて〗 2 人な の 
だ。 領国が 多い 君主で も 3 力 国 だか 
ら、 ここで も 小国 乱立が わかる ね。 


知力 


武力 
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シナ1  J 才 3  201 年 


劉備荆 州に 潜み 脾 肉を 嘆ず 


袁紹や 孫 権、 劉 表な どが しだいに 
力を 持って きたが、 曹 操が 呂 布を 破 
って 中央部に 大きな 勢力を 持つ こと 
になる の だ 0 やがて、 曹 操と 袁紹が 
一戦 交える ことになるのは 時間の 問 
題だった。 

シナリオ 2 と比べて わかる ように、 
だんだんと 君主の 淘汰が 行なわれて 
きていて、 選択で きる のは 新 君主を 
含めて B 人 だ。 


曹 操が 華北を 完全に 制圧した こと 
で、 天下 統一への 野望が だんだん 現 
実の ものと なりつつ ある。 やがて、 
曹 操は 南下を 始める の だ。 そこで 劉 
備と孫 権が 同盟を 結び、 曹 操に 対抗 
しよ 5 とする。 これが 有名な 赤 壁の 
戦いと なる のだった。 

この シナリオでは、 曹 操の 領国は 
13 力 国。 ほかの 君主が 多くて 4、 5 
力 国な のに 比べる と、 すごい ね 0 


赤 壁の 戦いの あと、 荆 州の 帰属を 
めぐって 劉 備と孫 権との 間が 波乱 含 
みに なって きている。 おた がいに、 
自分の 手に入れよ 5 としてい るの だ 
曹 操は 2 から 18、 29、 30 の 計 19 国' 
劉 傭が 19、 20、 31 から 35 の 計 7 国、 

孫 権が 2〗 から 28、 37 から 40 の 計〗 2 国、 
孟 獲が 36 の 1 国を 領土と している。 
ほぼ、 三国に 集約され つつ ある 時期 
だとい える だろ 5。 


蜀が劉 備に よって 建国され て、 こ 
こに 魏 •吳 • 蜀の 三国が 覇を 競ろ こ 
とに なって いく。 シナリオ 5 と 大き 
な 違いは ない が、 菌 操が 死亡し 菌丕 
が あとを 継いだ。 


ゲームの 初期設定では、 曹丕が 2 
から 14、 16 から 20 までの 計 18 国、 劉 
備は 29 から 35 までの 計 7 国、 孫 権は 
21 から 28、 37 から 40 の 計 12 国、 孟獲 
が 36 の丨 国を 領国に している。 


^3^ 映画 も 大好き！ ぁれ ？  pp 


窓を 開ける と、 心地よ い 風が 部 
屋を 吹き抜け ていき、 もう 初夏の 
気分になります ね 0 こんにちは、 
千 倉 真理です。 今月の も大 
好き！〃  は MSX ゲーム 徹底 解析に 
出張して きました …… 〇 

ハ ハ ハ ハ ハ、 うそです。 千 倉 さ 
ん ゴメン ナサ ーイ。 その代わりに 
せん 越ながら 私 ^ フランス 帰りの 
ジャ ン本田 力 旬央画 「三: 国 志 」 を 紹介 
していく ことにす るの だ。 と、 急 
に デス マス 調 じ ゃなく なった けど、 
こっ ちの ほう が 違和感ない からこ 
うする ぞ。 

さっそく 映画の 紹介を しよう。 
昔から 中国 政府は 「水滸伝 j、 涵 遊 
記」、 「紅 楼夢ふ 「三国志、 」 の 4 つの 
古典は、 海外で 映画化は 許可し な 


いといって いたそう/： f。 そして、 
この 4 つの 古典を 中国み ずからの 
手て 母® H 匕す る ことに なった とい 
う。 その 第 一 ^ 単が この 三国志 〇な 
んと 構想から 完成まで 8 年 6 力 月 
かかっ たという 大作な の だ。 

映画は 第 1 部と 第 2 部に 分かれ 
ていて、 今回 公開され るのは 第 1 
部 0 これは 桃園の 誓いから 赤 壁の 
戦いまで が 描かれて いる。 赤 壁の 
戦いと いえば、 曹 操が 南下して い 
き、 長江を はさんで 呉 •荆州 同盟 
軍の 戦いだ よね 0 その 間、 関 羽 や 
劉備、 孫 権、 曹操 など ゲームで お 
なじ みの 人物が ス ク リー ンの 中で 
大 活躍す るの だ。 

全国の 東宝 洋画 系 劇場で、 5 月 
下旬 以降 ロード シヨ ー公 開 予定 0 


2 等身の ギリ アンに フアンは 急増 中!? 

SD スナッチ ヤ— 

サイバー パンク アドベンチャー 『スナッチ ャー』 の キャ ラク ターたち が、 
スーパー デフォルメされ て 活躍す る 『SD スナッチ ャー』。 コミカルな キ 
ャ ラク ターた ちが シリアスに ストー リーを 進めて いく ミスマッチ 感覚が、 
新鮮な 闩 PG なの だ。 今月は、 センター プラザまでの 捜査を 紹介し よう。 

■コナミ MSX2  9800円 [税別] (2DD、SCC 力ートリ ツジ 付き） 


1991 年、 モスクワの チェル ノー 
ト ン 研究所で 開発 中の 細菌兵器 
り レシ ファー〆 が 大気 中に 漏れ、 
世界中の 約 半数が 死滅す る という 
大慘事 (バイオ ハ ザ ー ド) が 起こ 
っ た。 それから 50 年後 0 人間を ひ 
そかに 殺害し、 本人に すり 替わる 
(スナッチ） ことで、 人間社会に 浸 
透して いく 謎の バイ オノ イド、 ス 
ナツ チヤ ーの 出現に よって 人類は 


恐怖の どん底に たたき 落とさ れた 
ので ある。 この 事態を 憂慮した、 
ネオ •コウべ • シティ ーでは スナ 
ッ チャーを 専門に 追跡、 娜里 する 
特殊 警察官を 設立。 JUNKER (ジャ 
ン カー： 屑鉄 処理 人) の 誕生で あ 
る …… 〇 

登場人物は 前 作と ほとんど 同じ。 
主人公は 過去を 失った 男、 ギリア 
ン •シード。 物語は、 この ギリア 


ンがジ ヤンカーに 配属と な った 日 
から 始まる の だ。 本部に 入る と、 
最初に オペレーターの ミカ • スレ 
イ トンに 会える。 自分が JUNKER 
に 配属され たこと を 告げる と、 彼 
女は 局長が 待っ ている と 教えて く 
れ る。 前 作では 大人っぽい 雰囲気 
だっ た 彼女 も、 SD>fb^ れて とって 
もカワ イイ 女の子に なって しまっ 
たな あ。 奥の 部屋には、 JUNKER の 


局長で ある ベンソン. カニンガム 
がいる。 イ壬務 の 説明を した あと、 
500 ドルを 支給して くれる。 

また、 武器の 開発を 行なう メカ 
ニック. ルーム、 ギリア ンの 医療 
関係を サポート する クリニック • 
ルームに も 顔を 出して おく こと だ。 
ハリーは ブラスター と 相棒の プ 
チ •メタルを、 ジ エミーからは 疲 
労 回復 剤を もらえる はず だ。 


JIHJ  眶  IEIR 


會 捜査の 指令 や 武器、 アイテムの 購入は、 
こ こ JUNKER 本部で しかで き ない の だ。 


人間を 装い、 着実に その 勢力を 伸 
ばして いる スナッチ ヤー。 彼らに 
対抗す るた め、 ネオ •コウべ •シ 
ティ ーが 作 り 出し たのが 対ス ナッ 
チャー 用 特殊 轚 察、 通称 jun¬ 
ker (ジャン カー：  屑鉄 処理 人） 


だ。 本部の 構成は、 指揮 系の リー 
ダー である" ヘッド" と、 メカ ニッ 
ク _ オペレーター. クリニック 部 
門を 担当す る" スタッフ"、 現場で 
捜査を 行な ラ'' ランナー〃 の 4 つに 
わかれて いる。 少数精鋭 なの だ。 


JUNKER の 中で 一番 危 
険な 現場の 実 捜査を 行な ラ 
捜査 官、 それが ランナー だ。 
ランナーには それぞれ】 台、 


捜査 や 戦闘を サボー トする 
ナビゲーターが 支給され て 
いる。 危険な 仕事 だが、 一 
番 重要な セクション である。 


本部 


斷  ClhAMC 


HEAD 


ベンソン • カニンガム 


JUNKER の 指揮を 取り 
仕切る、 いわば ジャン 
力一 本部の 頭脳 体。 捜 
査の 指令は すべて この 
局長が 与えて くれる。 
ただ、 その 正体は …… 。 


ハリーの 助手。 
前 作には 登場し 
なかった 新 キヤ 
ラ だ。 物語の 終 
盤で 活躍す る。 


JUNKER 本部には ラン ナ 
一の 捜査を サボー トする ス 
タッフ が 常備 勤務して いる 0 
なかで も 武器 や アイテムを 


八 U  —  • ベンソン 


JUNKER  の メカ ニ 
ック マン。 ラン ナ 
一 の 武器、 兵器を 
開発した 天才。 そ 
うは 見えない けど。 


開発す る メカニック • ルー 
ム と、 ランナーの 体力 回復 
を 行な 5 クリニック •ルー 
ムは 何度も 世話になる ぞ。 


OIPIEIRATOIR 


CILI C 
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JUNKER 本部の 受 
付 兼 オペレーター。 
日本 系と ユダヤ 系 
の ハーフ。 前 作よ 
り かわいく なった。 


ギリ アンの 妻。 ギ 
リアンと 同じく 記 
憶 喪失で、 2 年 前 
より 別居 中。 前 作 
よ り 好意的 かな？ 


ランナー 専用の 医 
務 ロボット。 体力 
を 回復して くれる 
だけでなく、 アイ 
テムの 販売 もす る。 
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初 仕事の  17 拽橋〇 じつは 敵の ワナ だ! 


ク リ ニック • ルームに 行く と、 
な んと ギリア ンの 妻で あ るジ エミ 
一が いる。 言 舌を 聞けば、 ギリ アン 
が 心配 だか ら無 E 里を いって ここに 
来て いるの だと 言う。 ジ エミーが 
そんなに ギリ アンの こと を 思って 
いたなん て、 いやいや ウレ シイじ 
ゃないです か。 しかし、 そんない 
いム ー ド も 局長の 呼び出 しで パ ー 
になって しまった。 どうやら 事件 
が 起きた ような の だ。 局長から 話 
を 聞いた ところ、 中璋 頭の 17 桟橋 
で スナッチ ヤーを 見かけた という 


匿名の タ レコ ミが 入 
つたら しい。 同僚の 
ジャンと一 緒に、 卜 
ライ サイクルで 現場 
に 向かおう。 

現場に 着いた ギリ 
アンたち は、 ふた 手 
にわかれ て 捜査を 開 
始 する ことにした。 

案の定、 倉庫 内は スナッチ ャーの 
手下で ある 敵クリ ー チャ ー がウヨ 
ウヨ。 1 階の 敵は それほど 強くな 
いので、 サク サクと 倒して しま お 


♦第一 倉庫を 捜査す る ギリ アン。 緊急のと きには 2 階の 窓 
から 飛び降りる 勇気 も 必要 かも、 とか 言って みたり して。 


う。 しかし、 敵を 倒しながら 2 階 
に 進んで 4 〒った 先には、 なんと 時 
限 爆^ 単が！ しまった、 敵の ワナ 
だった のか！ さあ どうしよう？ 


一 ■ ■— ~ ; - 


會 倉庫の 1 階に いる 敵は 最初の ギリ アン 
でも 比較的 簡単に 倒せる はず。 1 階の 敵 
をす ベて 倒す と 2 ランク アップす るので、 
きちんと ギリ アンを 鍛えて あげる ように。 


工場 跡に 閉じ込められた ギブスンを 捜し出せ! 


間一髪で 倉庫を 脱出で き た ギリ 
アン。 しかし、 心配な のは 第 2 倉 
庫に 入った ジャン だ。 そういえば、 
「私を おびき よせる ために あいつ 
が 仕 M ん だワナ だ」 と ギブスンは 
最後の 連 格の ときに 言って いた。 

ラ ンナー 生活の 長い ギブス ン のこ 
とだ、 スナッチ ャーに も 恨まれて 
いるに 違いない。 このままでは ギ 
ブス ンの 命が 危ない！ 第 2 倉庫 
の 中の 地 雪を ギリ アンの 足跡を た 
より に 避けながら 進んで 行く と、 
ギブスンの ナビゲーターで ある リ 
ト ル • ジョンが 6 体の ク リー チャ 
一に 囲まれて いた。 リトル •ジョ 


ン カ、 ら言 舌を 聞く と、 

ジャンは 男を 追って 
この 先の 工場 内に 向 
かったら しい。 どう 
やら ジャンは ケガを 
している よう だ。 

迷路の よう な 工場 内を 探索して 
いるう ち、 突然 壁の 向こう側から 
言い争って いる 声が。 「QUEENS 
院 ではう かつだった が、 今度 こそ 
確実に 殺して やる！ 」 そして 銃声。 
すぐに かけつけた ギリ アンだった 
が、 時す でに 遅し、 ジャンは 殺さ 
れた あとだった。 スナッチ ヤーめ， 
許せない！ 


ジャンの 相棒で ある リ ト ル • ジョンの 
無残な 姿。 ショックを 隱 しきれない。 


ジャンの 家に 手が か D を 探しに 行 こ 5 


ジャンを 殺した スナッチ ャーを 
取り逃がした ギリ アン。 自分が も 
つと 早く 現場に たどり 着いて いれ 
ばと 後悔す る ギリ アンで あつ たが、 


會 ジャンの 家の 前に 行く と、 以前は いな 
かった はずの 敵が う ろつ いている。 


悲しんで ばかりは いられない。 死 
ん だジャ ンのそ ばに し 、た 大男 を 捜 
さなければ ならない し、 スナッチ 
ャーに ついて 調べた ジャンの 情報 
も 入手し なければ なら ない の だ。 

また 心配な のは、 家に いるは ず 
の ジャンの 娘で ある 力 ト リーヌに 
連絡が 通じない こと だ。 ジャンの 
家に 行って カトリーヌの 様子と ジ 
ャ ンが残 した 手がかり を 探し に 行 
こう。 意外な 事実が わかる かも。 


ここが ジャンの 部屋。 メモ や 日記から ス ナツ 
チャ ーの 手がかりが 得られる かもしれ ない ぞ。 
''アウター ヘブン"、 w ナポレオン〃 の 意味は 7 


ジャンの ひと り 娘。 少女 
モデルを やって いるので 
スタイルは 抜群ら しい。 
気丈で かわいい 女の子 だ。 


力 ト リーヌ • ギブスン 
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ジャンが 使って いた タレ コミ 
星。 中国 系の 人物 だとい うこ 
としか わかって いないが、 彼 
の 情報は 確かな ものが ある。 


センター ブラ ザの 北東には、 映画館 
が ある。 時代 設定が さすがに 未来の 
世界ら しぐ 映画 ベて 3D 映画に 
なって いる そ 5 だ。 映画の タイ ト ル 
は nJ メイク • オブ • コジ ラ』。 なん 
か 聞いた ことがあ るよ ラな タイ ト ル 
だけど、 いつの 時代で も リメ イク も 
のは 不滅なん でしよ 5 かね。 マヌケ 
な 格好を した コジ ラが 火 (放射能) を 
吐く 姿が 妙に カワ イイ。 ただし、 こ 
の 映画を 観る には 3D メガ ネが 必要 
だ。 3D  メガ ネを 持って ない と、 入場 
料を 払った だけ 損を する そ。 その 5 
え、 かんじんの 3D メガ ネも 売り切 
れ。 前売券を 売って いる ジョイ デイ 
ビジョン でも 品切れ だし、 どこで 手 
に 入れれば いいんで しよ。 


■iSBAJ 

■莽養 ぼ ヽ議議 

會 映画館に 行く には、 敵ク リーチ ヤーが う 
b ついている 地帯を 通らなければ ならない。 

刪 減 _ 


會 うわ 一、 すごい 人だかり。 「リメ イク •才 
ブ. コジ ラ, の 内容は 見てから の お楽しみ。 


繁華街に ゲーム セ ン ターが あるのは、 
当然 だ。 しかし、 なぜ もぐら 叩き （こ 
こでは スナッチ ヤー 叩吉 だが) みた 
いな 古く さい ゲームが ここに あるの 
でしよ 一 か 7 ここに ある スナッチ 
ヤー 叩きで 八 イス コアを 出す と、 さ 
まざ まな 景品が もらえる よ 5 になっ 
ている ので、 キミち 八 イス コアを 目 
指 そ じつは、 ス ナッ チヤー 叩き 
は ストー リーを 進める 5 えで 重要な 
カギを 握って いるの だ。 なぜかと い 
うと'  ここの 聚 品は 店で 売って いな 
いよ ろな 貴重な アイテム ばかり。 そ 
して ウワサ によると、 ここの 景品の 
ほとんどは 盗品ら しい。 つまり、 重 
要な アイテムが、 ここに 景品と して 
流れて いる 可能性が ある わけ だ。 


アウター ヘブン 


、'アウター ヘブン〃 は 各界の VIP や 
有名人に 人気の パブ だ。 業界で も、 
情報 交換に 最適な 場所と して 知られ 
ている。 お 酒を 飲めない はずの ジャ 
ンが なぜ ここによ く 出入りし ていた 
のか、 気になる ところ だろ ろ。 そ ラ、 
ジャンは この 店で ナポレオンと 情報 
交換を 行なって いたの だ。 とい 5 こ 
とは、 ここに ナポレオン がいる 可能 
性が 一番 高い はず。 しかし 忘れち ゃ 
いけない のが、 アウ ター ヘブンは 完 
全 会員制の お 店 だって こと だ。 ギリ 


アンの よ ラな一 般 入は、 コネが ないか 
ぎり 入れない 場所な の だ。 では、 どろ 
すれば 中に 入れて もらえ るんだ ろ 5 か。 
ここで、 ヒン トを ひとつ。 ここの 店の 
主人は、 酒場の シエ ロの 主人とは 仲が 
いいら しい。 ここは いっそ、 シエ ロの 
主人に 頼んで 紹介状を 害いて もら ラの 
が、 一番手っ とり 早い 方法なん じ ゃな 
いかな。 まあ 入れた としても、 今度は 
誰が ナポレオン なのかを 自分で 捜さな 
くて はならない から、 何度も 足を 運ん 
で 情報 収集を しなければ ならない の だ。 
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シエ ロ 


アウター ヘブンに お 酒を 卸して いる 
酒屋 だ。 ここの 主人は スペイン語し 
か 話さない ので、 スペイン語を 知ら 
ない ギリ アンとは 話が 通じない 。世 
界 言語 翻訳 拡張 デイ スクが あれば 話 
が 通じる の だが …… 。 


ネオ. コウべ • シティ ーの あちこち 
にある 雑貨 屋 だ。 日常 品から ジャン 
カーし か 使わない よ ろ な闊の 品物 ま 
で、 幅広い 品 そろえが この 店の 自慢。 
少 々物価が 高い のを 我惺 すれば、 武 
器の 弾の 補充 もで 杏て しま 5。 
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映画館 


ゲ ー ム センタ ー ZONE1 


たいは < 


スナッチ ヤーに 占領され た 類 廃の 街 


ジャ ンの 家を 捜索 して わかった 
の だが、 ジャンは 前々 から スナッ 
チャ ーの 生態に 関し て 調べて いた 
よう だ。 また、 、、アウター ヘブン" 


の、' ナポレオン〃 
という タ レコ ミ 
屋を 使って 数々 
の 情報を 仕入れ 
ていたら しい。 本部で 調べれば、 
、、アウ タ ー ヘブン〃 は センター ブラ 
ザに ある シヨー パブ だとい うこと 
がわ かるは ず。 ここで 第一 にやら 


なければ ならない のは、 
ナポレオンを 捜し出し、 
ジャンに ついての 話を 
聞く こと だ。 街の 中央 
はクリ ー チャ ー に 占領 
されて いるた め、 捜査 
を 進める うえで 敵との 
戦闘は 避けられない ぞ。 


會 ト ライ サイクルに 乗って センター プラザへ 向かう ギリ 
アン。 街を 占領して いる 敵の ク リーチ ャーは かなり 強い。 


参 ハイス n アが 記録 さ 
れ るので、 はまる かも。 
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倉まず、 敵の 駆動 部が どこか  會 敵を 追いつめ ながら ひたす  會 駆動 部を 破壤 したら 相手は 


を 探す こと。 見つけたら …… 。  ら 駆動 部を 集中 攻擎 しよう。  もう 動けない。 これで 安心 だ。 


ライ ト • クリスタル 


ヒット •オン •ザ •フライ 


聞 

イン セクタ ー 


デジ ツト • ロック 


003 


DQg  1 004 1 004 」 


攻撃力 

防御 力 i スピード1 

正確さ 

005 

003  006 

006 

ランニング • アキ ュー厶 


攻撃力 

防御 力 

| スピード 

| 正確さ 

010 

002 

008 

'  014J 

フユ ネ ラル • マスター 


攻撃力 

防御 力 

スピード 

| 正確さ 

012 

006 

015 

014 

ホロ1 」ス • ホイール 


攻搫 力: 

防御 力 

スピード: 

正確さ 

013  1 

006 

014」 012  1 

オプト • クラウン 


す 御 力 

! スピード 

正確さ 

\  018  1  005  1 

TTF1 

017 

アーミー ベア 


攻撃力 

防御 力: 

スピード 

正確さ 

040 

011  1 

024 

016 
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最小限の 被害で 敵を 倒す には？  y/j ル •ク ■  1—^147. 

S □スナッチ ャー パト ル テクニック!！  ン ハ 


ギリ アンが 戦 5 相手は、 スナッチ ヤーの 手下 
である メタル •ク リー チヤ ー (通称 クリ ー チヤ 
一) だ。 戦闘 シーンでは 敵ク リー チヤー のどの 
部分を 狙 ラ かが 指定で きる よ 5 になって いる 
ので、 ク リーチ ヤーの 種類に よって 戦略を 考 
えなくて はならない。 倒す のに 手間取って い 
ると、 勝手に 自爆して しまう なんて こと も。 


ここを 破壊 すれば、 敵は 一切 
の攻轚 がで きなくなる。 ただ、 
武器が 使えなくなる と 自爆す 
る 敵 もい るので、 壊さない 程 
度に ダメージを 与えて 攻擎力 
を 下げる という 戦法 も 必要 だ。 


ボ デイ- 


戦閼の 目的は 敵の 檐 能を 停止 
させる ことであって、 自爆 さ 
せる ことでは ない。 その 見 極 
めが、 敵の ライフ ゲージ だ。 
自爆 させずに 敵を 倒したい と 
きは、 この 部分を 狙えば いい。 


序 轚広 登場 55 敵 デー タを 紹介! 


■は ココを 狙え! 


アンテナ 


ここから 電波を だし、 仲間の 
メタル •ク リー チャーを 集め 
る。 ここを 壤せば 敵は 増える 
ことがない。 チャフが 有効 だ。 


プレーヤーを 確認す る 能力。 
この 性能が 高い ほど、 敵の 命 
中 率は 高くなる。 逆に、 壊せ 
ば 敵の 攻擊 は 当たらな くなる。 


駆動 部 


敵の スピード、 プレーヤー 側 
から の 攻擊の 回避 率に 閲 係す 
る。 動きの 速い 相手を 倒すな 
ら、 ここを 破壊す る こと だ。 


敵の タイプを 見て 
戦法を 変えろ！ 


動きは 遅い の だが、 特殊 
な 装甲の ため、 武器に よ 
つて 攻擊 効率が 悪くなる。 


スナッチ ヤ—が 護身 用に 
使って いる ほど、 その 強 
さは 圧倒的。 爆弾が 有効。 


タイヤで 移動す るた め、 
こまかい 動きが できない 
攻轚 範囲の 広い 武器で。 


攻轚 力が 高い うえに 装甲 
も あるい やな 敵 だ。 実弾 
タイプの 武器が 有効 だ。 


空中を 移動す る メカ。 動 
きがす 速い のが 特徴 だ。 
丸い 胴体を 集中 攻擎 しろ。 


命中率を 下げる ために 最 
初は アイ •モジ ュ— ルを、 
次に 胴体を 狙って 倒そう。 


敵 クリ— チヤ— のなかで 
一番 弱い メカ。 弱い ギリ 

アンで も'  楽に 倒せる。 


仲間を 呼ぶ やっかいな 敵 
なので'  アンテナを 第一 
に壤す こと。 手 ごわい ぞ。 
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八 玉の 勇士が そろった ところで 第 2 部 突入! 


BUR  All 


上巻 


先月 号では 巳 URAI 上巻の 第 1 部、 選ばれた 勇士 それ ぞ 
れの 章を 紹介した。 今月は いよいよ 第 2 部、 ソル テ ガの港 
に 集結した 日 人の 勇士が ザ イアス 大陸で 繰り広げる 冒険 
を 徹底 解析して いこ *3。 気合を 入れて がんばろ ろつ I 


■リ バー ヒル ソフト  MSX2  8800円 [税別] (2DD) 


さあ、 いよいよ 第 2 部に 突入 だ！ 第 2 部の オー 
プニ ング はちょ っと 長め だが、 なかなか 盛り 上がる 
ので コーヒー でも 飲みながら 見て く れ たまえ。 

ソル テガの 港に ある 小屋へ、 ひとり、 また ひとり 
と 勇士が 集まって くる。 お 互い 知らない 者 どうしで 
は あるが、 第 1 部の それぞれの エン デイ ングを 見れ 
ば わかる ように、 何 かしら 人間関係が 絡み あってい 
る。 その おかげで リ リアンは リサと いう 偽名を 使っ 
てみ たり クークは ロマー ルを おじ いちゃん だと 思っ 
てみ た りと、 と にかく 今後が 楽しみ だね 0 
それぞれの キヤ ラク ターの ハ ° ラメー ター、 装備 品、 
アイテム などは、 第 1 部の ものを そのまま 引き継い 
でい る。 つまり、 第 1 部で ちょっと でも 強く して お 
くと お トクって わけ。 話の先を 急ぎす ぎて、 キャラ 
クタ ーに あまり かまって あ げ なかっ た 人は …… ま、 
ここから 育てれば いいの だから 心配す る こと はない。 

まずは 右に ある ザ イアス 大陸の マップを 見て くれ。 
第 2 部の スタート 地点から もっとも 近いのは ガンマ 
の 町 だ。 まずは ここに 行って 準備を しよう。 今まで 
行った ことの ある 町より ずっと 広い し、 初めて 見る 
よう な アイテム や 装備 品が たく さん ある。 プレーヤ 
一に よって 所持金に も 差が あるので、 何を 優先して 
買う か、 よく 計画を 立てよう。 


會 おおつ、 やっと 8 人が そろった ぞ！ これから 本 編が ス ター 
卜  すると  いっても  いいだろう。  人間関係 にも 注目したい。 


® ポインタの 町 


©シャイ ダの 町 


@ ガロガ の 町 


©キプロス 城 


ザ イアス 大陸 


©ガンマの 町 


©ゴメスの 村 


©ゾーンの 町 
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武器と 防具は キャラクターに 合った ものを 選び だすの だ!！ 


武器 も 防具 も 第 1 部で 使って い 
たもので はちよ っと 頼りない。 お 
金 か  1 午す 限り、 早い うちに 買し 喉 
えたいと ころ。 

第 2 部になる と 敵が 急に 強くな 
るので、 ク ー クや マイ マイは 一 撃 
の もとに やられて しまう。 ええい、 


いちいち 回復させる の も 面倒 だ、 

と 放ったらかしに していて は 成長 
しなく なって しまう。 今は 足 手 ま 
といに なって いるよう な キャ ラク 
夕 一で も 必ず なんら かの 役割は あ 
るの だから、 見捨てずに 愛1 清を も 
つて 育てて ほしい。 


装備 品を 買う の も キャラクター 
の 特性を キ チンと 見極めて からに 
しよう。 力で 攻めて いく タイプな 
ら攻擊 力の 強い 武器を 持たせ、 特 
殊 能力 中/ ⑽ タイ プ なら ば 武器よ 
り も 防具に お金を かけよう。 無駄 
遣いは したくない もんね 0 


會 おやつ、 どこかで 会った ことがある ぞ。 
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本] 屋 ガイド! 


第 2 部から 登場す る 大切な アイ 
テム、 それは 本 だ！ それでは、 
本は どこで 買う？ もちろん 本屋 
だ！ という わけで ここでは ザイ 
アス 大陸に ある 本屋を 紹介し よう。 

勇士は 本を 読む こ とに よって 新 
しい 賊 能力を 覚えて いく  0 敵が 
弓 蛍く なった 今、 これは とても 大切 
な ことなの だ。 ただし、 本は あら 
かじめ 読む ことので きる キヤ ラク 
ターが 決ま ってい るので 注意。 

クーク、 アレック、 リリアン、 

左 京な どには 武器よ り 本を 優先し 
て 買わせた ほうか 飞 、い。 あ、 マイ 
マイ もで ちゅ か。 

ノ 、ヤテ や ロ マール も 本を 読んで 
特殊 能力を 覚える が、 こちらは ど 
ちらかと いえば、 腕力の ほうが 役 
に 立ちそう だ。 ゴン ザは、 もう 言 
う 必要 もない ね 0 だって ゴン ザの 
ための 本は 1 冊 もな いんだから。 
体力 も 腕力 も 文句な しで、 ほ とん 


ど お金が かからない。 

本の {fie を 見る と、 げっ、 みん 
な 高い じ ゃない か、 と びっくりし 
てし まう。 しかし、 敵 か  1 金くな っ 
た 分、 得られる お金 も 多く なって 
いるので 思いの ほか グン グン 稼ぐ 
こと 力 < できる。 

本を 買ったら、 すぐに ふだんの 
行動を 、'本を 読む〃 にしよう。 ぺ 
—ジ 数が 多い 本 ほ ど 読む のに 時間 
か 7?、 かる。 ま、 それだけの 意味は 
あるんだ けどね 0 その 間、 I 文擊力 
ゃ 能力 値の 訓練な どは でき ない が、 
本を 読む と 知力が かなり 上がる ぞ。 

本を 読む ことによ っ て 戦闘での 
役割が ほぼ 決ま ってく ると ラクに 
なる ぞ。 左 京が バリアを 張り、 ク 
ーク、 アレックは 特殊 能力で 攻擊 
し、 ゴン ザ、 ハヤ テ、 ロマー ルは 
ひたすら 叩き、 リリアンは 味方の 
体力に 気をつかいながら 闘う。 マ 
イ マイは …… う 一ん、 _ 能力で 
敵の エ 5 擎 力を ダウン させて なさい。 


. 


[男娜 、だ!  J  4000 

mmmi  _ 
mmi  6〇〇〇 

f_  塵  3200 

••  一，^〜  ： v..、 冬 


會 本は キャラクターに 合った ものを 読ませよ うね。 リ リアンに'* 男の 身 だしな み" を 読ま 
せたり、 クークに ''華やかな 老後" を 読ませても 無意味な の だ。 


殺人 針の 極！  3600G 


念 術 秘伝  6000G 


剣術 覚え 窨  3200G 


華やかな 老後 2400G 


900 


1500 


800 


780 


リ リアン る。 複数の 敵に ダメージを 与える ニード 
ル バーン も 覚える ぞ。 


クーク 


さすが 攻擎 少年 クーク、 奪 観音の 念 や 恩 
奇 利の 念、 そして 8 人の 中で 最強の 地獄 
流しの 念な どを どんどん 覚えて いく。 


ロ マール 


敵の 守備 力を ダウンさせる 時空 剣は なか 
なか 使える。 タイフーン ズは それほど 使 
う 機会が な いん じ やない かな。 


アレック 


'^老 〃の 字が つ く 本は み 一ん な アレック だ 
な あ。 この 本を 読んだ からといって なに 
かを 覚える わけでは ない。 


ガンマの 町 


名前  値段 ページ 数 勇士 


男は 闘いだ 


攻撃的 水 術 指南 


4000G 


6800G 


1000 


1700 


ヽヤテ 


左 京 


ひたすら 腕力で 進んで いく ハヤ テが、 唯 
— 読む ことができる のが この 本 だ。 滅多 
打ちと 暴れ 雷を 覚える ぞ。 


I 犬の 手帳  91 

I ^ リ 


クーク 


そして 動物と くれば クークし かいない。 
本の タイ トルは かわいい が、 新たに 特殊 
能力が 身に つく もので もない。 


ャ イタの 町 


名前  値段 ページ 数 勇士 


水 術の 中で も攻擎 系の ものを 覚える。 水 
殺し、 水 嵐、 そしてと ん でもな く 強力な 爆 
水 破！ これで 怖い ものな しだね。 


念 術 腕力 増強 法 


2800G 


クーク 


味方の 攻擊 力を 回復す る羅陣 強の 念 や 雑 
無 打の 念を 覚える が、 消費 能力を 考える 
とちよ っ とねえ . 。 


針の 神秘 


6000G 


リ リアン 


体力 回復の ギ厶 レッツは 早めに 覚えて お 
きたい。 味方の す 速さ や攻擎 力を 增 やす 
マシ ユラ ト や ラガッシュ も 覚える。 


楽しい 手品 


1800G 


ロ マール 


そ 一 か、 忘れて いる 人 も 多い と 思う が、 ロマ 
ー ルは サーカスの 団員だった よね。 しかし、 
それが ど一した というの だつ。 


間接的 念術考 


3200G 


クーク 


攻擎に 直接的に 関係は しないが、 敵の 先 
制 攻擎を ふせぐ 惨 邪 駆の 念を はじめ、 亜 
邪 駆の 念や聖 行間の 念を 覚える。 


上手な 洋裁 


1500G 


リ リアン 


戦闘に 明け暮れて いても、 リリアンは 年 
ごろの 女の子。 と、 洋裁を 習っても 特殊 
能力を 党え る わけでは ない。 


メ ス の 村 


ポイ ン タの 町 


名前  値段 ページ 数 勇士 


防御 的 水 術 指南 


5200G 


左 京 


味方 全員に パリアを 張る 水 壁を 覚える の 
で、 これ も 早めに 読ませよう。 そのほか 
に 水神 送り も 覚える。 


老いた 人の 魔術 


7200G 


アレック 


アット ユー マは ともかく、 ビン ビーン や 
マン ターン、 そして ほんと に 便利な ベン 
リ グーナは ぜひとも お早めに！ 


かわゆい 攻擎術 


3200G 


マイ マイ 


バッ ボン パは 敵を 消滅 させて しまう 強力 
な 術 だ。 そのほかには、 敵の 防御 力を ダ 
ウンさせる ランプ ーな ど。 


星占い 入門 


1200G 


リ リアン 


女の子は やっぱり 占い 好き。 なにを 占っ 
ている のかは わからな いが、 こういう 本 
は 最後で もい いんじゃ ないかな。 


老人の 防衛 学 


4000G 


1000 


アレック 


敵の 特殊 能力を 反射させる ホ イサ ットは 
とても 便利。 モノ ゴッツ イ やヒュ ヒューン 
もこの 本で 突: える こと 力  <  できる。 


アニマル ブック 


1700G 


420 


クーク 


意外に も 攻擎 型の クークでは あった が、 
やは り 気を休める ためには こう いう 動物 
関係の 本を 読む のが 一番 いいの かな？ 


お 便利 魔法 術 


2700G 


マイ マイ 


ダン ジョンから 地上へ 脱出 しちやう ビユ 
ーンパ やす 速さ 回復の シ ユ タラタ を 覚え 
る。 すぐ 読み終わる ぞ。 


男の 身 だしな み 


1200G 


370 


身 だしな みを 気をつける といえば、 左 京、 
この 人し かいない。 美形 だ もんね 一。 髮 
の お 手入れに も 気をつかって るの かな あ。 
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さて、 神器を 見つける 順番 だが、 
クーク、 ロマー ル、 マイ マイが 最 
初になる。 これは 誰が 先で も かま 
わない が、 場所から 考えて みると 
クークが 先だろう。 クークの 神器 
は ゴメスの 村に ある 力、 その 前に 
セーブして おいた ほう がいいな。 

ゴメスの 村から 西に 向かい、 海 
岸 線に 沿っ て ちょっと 北へ 進む と 
廃墟と なった ビー ドルの 町が ある。 


ここで ロ マールの 持つ 緑色の 玉が 
光り だす。 しかし、 ここで 神器を 
もらう には クークに 彡舌 躍して もら 
わなければ ならない。 弱虫と いう 
汚名 返上の チャンス だぞ！ 

この ふたり が 神器を 手に入れた 
ら、 ガンマの 村の 北東に 位置す る 
ボッ チの 洞窟へ 行こう。 ここは 地 
下 3 P 皆の ダン ジョ ン になって いる。 
マッ プを 見ながら 効率よ く 進んで 


もらいたい。 ダン ジョンに 入って 
左へ 進んで いくと、 岩に 埋まって 
いる ボッ チが いる。 なんと この ダ 
ンジョ ンの あちこちに 自分の 手足 
が 散らばって いると いう。 うへ 一、 
気持ち 悪い な あ。 しかし、 それを 
集めたら 神器を もらえそう だし、 
ここ はやるし かないで すな。 それ 
にしても ここの 敵は 強い！ 

次々 に 神器が 集まって 喜んで 
いたら、 光の 御子が さらわれ てし 
まった！ こり ゃ 一大 変 だ あ。 敵 
を 追って キプロス 城の ちよう ど 東 
にある ラ ガン デ 山へ 行って みると 
左 京の 白い 玉が 光り だした ぞ 。山 
の 頂上に 着いて みると ••… *〇 ここ 
で この ストーリ ーの 秘密の 一部が 
語られ、 その後、 ある イベントが 
待って いる。 ド キドキ するな あ。 


参 このよぅな メッセ— ジ 
が 出たら、 そばに 神器が 
あると いぅ ことなの だ。 
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口-ドス 島 戦記 

灰 _ 色 _ の _ 魔 _ 女 

■ハミング バード ソフト MSX2  9800 円 [税別] (2DD) 


ミノ タウ ロスの 迷宮までは 1 

本道だった けど、 ここからは 

わりと 自由に 進路を ■こと 

がで きる ようになって いる。 BB 

今回は 本筋とは 直 跡] には 関 

係して こない サブ プ ロットを |^m| 

いくつか 紹介して みよろ。 


_ 

籠^ ( 


の 森の 中には 


ハイ エルフの 村と 夕 


ク エルフの 廃墟 か 


あるの だ 


< ■デ イード リツ 
卜が いれば、 こ 
の 森の 抜け道を 
教えて くれる。 


y 


會 捜査は 足 だ！ おなじ 場所を 何回も 
調ぺ 直して 情報を 集める の だ。 といつ 
て も そんなに 難しく はないけ どね。 
♦この 人が 被害者の ダフ ニスさん。 死 
んで いるんだ けど、 魔法で 話 だけは 聞 
くこと 力 < できる。 イタ コみ たいだね。 
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いと 宿屋から 出れ な いんだから、 
しようがない 0  ロアの 魔法を 1 回 
使 うって ことが、 ヒント だよ。 


ヴァリ スの 北には フレイムと 
いう 若い 国が ある。 この 国を 治 
めて いるのは 傭兵 王 カシュ ーと 
いう、 なかなか 立派な 人物な の 
だが、 この ゲーム 中には 登場し 
ないそう だ。 だから、 7W 袁にフ 
レイムの お 城に 入る こと はでき 
ない。 ここ で 悩 まない ようにね。 

さて、 この 国の 首 者 ブレード 
にやって きて、 旅の 疲れを 癒 そ 
うと 宿屋に 泊 まると 事件が 起こ 
る。 おなじ 宿の 4 号 室に 泊まつ 
ていた ダフ ニスと いう 男が 何者 


かの 手に よって 殺害され てし まっ 
たという の だ。 この 宿屋は 魔法の 
力で シールドされ ていて、 外部 か 
ら 侵入者が 出入 りする こと は 不可 
能な の だ。 つまり、 昨晚 泊まって 
いた 客、 もしくは^ 員の 誰かが 
犯人で あるのは 間違いない。 キミ 
たちの パー テイ ーは、 ランガーと 
いう 探偵に 協力を 求められ、 捜査 
の 手伝いを する こと になった の だ 
が . 〇 

ま、 いずれにせよ さ EA を 挙げな 


アラ ニアから ロイ ドへ 行く ルー トは 2 種類 あつ 
たの だ。 その ひとつめ、 砂漠を 横断す る 方法は 先 
月 号で 紹介した よね 0 今回は もう ひとつの ルー ト、 
帰らず の 森を 抜ける ルー トを 紹介し よう。 帰らず 
の 森とは アランの 町の 南に ある 大 森林の こと。 こ 
の ルー トを 通る ためには デ ィード リツ トの 力が ぜ 
ひと も 必要 だ。 パ ー テイ ー の 中に 彼女を 加えて、 
その 森に 接しながら 歩いて いると、 ある 地点て 森 
の 技け 道を 発見して くれる。 そこを 抜け 森に 入る 
と、 彼女の 故郷 シャイニング トゥ リーの 村が あ 
る。 この 村の 近くには 廃墟が あるの だが、 強力な 
罠が たくさん あるから、 未熟な パーティーは あと 
回しに した ほうがいい かもし れ ない ぞ。 


.廃墟の 奥深く には、 大地の 
上位 精霊べ ヒ モスが 潜んで い 
た！ 倒せば 莫大な 経験 値が。 


m  nj 


□  nJ 
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會 苦しんで いる 人を 見捨て 
ていけな いのが この パー テ 
イーの いいと ころで も あり、 
欠点で も あるの だ。 


•  1000 ゴール ド 払わない と、 
資格 審査を 受けさせて くれ 
ない の だ。 ち ゃっかり して 
るよ な、 まったく。 


ライデンは フレイ ムの 西方に 
位置す る ロード ス 唯一の 自 治 都 
市 だ。 大陸との 貿易が 盛んで、 
港町と しても 名高い 場所 だ。 こ 
こでの イベントは、 港に 停泊し 
ている 海賊船に 侵入し、 古代 王 
国の 財宝を 奪う ことで ある。 ま、 
あんま りい し听 ないで はないけ 
ど、 相手が 海賊 だからい いの か 
もしれ ない な。 強奪 s いや 奪還 
に 成功したら、 それを この 町の 
市場で 売って しまおう。 すると、 
商会の 合い言葉を 教えても 
らう ことができ るの だ。 ここの 
'情報は 重要な ものが 多い そ'。 


ブレー ドの 町には 殺人事件の ほ 
かにもう ひとつ イ ベン トが ある。 
こ の 町の 市場で 商人 と 話を してみ 
よう。 助けを 求められる はず だ。 
話に よると、 彼の 娘が 重し 輸 に 
かかって いて、 これを 治す ために 
は ユニコーンの ツノ という 万能薬 
が 必要ら しい。 だが、 それを 持っ 
ている のは 砂漠の 民、 フレイムの 
南東に 広がる 広大な 砂漠に 住む 蛮 


みつめ S とく？ > 左 ひらい? 

「ぼーラ ユニコ ー：; のつ の ザ 
ぼ レい とな 6 これは あいにく 
いくらかね 左 つまれよ ラと も 
しかくの ない もの .に わたす わ 
けには いかんの l/v 


族 だ という こと なの だ。 正義に 燃 
える キミたち ハ。 ー テイ ーは この 申 
し 出を 断 わる こと はでき ない の だ 
が、 なんせ 相手は 砂漠 だ。 一 度は 
乗り越えた 経験が あると いっても、 
砂漠を 縦横無尽に 歩き回れる ほ 
ど訓れ てはいない。 しか 一し、 こ 
の 店には いい アイテムが 売って い 
るの だ。 その 名 も デザート セット。 
なんか、 くだ も の やシャ ー ベット 
の 詰め合わせ のよう _だ が、 これを 
持って いる だけで、 把^ 莫 をなん の 
苦 もな く 移動で きる と いう 優れ 物 
だ。 ひとつ 購入して、 さっそく 砂 
漠の 探索に 出発し よう。 町から、 
ほど 遠くない ところに オアシスと 
小さな 集落が あるは ず。 ここに 入 
ると なりゆき で 強力な モンスター 
を 倒さ なければ ならな く なって し 


ライデンの 戀亳 調べろ H ； 


會 ここでは、 情報を 貢う だけでは な < 
売る こと もで きる。 自分たち の 冒険の 
成果が お金になる というわけだ。 


まう の だが、 正義の ため、 _ 
60000 ゴールドの ため、 ここは 
ひと つ 気合を 入れて 戦おう では 
ないか 0 


'.私:. 


會は 一る ばる 来た ぜ、 オー アシスー。 
乾いた 砂を 乗ー リ 越えて 一、 って 感じ 
です かね。 ちょっと 違う かな？ 

箏 アン ドーナは かなり ヒッ ト ポイント 
が 高い よう だ。 かなりの 長期戦になる 
ので、 覚悟して おいて くれ。 


躍 


•••• へ- 
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きい 芘こ ttz ない モ ン スター 
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_ 酒場で 海賊船の 情報を 
聞く と、 港に 移動で きる 
ようになる。 ここから 海 
賊 船の 中に 入る の だ。 


会 紅 说皆 從 ぁば1^ 
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く とすぐ に 見つかる だろう。 


會 こいつが シュー テ イング スター 8 こ 
ん なでっ ぷり と 太った やつが 空を 飛ん 
じ ゃう ん だから 世の中 不思議で すな。 

攀 ドラゴンは 強力な ブレスを はいて 攻 
繫 してく る。 へたな パー チイ ー だと、 
この 炎で 全滅して しまう ぞ。 注意！ 


ブレードの 西、 ライデンの 北に 
位置す る 場所に 火 竜 山、 ファイア 
ー ドラ ゴン マウ ン テンと 呼ばれて 
いる 山が ある。 その 名のと おり、 
ここは ファイア ー ドラゴン、 シュ 
ー テイ ング スター の 住み家に なっ 
ている ので ある。 ドラゴン という 
のは 神々 の 戦いの 際に、 神に よっ 
て 創ら れた 最終兵器 的な 生物で、 
どん な 炎に も 焼かれな し 、肉体と 永 
遠の 生命を 持ち、 現在で もこの 口 
— ドス 上に 5 匹の 生き残りが 存在 
している。 ただし、 この ゲーム 中 
に 登場す るのは、 この シュー テイ 
ン グ スターと その子 供の 2 匹 だけ 
だけどね 0 ブレード か ライデンで、 
ドラゴンに ついての '清 報、 財宝を 
貯め 込ん でい るら しいって やつね、 
これを 聞いた あとで この 山の 麓に 
来る と 入り口が 出現して いるから 
中に 入って みよう。 

ここで、 なぜ ドラゴンが 財宝を 
持って いるの かにつ いて 説明して 
おこう。 遙か 昔、 この ロー  ドスに 
は 非常に 高度な 魔法 文明を 持つ 古 
代 王国が 存在した。 その 名は カス 
ト ゥールと いい、 強力な 魔力で 口 
ー ドスの 原住民を 支配して いたの 


だが、 年が たち、 しだいに 魔力が 
弱まって いくうち に その 支配力 も 
薄れる ようになって いった。 魔法 
の 力に 溺れ 精進を 怠って いた この 
国は、 はじめから 減 亡の 道を 進ん 
でいた のか もしれ ない。 各地で 起 
こっ た 蛮族の 暴動を 押さ える こと 
がで きず、 ついに* t してし まっ 
たので ある。 だが その 直前、 この 
国の 太守は 魔法の 力で 5 匹の ドラ 
ゴンを 従僕と していた。 そして、 


この 王国が 復興す る 日の ために、 
太守の 秘宝と 呼ばれる 5 つの 宝 
を 託し、 永遠に 守り 続ける よう 
命じた ので ある。 と、 いう わけ。 
参考に なつ たかな。 

この 洞窟の 中には かなり 強力 
な モンスターが 登場す る。 スト 
ー リーに 関係ない イベントの 中 
では 最強の 部類に 属する ので、 
ここに 入る のは 最後の ほうに し 
たほうが いいだろう。 


ここからは、 ゲームの 本筋の 
ルー トに あたる 部分に 入る ぞ。 
ミノ タウ ロスを 倒した あと、 フ 
ァーン 王に 会う と、 大賢 者ウォ 
- 卜の 居場所を 教えて く れ たは 
ず だ。 彼は モスの 国の 南の 塔で 
暮らして いる。 しかし、 その 手 
前に 大山 脈が 横たわって おり 行 
く 手を 塞いで いる。 その 山脈を 
越える 唯一の ルー トが、 この ド 
ワーフ の大ト ン ネルな ので ある。 
この ト ンネ ノ レは 以前は ドワーフ 
た ちの 地下 国家で あつ た 場所な 


の だが、 数十 年 前の 魔神との 戦い 
の おり、 かれらは 勇敢に 戦い、 そ 
して 死んで いった。 今では ここに 
残って いる ドワーフ はたった ひと 
り しかいない。 魔神を 封じ込めた 
六 英雄の ひとり、 ドワーフ 王フレ 
一べ その 人で ある。 彼に 会い、 あ 
る アイテムを 貰わなくて は、 この 
トンネルを 潜り 抜ける ことは でき 
ない。 そして また、 仮に その アイ 
テムが あった としても、 未 な パ 
ー ティ ーでは 出口 ま でた どり 着く 
ことは できないだろう。 


この トンネルの 中には、 じつは 
I 匹 だけ 強力な モンスターが 登場 
する の だ。 前触れな く 出現す るの 
で けっこう 驚いて しまう だろう。 
でも、 こいつを 倒さない と 外に 出 
る ことは できない ぞ。 


會 この お 方が フレーべ 王 
だ。 比較的 わかりやすい 
場所に いるので、 とくに 
捜さなくても 会う ことが 
できる だろう。 

♦ト ン ネルの 入り 口の 前 
で、 敵の 刺客が パーティ 
一の 到着を 待ち受け てい 
た。 まったく ご苦労な こ 
とだ。 感心 しちゃう ね。 


ドワーフの 大トン ネル 


ドラゴンとの 戦い 


に 7 えらけ いや やく 
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會 右端に 見える のが 大ト ン ネルの 出口 
だ。 道のりは 遠く 厳しかった。 これ か 
ら 冒険者と しての 真価が 問われる の だ。 


やっとの 思いで ト ン ネルを 拔 
ける とすぐ 近くに ひっそり とた 
たずむ 塔が 目に 入る。 それが 目 
的 地の ウォ ー ト の 塔 だ。 さっ そ 
く 中に 入る が、 ウォ ー トは 口 一 
ドスー の 変わり者と して 名高い 
人物で ある。 そう 簡単には 会っ 
て もらえな いよう だ。 この 塔の 
中には いろんな 付 掛けが ほどこ 
されて おり、 彼の 部屋に 行1 くた 
めには あちこち ぐる ぐると 歩き 
回らされる。 しかし、 その 道自 
体は 完全に 1 本道な ので、 迷っ 
たりす る 心配は まった くないの 
が 救い かな。 その 道の 途中には 
強力な モンスターが 数匹と、 ウ 
ォー トの 謎 掛けが 数 問 出題され 
る。 つまり、 力と 頭脳を 両方と 
も 兼ね備えた ノ  \° ー テイ ーにし か 
会う 資格は ない、 という わけで 
ある。 ここまで 無事に こられた 


大賢 者 ウォー トの 塔の 中で 〗 


ノ 、。ー テイ ーなら ばモ ン スタ ーの ほ 
う はなん と か 倒す ことは できる の 
で 心配す る ことは なし ヽの だが、 問 
題は 謎 掛けで ある。 その 謎は この 
世界に ついての 基礎知識を 問う も 
ので、 ここに 来る までに どこかで 
聞く こ とので きる もの ばかり なの 
だけど、 ちょっと 頭に 残り 難いの 
で、 原作の 小説を 読んだ ことのな 
い 人には 難しい かもしれ ない。 ま、 
しかし 間違って も スタ ー ト 地点に 
戻る だけ だから、 何回も やって 正 
しし 、答え を 見つければ いいだろう。 

そうして、 いくつかの 難関を 突 
破して 彼の 部屋に 入る と、 彼から 
重要な' 情報を 聞く こと がで きる。 

こ の 戦争を 陰て 操って い る 魔女、 
力ー ラに つし 、ての 真実が ここ で 語 
られ るので ある。 さあ、 いよいよ 
ゲームは クライ マツ クスに 近づい 
てきた。 しかし、 力ー ラとの〗 夬戦 
の 前に、 まだ やる ことは 2、 3 残 
ってい る。 その あたりは 次号、 ス 
ペースが あれば 紹介して みたい と 
思う ので 期待して くれ。 

さて、 今回 紹介して きた サブ プ 


ロツ トは べつに クリアー しなくて 
も、 ゲームを 終わらせる ことは で 
き るんだ。 これらは 単なる レベル 
アツ プの ための 経験 値 稼ぎの イべ 
ント が ほ とん ど だか らね〇 勝てる 
かどう かは 別と して、 極端な 話、 
ミノ タウ ロスを 倒し た 直後に カー 
ラの 城に 行1 くこと だってで き るん 
だぞ。 ただし、 その 場合は 真の エ 
ン デイ ングは 見られな いよう にな 
ってい るら しい。 ま、 それでも 終 
了 認定 書は 貰える から、 少しで も 
若し 、番号の ほしし 、人は いきなり 挑 
戦して みるの も、 それは それでい 


會 塔の 入り 口の 正面の 部屋で 休息が でき 
るよう になって いる： 別に 罠は ないから 
安心して 疲れを 癒して おく といいだろう。 


會 彼が ウォー ト だ。 ミノ タウ ロスの 迷 
宮を 設計した の も 彼だった ね。 こうい 
う 細かい ことを よ く 覚えて おこう。 


いの かもしれ ない。 それから、 
ゲームの 中には 今回 紹介し なか 
っ た サブ プロ ット もま だ 残って 
いる。 こういうのを 捜して みる 
の も けっこう 楽しい よ。 


倉こう いう 謎 掛けが 数 問 出て く る わけ 
だ。 この 問いの 答えは …… 、 教えな 
い I 自分で 答えを 見つけ 出 すんだ ぞ： 
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¢8  DD 倶楽部で ゲーム 開発 


ス プライ ト、 マップ パターン、 グラフィック という 3 つの 
要素を エディツ トする、 TSE ソフ トの DD 倶楽部が 登場。 


パナソニックの FS-A1 シリーズに、 内蔵 または 付属す る 
グラフ イ ック ツールを 使って みる。 市販品には 負けない ぞ。 

7/3 文字に こだわる F1 ッ-ル 

ソニーの HB-F1 シリーズに 付属す る グラフ イ ック ツール 
は、 文字に さまざまな 表情を つけられる のが 特徴な の だ。 

74 岩 村実樹 インタビュー 

MSX を 使って イ ラス トを 描き 続ける 岩 村実樹 さんに、 グ 
ラフ イッ ク ツールに 対する 意見 や 要望を 語って もらった。 


MSX 用の グラフ ィ ック ツールが 各社から 発売 さ 
れ ている けど、 それぞれ どんな 機能 や 特徴が あっ 
て、 使い 勝手は どんなだろう。 カタログを 見て い 
る だけでは わからな いそんな 疑問に 答えるべく、 
M マガ 編集部が 4 つの 代表的な グラフィック ツー 
ルを 使って みた そ。 賢く 使いこなす ための ノウ 八 
ウも 満載。 さあ、 キミに 合った ツールは どれ だ!？ 


グラフ サウ J 


mm 

宅 呼んで いた r グラフ サウ ル: |u 
ぱよ d 使いやすくな るか • を 
ひとつの 綸論 として 生まれた 
bit の 関髡 スタッフに 薄つ 


i 球 
t のソフ トを、 
らっ た。 


"どう すれ 
した、 そ® 


これまでの グラフィック ツール 
を まる で 一掃す るかの よう な 機能、 
そして 操作 性を 持った 「グラフ サ 
ウルス Jo たしかに 使って いると、 
グラフィックへの |_、 ツールの 
可肯 &| 生を 改めて 考えさせられる。 
そこ で 千駄ヶ 谷に ある BIT2 を訪 
ね k どのよう にして グラフ サウ ル 
スは 生まれた のか、 聞いて みた。 

今回 インタビュ ー に 立ち会って 
もら っ たのは グラ フィ ッ ク 担当の 
平安 名 さんと プロ グラ 厶 担当の 若 
山さん。 作る 側と 使う 側で ある こ 
の ふた りの 口から 何力娜 び 出す か、 
とても 興^深い。 

「初めに お知ら せが ある んで すけ 
ど、 発売 予定だった 『ワーク ス* 
グラフ サウ ルス』 （以下 ワーク ス） 
が 発売中 止に なりました。 という 
のは、 ワーク スの 最大の ウリ だっ 
た 自然 画 モー ドを グラフ サウ ルス 
に 入れち ゃった からな ん です よね 0 
ターン エディター や スプラ イト 
エディターは、 グラフ サウ ルスの 
ユー ティ リ ティー 集みたい な 形で 
出して いきます J 

ユーザー から 送られて くる r シ 
ンセ サウ ルス」 の アンケート はが 
きに、 よく 「ワー クスが 出たら 買 
います」 と窨 いて あるよう だが、 
そんな ユーザー も 満足で き る 仕上 
がりの グラフ サウ ルスを ぜひ 買っ 
て、 自分の 手で 実感して ほしい。. 
「とにかく  * どれ だけで きる か" 

を 追求し ました。 もちろん ユー テ 
ィ リ ティー 集と して 発売 予定され 
ている ス プライ ト や/ 《ターンな ど 
の エディタ ー類 も、 グラフ サウ ル 
ス 同様の 使いやす さ と 棟 頃 I の 豊富 


一気に 解消して やろう 
って 感じです ね。 だか 
ら よく 使う ペン や パレ 
ッ トの ウインド ーはい 
つで も 出して おけて、 

なおかつ 邪魔に ならな 
いよう に棰力 小さく し 
たんです よ j 
操作 性が 悪い、 ひと 
つの スクリ ー ンモ ー ド 
にし か 対応して ない な 
ど、 いわゆる 、'使えな 
い ツール〃 をた くさん 見て きたと 
苦笑す るふたり。 だから こそ MSX 
ユーザーに 、'本当の ツールって、 
そんな もの じ やな いんだ〃 という 
こと を 実体 験に よって 理解 させた 
いと 語る。 おかげで ユーザー はも 
とより、 ソフト ハウスからの 問い 
合わせ も 少ない という。 


*BITe のなかで、 一番 カメ ラ 憤れして る （ ？ ） 野 口 さん。 グ 
ラフ サウ ルスは このよう に 活躍して るので す。 


「開発 中に たく さんの ソフ ト ハウ 
ス から 、、どうです か？" なんて サ 
グリの 電話が かかって きたり、 と 
ある 専門学校の 教材と して 使いた 
い、 なんて 問い合わせ もき てるん 
です 0 たくさんの 方々 にこれ だけ 
評価して いただける なんて、 とて 
もうれ しい ことです よね」 


さです。 期待して ください J 
ところで っ ている 人 もい ると 
思う が、 グラフ サウ ルスは BITS の 
ソフ ト 開発に 使われて いた 自作 ツ 
ー ルを 叩き台に して 作られた もの 
だが、 やはり 発売す るに あたって、 
多く の 改良点が あった よう である。 
おまけに 若 山さん は MSX 版の ソ 
フ トを プログラミングす るのは、 
なんと グラフ サウ ルスが 初めてと 
のこと。 そういった こと も あって、 
かなり 苦労した よう だ。 

「もう、 苦労は < っ力 、りでした よ。 
じつは グラフ サウ ルスの 元にな っ 
た ツールって、 SCREEN7 専用 だ 
ったんで す。 だから 改良と いうよ 
り、 作り直し たと 言った ほうが 正 
しいです ね。 で、 作り直 すんだ っ 
たらと ことん やろうっ てこと て i 
これ ま での ツールに あつ た 不満を 
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このように グラフ サウ ルスは、 
数え切れない 苦労の 産物で ある こ 
とは、 おわかり いただけ たと 思う。 
そこで もっとも 苦労した 点は、 と 
おそる おそ る 尋ねて みた ところ、 

間 髪 入れず 「 自然 画 モー ド！」 と 
の 声が 返って きた。 

「MSX 用の ソ フ トを プロ グラムす 
るのは これ* ヾ 初めてだった でしよ。 
それだけで ツラ いのに、 いままで 
自然 画 モー ドに 対応した グラフ ィ 
ック ツール なんて、 なかった から 
大変なん て もんじ や なかっ たです 
よ。 だから 暗中模索と 試^^を 
交ぜた ような 状況で したよ j 

MSX2  + に関する 書籍 も 数える 
ほどし か 出て いないう えに、 その 
書籍 も あまりた めになる ような こ 
とが 窨 かれて なかった よう だ。 グ 
ラフ サウ ルスの 最大の ウリ である 
自然 画 モード も、 前述した とおり 
ワーク ス • グラフ サウ ルスに 入る 
予定だった。 ところが 昨年 末に 急 
きよ グラフ サウ ルスに 入れよう！ 
という ことに なった。 

「いや 一、 じつは グラフ サウ ルス 
の 発売が 遅れた のは、 自然 画 モー 
ドの せいなんです。  とく  にこの モ 
ー ドは RGB じ やなく て YJK でしょ、 
色が。 この YJK って やつが よく わ 
かんな くて。 ウイン ドーが 色バケ 
しちやって まいりました。 おまけ 
に 締七刀 か" 迫って く るし、 もう、 し 
ま いには 半べ ソか きながら 作って 
たんです よ」 

その 苦労の かい あって、 めでた 
く 自然 画 モー ド 対応 エディ ター が 
できあがった。 開発 スタッフ はも 


う ちょっと 時間が あったら 、もっ 
と 使いやす くで きたと 語って いる 
が、 付属の ユー テ ィリ ティ ー ディ 
スクに 入って いる、 グラフ サウ ル 
スで 描いた 自然 画 モー ド 用の サン 
プノ レグラ フィック を 見て もらう と、 
十分 使え る こと がわ かる だろう。 

「でも、 自然 画 モー ド だけ、 バー 
ジョン アップし よう かと 思って る 
んで すよ。 もっと 使いやす くして。 
どうです か、 ねっ？ j 
と、 社長の 栗 林さん に 聞いて い 
た。 妥協を 許さず、 つねに ユーザ 
一の こと を 考え る 姿勢が こ ちらに 
ヒシ ヒシと 伝わって くる。 だから 
こそ、 使いやすい ツールが 生まれ 
るの だろう。 そういえば、 自然 画 
モー ドで 絵を 描く 場合、 SCREEN8 
で 一度 絵の 輪郭 だけを 描いて お 
き、 その データを 自然 画 モードで 
ロー  ドして 描き 込む と 描き やすい、 
と 平安 名さん が 言って いた。 キミ 
も 言 式して はどうだろう 力、。 

グラフ サウ ルスには 50 種類 以 
上 もの 機能が 盛り込まれて いるが、 
機能が 豊富な だけ じ ゃなく、 ほん 
のさ さ I ヽな 操作 面に もこ だ わり か < 
感じられる。 ビギナー にも、 そし 
て プロに も; 满 足して 使って もらえ 
るよう な 配慮が なされて いる。 

「マウスの 感度の よ さや ウインド 
一が 開く ま での ス ピー ドって、 さ 
さいな ことか もしれ ない けど、 ち 
ょっ とで も 不満が あると、 なんか 
イラ イラす るんで すよ。 だから 小 
気味よ く 使える ように 努力し まし 
た。 右 ボタンを クリ ック すれば そ 
この 色が 拾えたり とか、 左き きの 
人 用 マウス ボタン 変 
更 機^を 入れたり、 
常時 カーソルの _ 
と カー ソノ レ 位®^ 拡 
大 される スモール ル 
一べ を 搭載した の も、 
ユーザーを 考えた 結 
果の ほんの 一部なん 
です。 初心者 向きで、 
それでいて プロ ユー 


畲 「ファ ミクル パロ ディック 2  j の グラフィック パターンを ス でも ある ツールを 
黙々 と 製作 中。 この エディター も かなり 使いやす そうだ。  目指しました 力、 ら」 


タイ ト ル 画面 や 個性的な アイコ 
ン ひとつ 取って みても、 そんな 意 
識の 表われが う かがえ る。 

「アイコン なんです けど、 ユーザ 
一の なかには” わかりにく い〃 なん 
て 意見を 持って いる 人 も けっこう 
いるみたい なんです けど、 そんな 
ことは ない と 思います 0 この アイ 
コ ンは その 棟* I を わかり やすく、 
なおかつ ほかの アイ コンと の 区別 
をつ ける ために こんな 個性的な も 
のにな ったんで す。 これらの アイ 
コンは どれ も 気に入って ますよ」 
色違いの スライム、 願微 鏡、 ウ 
リ ふたつの タツノ オト シゴ、 仮面 
ラ〇 ダーな ど、 いままで にない 親 
しみ やす さが ある。 柔軟な 発想と 
確かな 目が あって こそ、 優れた 物 
が 生まれる。 そんな 気がした。 
ただ、 グラフ サウ ルスの よさは、 
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mm 
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會前 ページの 大きな 写真が 若 山さん。 
そして 上が 平安 名さん だ。 平安 名さん 
は グラフ サウ ルスの タイ トル 画面 やユ 
ー テイ リテ イー デイ スクに 入って いる 
サンプル グラフ イツ ク を 描いた の だ。 


すけ どね j 


マウスを 使用す る ことによ り 初め 
て 理解で きる。 ところが まだ MSX 
ユーザー における マウスの 普及率 
が 低い ことは、 隠せない 事実 だ。 

「まだ マウスって、 MSX では 浸透 
してないです よね 0 ゲームに しろ、 
ツールに しろ、 マウス 対応の ソフ 
卜は それほど 多 〈ないし、 第ー マ 
ウスを 買わせる ほど ハ °ワ ーの ある 
ソフトって、 ほとんどないで しょ。 
もっと 普及しても いいと 思 うんだ 
けど。 そうすれば こういった ツー 
ルなん かを、 ユーザーは もっと 気 
軽に 受け入れ てく れる と 思 うんで 


マウスの よさは、 使って みない 
とわから ない。 動かした ときの あ 
の スル スル ッ という 感覚は、 なん 
ともい えない もの だ。 そんな こん 
なで 気がついたら、 未来の マウス 
の 話に なって いた。 

「たとえば、 ボタンの 力の かけ 方 
で 描かれる 線の 太 さと か、 色の 濃 
さが 変わる、 なんてい う マウスが 
出て くると おも しろいで しょうね。 
それが あれば、 油絵み たいな タッ 
チの 絵と か、 描け るんだ けどね」 
好奇心 旺盛な BIT2。 その 視線は 
もう 未来に 向けられ ていた。 


會 右端が 社長の 栗 林さん。 きびしく も 和気 あい あいとした ムードが 漂って いた。 
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【 鼸を鼸 的に 鼸 してみ よう！ 】 


それでは グラフ サウ ルスの 機 貪を 
について、 ） 頃を おって 具体的に 解 
析 していこう。 

グラフ サウ ルスには 50 以上 もの 
機能が あるが、 そのな かで まず 目 
を ひく のが コ ピー 機能の 豊富 さ だ。 
縮小、 拡大、 反転は もちろん、 3 
捐該 頁の 回転、 そして 同じ 大きさの 
グラフ ィ ックを 交換す る チェンジ 
コピーな ど、 かなり 充実して いる。 
おまけに これらの コ ピー 機能では、 
コピー 先に ある グラフ ィ ックと 重 
な ったと き _ 里 のし かたが _ 
類 選べる。 重なった 2 色の 論 5 里 和 
や 論理 積を 計算して 表示させる こ 
ともで きる。 また、 カラー コード 
0 を 無^して コピーす る こと もで 
きる。 これを 使え (ず、 アニメの セ 
ル 画の ように、 きれいに 重ねる こ 
とがで きる の だ。 詳しい ことは 下 
の 写真で 解説して あるので、 ぜひ 
そちらを 見て ほしい。 


グラフ サウ ルスの 各 ウイン ドー 
は どれ も コン パク トに なって いる。 
とく に ペン ウイン ドーと パレット 
ウインド ーは、 かなり コンパクト 
だ。 というのは、 この ふたつの ウ 
インドーは 常時 使用す るから、 で 
きる だけ /卜 さくした よう だ。 とは 
いえ、 見づ らいと か、 わかり づら 
いなんて ことは ない。 逆によ くこ 
れ だけ 小さく 収められ たもの だと 
感心して しまう ほどな の だ。 

ペン ウインドー は グラフィック 
ツールの 要で あるた め、 よく 考え 
て 作られて いる。 この 小さな ウイ 
ン ドーに 4 種類の ペン先 実線と 
破線の フリー ライン、 エアブラシ、 
2 ネ靈 頁の サークルと ボックス、 コ 
ネクト ライン (任意の 2 点を 指定 
すれば、 その 2 点 間を 結ぶ 直線が 
引ける）、 ペイン トが 入って いる。 
しかし それだけ じ ゃない。 さらに 
イ レース （消去）、 スクリーン イレ 


會 ディスク モー ドは まるで キーボード。 
でも これは ちょっと 使 いづら い 気がする。 


ース （画面 消去)、 バンク （グラフ 
ィッ クを メモ リーに 一時 保存)、 リ 
カバー （グラフィックを 保存して 
おいた ものに 戻す） とま あ、 こんな 
にたく さ んの 機能が 満載 さ れ てい 
る。 おまけに、 この ペン ウインド 
一が スモール ルーペなる 超 便利な 
シロ モノに 早が わりす るの だ。 ス 
モー ルルーべ とは、 力ー ソルの 位 
置に ある グラフ ィ ックを 拡大し、 

さ らに カーソル 座標を リ アルタイ 
ムに 表示して くれる。 細部の 修正 
時にはな く ては ならない 存在 だ。 

パ レツ ト ウインド ー もた だ 16 色 
表示して いる だけ じ ゃない。 あら 
かじめ 用意され ている 16ネ 露 頁の 夕 
イルや パレット コピー、 そして ハ。 
レット チェンジと、 これ また 多 機 
能 だ。 タイルは 自分で 作成で きる 
し、 グラフィック 画面の 一 部分を 
タイ ルに する こと だってで きる。 


會 チェンジ コピーの アイコン。 某 有名 ヒ 
一口 一の 顔です ね。 やつ ばり 「へ 一ん し 
ん！  j って 意味なん だって。 い 一な 一。 


左利 き 用 マウス ボタ ン 変更 機能な 
ど、 まさに 至れり尽くせり。 さら 
に カラー プリンタ ー 対応 だから、 
キミの 描いた グラフィックを プリ 
ント アウ トする こと だってで きる。 

フ ァイ ル 関係は グラフ ィ ック、 
タイル、 パレットを SIJ 個！ に セ ー ブ 
する ことが 可能 0 また、 グラフ ィ 
ックは 圧縮して セーブす る こと も 
できる。 1 枚の ディスクに 何枚 も 
の グラフ ィ ック データを セーブし 
たい 場合に いいね。 

グラフ サウ ルスの おもな 機肯 g は 
こういった ところ だが、 これまで 
の グラフィック ツールを とこ とん 
研究して 作られた、 という 感があ 
る。 かゆい ところに 手が 届く 機能 
といい、 コマンドの 実行 スピード 
といい、 真の グラフィック ツール 
の 風格 さえ 感じさせ るの だ。 


會 左が 普通に コビーし たもの。 そして 右が カラー コード 〇 を 無視して コピーし たもの。 
ふたつの 違いが よ 一く わかる でしよ。 グラフ サウ ルスは こう いった 小 技の 宝庫な の だ。 


會 これが 便利な スモール ルーペ。 これが 
ある とないと じ や、 大 違いなん です。 


會 中央に あるの が メーン ウインド ー。 遊 
び 心を 忘れない 本格派、 つて 感じです。 


やん と フォロー してる そ、 
これらの ほかに も カラ 
ー チェンジ、 ノ 、。レツ ト チ 
ェン ジ から 座標 表示 形式 
変更 （10 進数、 16 進数)、 


そうそう、 グラフ サウ ルスは 8 つ 
の パレ ッ トを 同時に 持って いる。 

同じ グラフィックを 違う 色調で 描 
きたいと き なんかに 便利 だね 0 
グラフ ィ ックの 一部を 拡大して 
flf 正 するとき は、 ルーペ ウインド  * こんな グラフ イツ クが 描ける の だ！ 


一 を 使おう。 拡大 も 2 倍、 
4 倍、 8 倍と 選べ、 ドツ 
卜の 置かれ 方が一 目で わ 
かる も ある。 拡 
大部分の ス クロ ー ル もち 


會 自然 画 モード 用 サン ブル グラフィック。 さすが。 
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自然 画 モードで 遊 ぼ 5 


グラフ サウ ルスの 最大の ウ リで 
ある 自然 画 モー ドエ デイ ット 機能。 
つま り 取り込んだ 自然 画を いじ っ 
たり、 1 万 9268 色を 使った リ アル 
なグラ フィックを 描く こと もで き 
ち やうの だ。 とはいえ、 この モー 
ドで グラ フィックを 描く のは 至難 
の 業 0 ハードウェアの 関係 上よ 
く 色/ ゞケカ ヾ 起きて、 この モードを 
知りつ くし た 人で なければ 納得の 
いく グラフィック カ 猫け な いんじ 
やない かな。 という わけて 今回は 
取り 込んだ 自 然 画の 加工の し かた 
を ここで 紹介し ようとい うわけ だ。 

自然 画の 魅力は なんと いっても 
写真 や ビデオの ように、 1  見 実の も 
のを グラ フィックと いう 形で f 呆存 
できる〃 という こと。 それでは 編 


集 部が 考え た ふた つの 楽し み 方を 
お教えし よう。 

ひとつは いわゆる'、 落 害き〃。 よ 
く 国語 や 音楽の 教科 耆に 載って い 
る 偉い人に ヒゲを 描いたり、 クル 
クル ほっぺに したりす る アレです 
よ。 それを 自然 画で やって しま お 
うとい うわけ。 まず、 ビデオな ど 
で 有名人 ゃ 友達を 取り 込んで みる 。 
あとは キミ の 感性と 遊び心で 思う 


存分 落 害き しまく るの だ。 じつは 
これが かなり おもしろい！ ちょ 
つ と 髪の毛を 気に し 始めた お 父 さ 
んの髮 を フサ フサに して 点!^ 家ぎ 
してみ るの もい いしね 〇 単純 だけ 
どじつ は 奥が 深い ぞ。 

そしてもう ひとつは アルバムみ 
たいに、 取り込んだ グラフィック 
を ディスクに セーブす るの だ。 そ 
れも ただ セーブす るので はなく、 
ちよつ とした コメントな 
ん かを ちよこち よこ っと 


i 

書いて、 ライブラリ ーにす るの だ。 
漫画の ふ き だしみ たいに してみ た 
り、 映画の 字幕 スーパーに してみ 
たりして、 キミ 独自の メモリアル 
を 彳呆存 してみ ると 楽しい。 ちょ っ 
と したでき ごとを 1 枚の ディスク 
に セーブ なんて、 なん 
か 新しい よね？ 


會 ふきだしを 描いて 漫画 風に してみ 
た。 子供の 成長 記録に、 どうです？ 


會 それじゃ、 バカな ロンドン 小 林の 
顔で 遊んで みよう かな あ （笑い）。 


♦かれこれ 2 時間 ほどい じってみ ましけ ど、 どうで 
す？ 本物より もい い 男です よね （大 爆笑)。 


【グラフ サ ウ ルスの 楽し UUU 方 入門】 


Dante の オープニングを 描いて みよう 


グラフ サウ ルスて 描いた グラフ 
ィッ ク を、 M マガで 出した RPG コ 
ンス ト ラ クシ ヨン ツール 「Dante」 
の オープニングと エンデ イングの 
グラフィックに コン ノ< 一  卜して し 
まおう。 グラフ サウ ルスの 充実し 
たコ ピー 機能 や ルーペ ウインド ー 
を 駆使して 描いた 自信 作を、 キミ 
の 作った RPG の オーブ ニン グ にし 
てし まう の だ。 

いざ 描き 始める 前に、 ふたつ ほ 
ど 注意しても らいたい。 ひとつは 
グラフィックの 大きさ。 必ず （0, 
0) から （255, 144) の 範囲 内で 描 
くように。 この 範囲 外に 描いた も 
のは コン ハーー トされな いから、 描 


いても ムダ だからね 0 そしてもう 
ひとつは パレット。 右に 掲載した 
プログラムは あくまでも グラフ ィ 
ック データし か コンバー ト してく 
れ ない。 だから グラフィック デ ー 
夕を Dante の ディ スクに コンバー 
卜した あとで、 パレットを 修正し 
なければ なら ない の だ。 コンバー 
卜する 前に、 パレット データを メ 
モ して おくと、 簡単に パレット 変 
更が でき るね 0 

グラフィックを 描き 終わったら、 
ディスクに セーブし、 右の プ ログ 
ラムを 走らせよう。 画面の ネ 訴 に 
従って 操作す る だけで、 Dante に 
コン ノ マー トされる ぞ。 


HDICSSSS! 13331 

R1  虹^ g:! 麵 
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ート 後は こう して パレット 
ていけば いい u 簡単 だ 一。 


グラフ サウ ルス •  Dante コンパ-卜 


1M  OPEN”  GRP:M  F0R0UTPUTAS#1 : SCRIiENjO:W1UT 
H40: COLOR 15, 0,5 

11 好 PRINT” 〔0〕 オ ーア ニンク" : PRINT" 〔1£〕 エンデ ィンク， 

’’  ： PRI NT” 卜’ チラ ヲ コン ハ， ート シ マスカ？  push  〔0〕  or 
〔E〕 =  "  ;  : F$=INPUT$  (1) : PRINTF$:P1UN1 : 1  FF$ 
=  ”0”  0RF$=”  E” G0T012 好 ELSE : G0T01 1 好 
120  I  FF$="  0°  THENF$  =  ”  RTJTLE.  BIN"  LLLSkK$  =  "  k 
TITLE. BIN" 

130 lNPUT”r  — タノ ファイルネーム ハ ナニ デ スカ M : NM$: 
IFNM$=M "G0T013 好 

140  SCREEN5:SETPAGE， 1 : CLS  :  SETPAGb；,  2  :  CLS  : 
SETFAGE0,  J0r 

150  PRESET  (J0T*8,  8*8)  :  PHI  NT#  i,  "GKAHII  SAUUU 
S の デ  <ス クを セ ッ ト して、”： PRESET  (14*8, 

R1NT#1,” なに か キーを おしてね." 

160  A$=INKEY$:  I  FA$=M  M  GOTOlbJ0ELSliCLS  :  SliTP 
AG&, 1 :C し S:B し 0ADNM$, S:SETPAGE, 0 
170  PRESET  (2*8,  8*8)  :  PR  I  NT#  1， "Dante  の テ、 
スクを セ 7 卜 して、"： PRESET (14*8, 1 好* 8)  :PK1NT#1, 
"なに か キーを おしてね.，， 

180  A$=I  NKEY$:  I  FA$= "”  GOTO180ELSliCLS  :  S\L  \V 
AGE , 2 : C し S : B し 0ADF$ ， S : SETPAGE.0 
190  COPY  (0， 好）- (255,  143),1  TO 
200  SETPAGE， 2  :  BSAVEF$， &H0， &H49M， S  :  SBTPA 
GE,  j0r 

2i£f  SCREEN 好： PRINT”  オワリ マシタ”  ： CLOSE: 匕  NU 
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発ツ- ルな の だ! 


DD 倶楽部で 開発した ゲーム 


MSX の ゲーム 開発 ツールと して 発売され 
た、 TSE ソフ トの グラフ イツ ク ツール 
『DD 倶楽部』 0 実際に TSE ソフ トで 活躍 
している そろで、 その 使いやす さは ブロの 
お墨付き なの だ。 キミ も D □倶楽部で オリ 
ジナル ゲームを 開発して みない 7 


下に 書かれて いる ゲームは、 どれ も、 DD 倶 
楽 部を 実際に 使って 開発され たもの ばかり。 
ファミコン や メガ ドラ イプな ど、 MSX 以外 
の ゲー厶 も、 MSX で 絵を 描いて、 データを コ 
ン パー トして 開発して いる そろ だ。 


■画が 丽 — 


さて、 2 本 目の グラフィック ツ 
ー ルは、 T&E ソフ トの 『DDm 楽 部 j 
だ。 ゲームを 開発す るた めに 作ら 
れたグ ラ フィック ツー ノレと いう こ 
とで、 エアブラシ や、 タイル ハ。 夕 
ーン などの 1 枚の 絵を 描 くと きに 
よ く 使う 機能は 用意され ていない。 
逆に ゲ ー ムの マツ プパタ ー ンやス 


プライ トな ど、 ゲーム 開発に 便利 
な 機能が 充実して いるの だ。 

T&E ソフ トで も 実際に 使われて 
いて、 あまりに も 使いやす いため 
に、 おなじ 操作 性の グラフィック 
ツールを 他の 槪重 でも 開発し、 バ 
リ バリ 使って いるそう だ。 発売 さ 
れ たばかりの PC-9801 用の 「ルー 


ン  ワ ー ス j や、 もうす ぐ 発売され る 
X68000 用の 「アンデ ッ ドラ イン j 
も、 その DD 倶楽部 方式の ツールで 
開発され た もの だ。 また、 フ ァミコ 
ン 用の ゲーム も MSX の DD 倶楽部 
で グラフィックを 描き、 データを 
コンバー トして 使って いる 。まさ 
に T&E ソフ トの 標準 開発 ツール だ。 


グレイ テス ト ドライバー （MSX2) 

レイ ドック 2  (MSX2+) 

TSE マガジン ディスク SP  (MSX2) 

あ 一 ば 一み や あどっ く （MSX 日） 

フン フン ばす けっと （MSX2) 

アンデッド ライン （MSX2) 

ルー ン ワース 黒衣の 黄 公子 （MSX2) 

八 イド ライド 3  (フ アミ コン） 

スーパー 八 イド ライド （メガドライブ） 

DD 倶楽部には、、 AGE"  (T&E ソフ 
卜では アゲと 呼ぶ そうだ） と 呼ば 
れる グラフ ィ ックエ ディ ターと、 
、、SPEN〃 （これは エス ペンと 呼ば 
れ る） という パターン エディター 
が 入って いる。 小 倉さん という 人 
が AGE を プログラムし、 ハイド ラ 
イ ド シリーズを 作った ことで 有名 
な 内 藤さん が SPEN を プログラム 
したそう だ。 まず、 開発の きっか 
けから 聞いて みる ことにした。 

小 倉さん、 AGE はいつ ごろから 
作り 始めたん です か？ 

「MSX2 十の レイ ドック 2 を 開発 
している ときに、 アニメーション 
がで き る エディターを 作れって、 
話が あったんで、 とりあえず 作っ 
たんです。 そしたら、 おなじ エデ 
ィタ ーの 中で 絵 も 描ける と いいな 
あ、 という ことにな って 今の AGE 
ヵヾ できあ かったんです。 途中で 付 
け 足したり 削ったり し た 機首 纷ヾい 
っ ぱい あるんで すけ ど、 たとえば、 
音楽が 聞ける 攤 I も 一時期 あって、 
レイ ドック 2 の 曲と か 聞き ながら 
開発して たと きもあります ね」 

内 藤 さ んの SPEN の ほうは、 どう 
だっ たんで すか？ 

「じつを 言う と、 SPEN は ポクの 
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會 グラフ イ ック デザイナーの 中島さん だ。 
デザイナーの まとめ 役を やって いる ぞ。 


MSX での 処女作 だっ たんです。 そ 
れ まで PC-8801 ゃ PC-9801 オンリ 
一で し たから。 最初、 PC - 9801 で 作 
ったんで すけ どス ピー ドが 遅くて 
挫折し たんです よね 0 ま、 そこで 2 
年ぐ らい 前に MSX 買っ たんです。 
ソニーの F1XD なんです が、 使って 
みると これが ^ 良くて。 あ 一 MSX っ 
て 便利、 という こと で 一気に MSX 
で SPEN を 作っ たんです よね 〇あ 
と は AGE と 同じよう に 機 有 I を途 
中で 付け足したり 削ったり して、 
今の 形に なったん です。 J  •小 倉 
くんと ほとんど^ 争して ま した 0 
いろんな 捜^を つけ まく ってね」 
え？  J って 何です か？ 
「幕の内の 上し か 食べな いんです 
よ。 小 倉 くんは j 
だから、 J です か？ 

「AGE も 途中まで J’s  STAFF 
って 呼ばれて ま した」 

なるほど ••… -〇 じ ゃ、 次に グラ 
フィック デサイ ナ ーの 方に 話を 聞 
いてみ ましょう。 まず 最初に チ _ 
フデ ザ イナーの 中島さん、 DD 俱楽 
部を 使って て どう です？ 不満な 
点と かあります か？ 

「いや、 ないです j 
ルー ン ワースと かの グラフ イツ 


クを 作って て、 苦労した 点と か あ 
りません か？ 

「いや、 特別ないで すね」 

う 一ん、 そうです か あ …… 〇 
「T&E ソフ トの デザイナーって、 
けっこう おとなし い 人が 多 いんで 
す。 中島さん も おとな Uvft 格で、 
マウス カぐ 使えない グラフィック エ 
ディ ターで も、 不満 ひとつ 言わず 
に 黙々 と 使っ ちゃう。 同じ デサイ 
ナーの E 浦さん なんか、 キー ボー 
ドて 德を 描く のが ものすごく うま 
くな っち ゃって るんで すよ」 

「でも 内 藤さん 最近は わがまま 
になって、 操作 性と かいろい ろ 注 
文つ けて るで しよ。 そういう 意味 
でも、 DD 倶楽部の 操作 性は なか 
なかいい と 思います よ」 

なるほど。 M マガで も 使って る 
んで すけ ど、 重宝して ます。 やっ 
ばりい いです よね、 DDf 具 楽 部は。 
「T&E ソフト 内部で 使う グラフ 
ィック ツールは、 DD 倶楽部の 方 
式で する つもり です しね」 
じゃあ、 話を 変えて DD 倶^部に 
ついて る マニュアルの 言 舌を したい 
んで すけ ど、 あれって、 けっこう 
詳しく 書いて ますよ ね 0 うまく 使 
え ば こんな こと もで きる、 みたい 
なウ ラ 技に 近し 、もの ま で 書いて ま 
すよ ね 0 あれ s どなた:^ flF ったん 
です か？ 

「内 藤さん でした よね？  j 
「ぅん、 そぅだよ」 

たし 、へんだった です か？ 

「いや、 もうたい へんでした よ。 
なんか 凝り まく っち ゃって。 もの 
すごく 力が 入って いるし、 時間 も 
か かったんです よね 〇 とく に アイ 
コンの 絵と か、 説明の ための ェデ 


會 彼女が、， キーボード 使  會 ひよう きんな ポーズで 力  會 MSX フェス テイ バルで お 
い* と 呼ばれる グラフ イツ  メラに サービスして いるの  なじみの 吉 川さん。 内 藤 さ 
ク デサイ ナ ーの 三 浦さん だ。 が デザイ ナ ーの 蜂 谷さん。  んと の 漫才が 得意 だ。 


0 

ィタ ー画 面 _ とかあります よね 0 
あ tu 全部 ポクが 描い たんです」 
え？ エディタ ーの 画面 も です 
か？ 普通は 画面を そのまま プリ 
ント アウ トします よね 0 
「ええ。 あれは ドットを 数えて 描 


き 移して いったんで すよ。 なぜ こ 
んな 大変な ことしな くち ゃい けな 
いんだ、 とか 思、 ったんで すけ ど、 
結局、 全部 やりました。 内容の ほ 
う も 書ける ことは 全部* きました 
から、 あれさえ 読めば DD 倶^部 
を カンペ キに 使いこなせます 」 

はい。 わかりました。 今日は ど 
う も ありがとう ございました。 

という こと で、 DD 倶楽部は 9800 
円 [税^] で 発売中 だから、 お 店で 
見かけたら 手に と つてみ ようね 0 


會 AGE の プロ グラミ ング をした 小 倉 
さんだ。 幕の内の 上し か食ぺ ない、 
けっこう わがままな 性格の 人らしい。 
でも、 話した 感じでは、 まじめな 青 
年って いう 印象だった け どな あ。 


内 藤さん の 
⑱ テクニック 纖! 

DD 倶楽部を プログラムした、 内 藤さん ご 本人 
に、 □□倶楽部の 上手な 使い かたを 語って もら 
ったの だ。 キミの ゲーム 開発に 役立てて ね。 


• 絵を ちよつ と 傾ける 


まず、 画面を 短冊 状に 区切り ま 
す。 そして それぞれを 少しずつず 
らして いくと、 ほんのち よつ とだ 
け 斜めに 傾いた 絵が できる わけで 
す。 あとは 細かい 修正を していけ 
ばで を あがり。 たとえば、 人が 歩 
くと きに ビ ミョー に 肩が 傾いて ま 
すよ ね。 そんな アニメーションを 
させたい ときに、 この テクニック 
を 使 ラと いいで しようね。 


會 もっと 細かく 分けてず らして ゆく と、 
きれいに 傾いた 絵が できあがる ぞ。 


その ハ セーブ 時間を 短く 


画面を セーブ するとぎ に、 自動 
的に バ ック アッ プを 作る わけなん 
です が、 その 必要がない 場合に、 
バック アッ プを 作る ぶんだ け セー 
ブに 時間が かか り イラ. イラして し 
まいます。 そこで、 あらかじめ 同 
じ 名前の ファイルを 消してから セ 
—ブ してみ てくだ さい。 すると、 
なんと、 バックアップを 作らずに 
すばやく セーブが でぎ るので す。 


會 2 回 セーブす ると ころが、 1 回で 済む。 
つまり、 半分の 時間で セーブで きる わけ。 
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1000  C し EAR100 ， &H8FFF: GOSUB1430 
1010  SCREEN® : WIDTH40 
1020  DEFIWTA-Z 

1030  PRINT” 〔1〕  3 シ 9 〜 ケン  ノ  ーー >  DD  つぅ 了” 

1040  PRINT，， 〔2〕  DD  ク ラフ' ^  一一 >  3 ジタ ■ケン セ" ノ ’’ 

1050  PRINT:  PRINT，， Select  〔1〕 or  〔2〕 = ，，： 
1060  A$=INPUTSC 1 ): IFA$<>”  r’ANDA$C>”2”G0T 
01050 

1070  PR  I  NT A$: PRINT 

1080  PRINTMSe lect  file  name  A~L,N~Y  =  ”； 
1090  BS=LNPUT$C 1 ) : I=ASCCBS): IF1 >36THENI= 
C  1-32+256 )M0D256:B$=CHR$C  I  ) 

1100  PRINTBS 

1110  IFI<65  OR  I=>90  OR  1=77  GOTO1080 
1120  1=1-65 
1130  SCREEN5 

1 140  OPEN^GRP： ，，F0R0UTPUTAS 抖 1 
1 150  IFA$=，’2，’GOTO1230 
1 160  * 

1 170  SETPAGE, 1 : C し S : SETPAGE 1 : PRESET ( 0 , 0 ) 

1 180  PR  I  NT 柃 1 ,  ”3 シ タ~ ケン セ11  ノ  ノ テ〜 ィス ク ラ セツ ト シ テク 
會 サイ，， 

1190  PRINTttl ， ，，HIT  ANY  KEY,?  ：  A$=  INPUT $C  1 ) 
1200  SETPAGE0 ， 0 : DEFUSR=&H 9000 : A=USRC I ) 
1210  IFA=-1GOTO1390 
1220  CO し 0R=REST0RE 

1230  SETPAGE, 1 ••  C し S :  SETPAGE  1 : PRESET ¢0,0) 
1240 卩61卜汀持1，”00クラアヨウノ 厂 ィス クラ セツ ト シ テク 
サイ’’ 

1250  PRINTtU  , "HIT  ANY  KEY" : A$= I NPUTSC 1 ) 
1260  SETPAGE0 , 0  :  BSAVE”F  I  し E000  ” +B$ 十，， •  GE5  ” 
，& H0,&H76FF,S 

1270  SCREEN0:PRINT’，^:irrJ3，  :  END 

1280  ^ 

1230  SETPAGE, 1 : C し S: SETPAGE 1 : PRESETC0 , 0 ) 
1300  PRINT^1,，，DD957〜3，  ノ テ'' ィス ク ラ セツ ト シ テク 
デサイ” 

1310  PRINT 甘 1 , ，’HIT  ANY  KEY，， ：  A$=  I NPUT$( 1 ) 
1320  SETPAGE0 , 0  :  B  し 0AD〃F  I  し E000 ，， 十  十，，. GE5” 
，S:C0 し 0R=REST0RE 

1330  SETPAGE, 1 : CLS : PRESETC 0 , 0 ) : SETPAGE 1 
1340  PRINTH1 ， ，， ヨシ f ケン t1 ソノ テ ー ィス クラ セツ ト シ テク 
5T サイ’， 

1350  PR1NH，’，HIT  ANY  KEY"  :  A$=INPUTSC  1 ) 
1360  SETPAGE0 , 0 : DEFUSR=&H9003 : A=USRC I ) 
1370  IFA=-1GOTO1390 


全国 100 

とっても 
便利な 


DD 倶^部が 1 00 倍 便利になる ユ 
ー ティ リ ティーを 3 本 紹介す るぞ。 

まず、 AGE の アニメーション 機 
能を BASIC から 利用で き ると いう 
もの。 まず、 AGE で アニメーション 
の 設定を して、 ディスクに セーブ 
する。 そして リス トの 1 を 打ち込 
ん で、 20 彳 〒の ファイルネームを セ 
ーブ した フ ァイ ルの 名前に 変えよ 
う。 そして おもむろに RUN すれば 
言曼定 どおり にちやん と アニメ ーシ 
ヨンして くれる。 アニメー シ ヨン 

ス ピー ド も 50 行の 100 という 値を 
変えれば 思いのまま だ。 

次の ふたつは M マ ガが出 してい 


る コンスト ラ クシ ヨン ツー ノレ、 吉 
田 建設と Dante の マツ プノ \° ターン 
を DD 倶楽部で 描こう、 という もの 
だ。 つまり、 吉田 建設と Dante の マ 
ッ ブ パターンを DD 倶楽部 用に コ 
ン バー トする プログラム なの だ 0 
リス ト を 打ち込んで 実行 させ、 画 
面の 指示に 従ってい こう。 どの ス 
テ ー ジのマ ッフ °ハ° ターンで も コン 
バー トして く れるぞ 0  DD 倶楽部で 
描いた あとは、 逆 方向の コンバー 
卜を し、 もと の吉田 建設、 Dante の 
ディスクに マップ パターンを 戻し 
て おこうね。 けっこう 便利な もの 
だから 使って みて ちよ 一 だい。 


會 Dante の マップ パターンと 敵キ ャ ラの 
絵を DD 倶楽部で 描く ことができる。 


剌に 獅 咖㈣ _却1_“11_刪 


會 もちろん 吉田 建設 だって パッチ リ。 マ 
ッブ パターンは SPEN の ほうがい いかな ： 


ユー テイ1 J テイ ー 集 その ① 


DD 倶楽部の 
アニメーション 機能を 
巳 ASIC で 利用す る 


10  SCREENS : DEFI NTA_Z : DIMAC255,5 j 
20  B し OAD，，SAMP し E3.GE5’’，S 
30  CO し OR  =RESTORE: GOSUB120 
40  GOSUB100 

50  FORI=0TO100:NEXT: ’  WAIT 
60  GOTO40 

90  J - 

_  COPYC AC  AN, 1 ) F AC  AN, 0 ) ) -STEP C AC  AN , 3 )-1 
, AC  AN ,2)-1), 0TOCACAN ,5), AC  AN , 4 ンノ ， 0 
110  AW=CAN+1  M10DMX: RETURN 
120  MX=VPEEK(&HGiA07  ) 

130  FOR.P=0TONX:  FORI=0TO5  :  ACP,  I  )=VPEEKC&H 
6Ali)8+P*8+I  )  :  NEXT  I  ,  P:  RETURN 


初 どの 面の デ— 夕で もコ 
ン バ—卜 できる ぞ。 


41111 £ 

莫 


る 

ナ 

0 

こ 

T 

ザ 


テ 


•この アニメ— シ ヨンを 

BASIC で 再現す る。 
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1380 

1330 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 


SCREEN0  :  PR  I  NT，’ シュウ リョウ シ 7 ジタ，，： END 
SCREEN© : PR  I  NT” テ ~  ィス ク 1 ラー”： END 

9 

’マ シン: r  ノ カ 中：] s 


AD=&H9000 
READAS: IFA$= 


，END’，THENRETURNE  し  SEPOKE 


AD,  VA し （ ，，&H，， 十 〉 ：  AD=rtD+l : GOTO 1 440 


1450 

1460 

1470 

1480 

1430 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

161U 

1620 

1630 

16 斗 0 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
173li) 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 


DATA  C3,06,90 
DATA  El ,DD,7E 
DATA  91 ,DD,E5 
DATA  DA,F7,30 
DATA  DD，E1 ,C3 
DATA  1 1 ， 00，00 ,3E，0E，D 5，06 
DATA  C5，CD, 58,3 0，01 ,20，00 
DATA  EB,  01 ， 04，00  JS.EB.Cl 
DATA  EF，D1 ，EB,01 ,00,04,09 
DATA  3D, 20 
DATA  76,01 


C3,7A,90,E5,DD 
02,06,41 ,32, AD 
CD, 00，91 ，DD，E1 
DD,E5, CD, 25,90 
EF, 90,21 ,57,92 
0C 
03 
10 
EB 

E2,21 ,ED，31 ， 1 1 ，82 
1C, 00, CD, 5C, 00,C9 


,C5, 
,01 , 
,80, 


DATA  F5 
DATA  D5 
DATA  01 
DATA  00 , 09 
DATA  FI ,C9 
DATA  06,41 
DATA  00 
DATA  E5 
DATA  El 
DATA  57 


D5,E5,06,08,C5,E5 
04，0 0, CD, 5C, 00, El 
00,13 9, EB, El  ,01,04 
C1，10，E3，E1，D1,C1 
E5,DD,E1 ,DD，7E，02 
32, AD,31 ，DD，E5，CD 
31 ，DD，E1 ，DA，F7,30，DD 
CD, 3C, 90, CD, 40,91 , DD 
C3,EF ,30,21 ,00,00， 1 1 
92,3E,0E,E5,06,0C,C5 
DATA  CD, CD, 90 , 0 1 , 04, 00 , 09 , EB 
DATA  01 ,20, 00，0 3，EB，C1 ， 10,EF 
DATA  El ,01 ,00,04, 03, 3D, 20, E4 
DATA  21 ,82,76, 1 1 ,ED, 31 ,01 , 1C 
DATA  00 , CD , 5C , 00 , C9 , F5 , C5 , D5 
DATA  E5,06,08,C5,E5,D5,(ZI1 ,04 
DATA  00 , CD, 59 , 00 , El , 0 1 , 04, 00 
DATA  09,EB,E1 ,01 ,80,00,03,01 
DATA  10,E9,E1 ,D1 ,C1 ,F1 ,C9,AF 
DATA  DD, 77，0 2,DD，77, 

DATA  FF,DD,77,02,DD: 

DATA  21,61,91,11,62, 

DATA  00,36,00, ED, B0 
DATA  1 1 , B2 , 3 1 , 0 1 , 0B: 

DATA  1 1 ,B1 ，31 ,0E，0F: 

DATA  B7，C2,4B,31 , 1 1 : 


DATA  1  A, CD, 7D, F3 , 2 1 
DATA  02,31 ,22, 04,31 
DATA  22,BF,91 ,2A,C1 
DATA  9 1 ,0E，27 
DATA  4B,31 ，C3 
DATA  11,62 
B0 
0B 
16 
11 
21 


D5 
01 
Q0 
FI 
03 
77 
31 
21 

00  ,  ED,  BID 
CD,7D,F3 
D6 , 9 1 , 0E 
00,00, 22 
21,01 
31，11 


C9; 
03, 
01 , 
A6 


3E 
C3 
24 
3 1 


CD，7D，F3,B7: 
37, 09,21 ，B1 


DATA  ED 
DATA  01 
DATA  0E 
1910  DATA  31 
1920  DATA  F3 


,31 ， 

,21  i 
,00, 
,CD, 
,D6, 
,00, 
,2\  , 


01,24, 
A6,9  1 , 
ED,B0, 
7D,F3, 
91 ,0E, 


00  , 
01 】 


193 沾  DATA  04,91 
1940  DATA  21,01 , 3E, 1 1 
1950  DATA  CD，7D,F3,B7 
1960  DATA  B1 , 9 1 , 0E, 10 
1970  DATA  C2, A4,31 , C3 
1380  DATA  4C, 45, 30, 30 
1990  DATA  54, 00， 00,00 
2000  DATA  END 


00， 
11 , 
11 , 
B7, 
1A, 
D2, 
22, 
91 , 


36, 

B2 

B1 

C2 


00 
B1 
C2 
9 1 
00 
31 
31 
A4 


CD，7D 
9  1,22 
BF ， 9 1 
0Ef  26 


A4,91 , 1 1 
CD,7D,F3,B7 
37,09,46,49 
30,41 ,44,41 
00 ， 00 ， 00 , 0 の 


L ー テイ U テイー 集 その ⑧ 


DD 倶楽部と 
Dante  の 

データ コンバー ト プログラム 


100  C し EAR100,&HD000:DEFINTA —: 2 
110  COLOR  15,0,0: SCREEN0 : W I DTH40 
120  GOSUB360 : DEFUSR=&HD000 
130  PRINT，， Cl 〕 Dante  —一 >  DD  つうつ”， 

140  PRINT，， 〔2〕  DD  ク ラフ" — >  Dante” 

150  PR  I  NT:  PR  I  NT”  Select  Cl)  or  C2) 二，，； 
160  A$=INPUT$C  1 ): IFA$O，TANDA$<>，，2，’G0T0 
150 

170  PRINTA$:PRINT 

180  INPUT，，MAP  NO •(卜 30)  =，，；  N 

190  IFN>0ANDI_K3  1THENB$=，，RPG-F，，+RIGHT$(ST 

R$C 100+N),2)  E し SE180 

200  SCREEN5 

210  0PEN，，GRP: ，，FOROUTPUTAS«l 
220  IFA$=，，2，’GOTO2S0 
230  f 

240  A$= ，’ Dante  ’’  ：  GOSUB290:  SETPAGE0 ， 2  :  B し OAD 
十，， .BIN'S:  GOSUB3 10 

250  A$ 二，， DD クラ フ~  3 ウ ’， ： GOSUB230:  SETPAGE0 , 0  :  BS 

A  ソ  EB$  十，，. GE5 ，， ， &H0  ,  &H76FF,S:  GOTO  280 

260  A$=’，DD ク ラフ ~  3ウ，， ••  GOSUB290  :  SETPAGE0 , 2  :  B し 

OADB$  十，，. GE5 ，， ， S :  C0 し OR=RESTORE 

270  A$= ，’ Dante ，， ：  GOSUB290  :  SETPAGE0 , 0  :  B し OAD 

BS+，， •  B  I N，， ， S :  GOSUB330:  SETPAGE0 , 0  :  GOSUB350 

: BSAVEBS 十，， •  B  I  N，， ， 0  ,  EA  ,  S 

280  SCREEN0  :  PRINT，， シュウ リ 3 ウ シ 7 ジタ’’： END 

23IZI  SETPAGE, 1 : C し  S  :  SETPAGE  1 : PRESETC0,0) 

300  PRINT^l , A$+M  ノ テ'^ ィス クラ セ "ノ ト シテ クタ v •サ 

RINT^1,，，HIT  ANY  KEY M  :  AS=  I  NPUTSC  1 ): RETURN 

310  FORI=0TO5：COPYC  12日木（ IMOD2),  10-f  16*C  I¥ 

2))-STEPC 127,  15)，2TO( 128,  IS 木  I  ),0: NEXT: CO 

PYC0,58) — C 127, 105),2TO(0,0),0:COPY( 128,5 

日）- (255, 105), 2TOC0, 48),0 

320  FOR I=0TO3 : VPOKE&H7680+ I ,0: NEXT: FOR  I  = 
4T03 1 : SETPAGE , 2 : P=VPEEKC &H4E0+ 1 ン •： SE 「PAGE 
, 0 : VPOKE&H7680+I rP: NEXT : CO し OR=RESTORE : RE 
TURN 


330  FORI=0TO5:COPYC 128, 16 本  I  ) 一 STEPC 127，15 
),2T0( 128*¢ IM0D2), 10 十 16氺（ I ¥2 ) ) F 0 : NEXT : CO 
PY(0 , 0 )-STEPC 127 ， 47 ) ， 2TCK0 ， 58 ) , 0 : COPYC0, 
48>-STEPC  127,47 ),2TOC  128,58 ),0 
340  FORI =0TO3: VPOKE&H4E0+I , 0 : NEXT : FOR  I =4 
T03 1 : SETPAGE，0:P=VPEEK(&H7S80 十  I ): SETPAGE 
, 2 : VPOKE&H4E0 十  I , P : NEXT : CO し OR=RESTORE : RET 
URN 


350  A$=USR(B$ 十，， BIN，，）：EA=PEEKC&HFS03；> 十 PE 
EKC&HF604 )*25S : RETURN 

360  FOR  I =&HD000TO&HD039 : READAS : POKE  I , VA し 
C ，，&H’，+A$)  :  NEXT:  RETURN 

370  DATA  13, EB, 5E，23, 56,21 ,5F,F5, 361，00 
380  DATA  23, 06, 0B , 1  A, 77, 23, 13, 10, FA, 06 
390  DATA  13, 36，00 ,23, 10，FB， 1 1 ，5F，F5,0E 
400  DATA  0F,CD,7D,F3, 1 1 ,00,F6,0E, 1A,CD 
410  DATA  7D,F3, 1 1 ,5F,F5,21 ,05, 01^,22, 6D 
420  DATA  F 5,2 E，01 ，0E，27，C3,7D，F3 
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マシン 付属の ツールたち 


FS-A1WSX 


付属 ツ ー ル 

パナソニックの FS-A1WSX  (以 
下 WSX と 略） には、 さまざまな 内 
蔵ソフ ト や 付属の ディスク ソフト 
が ある。 その 中の 目玉と いえば、 
なんと いっても ワープ ロソフ ト だ 
ろう。 255 色 48 ドッ ト カラー プリ 
ン ターの FS-PC1 とと もに 大きな 


これまで、 一般に 市販され てい 
ク ツールを 見て きたけ ど、 も 
ろに みんなが 持って いる ツー ノ 
そろ、 マシンを 買った と吉 につ I 
卜 だ。 ここで その実 態に せまつ 


る グラフ イツ 
つと 身近な とこ 
/ が あるよ ね。 
いてく るソフ 
てみ よろ。 


話題に なった のは 記憶に 新しい。 
また、 ア ドレス 管 3E 里 や AV ラベルを 
作る ソフ トが 内蔵され ていたり と、 
いろいろ 種類が 豊富 だ。 

そして、 ここで 紹介す る グラフ 
ィック ツール。 シンプルで 使い や 
すく、 わかりやすい アイコン 表示 
な どで 初心者で も 簡単に 使いこな 
せる ようになって いるの だ。 また、 
マニュアルには、 約 70^< —ジ にわ 
たって グラフィック ツールの 説明 
が 載って いるから、 とまどう こと 
は 少ない はず だ。 まず 最初に、 マ 
ニュ アルに よく 目を とおして おく 
といい かもね 0 

いきなり 市販の グラフ イ ックツ 


峰 M マ ガ のドッ 

卜 絵師、 吉田孝 
弘が 描いた 絵。 

「ポクは ふつう 
の 絵は 苦手なん 
です よ、 ニャ ハ 
ハ」 と 語った。 


ー ルを 買う というのは、 初心者に 
は、 けっこう 勇気が いる ことか も 
しれない。 でも、 この 付属 ツール 
で グラフ ィ ックを 描いて みれば、 
だいたい どういう 感じになる かわ 
かるん じ ゃない かな。 コン ピュー 
ターを 使って 絵を 描いて みたい と 
いう 欲求を、 十分 満足 させて くれ 
るだろう。 

それじゃ、 おもな 機肯 I を 説明し 
ていく ぞ。 メーン メニューには、 
全部で 10 種類の アイコ ンが 描かれ 
ている。 これは、 ペンの f ■頃を 選 
ん だり、 円 や 直線を 描く、 塗りつ 
ぶす、 絵を 消す、 コピーす る、 文 
字を 表示す る、 イメージ スキ ヤナ 


MSX マガジン 

根 津の館 


會 回転、 拡大、 縮小 コビーは お 手の もの。 會 文字を 入力して みた ぞ。 ここは 幽霊が 
難しい 操作は まったく なくで きる の だ。  出る といわれる、 根津の 館な の だ 。 


一を 使って 入力す るな ど だ。 この 
基本的な コマンド だけで、 簡単に 
思い どおりの グラフィックが 描け 
る というわけだ。 

それぞれの アイコンを クリ ック 
すると、 サブメニューが 表示され 
る。 ここでは 色を 選んだり、 描き 
たい 線の 種類な どを 決定す る こと 
になる の だ。 

ペンには、 鉛筆と 筆の 2 種類 あ 
り、 さらに 筆は 4 f 截 頁の パターン 
を iS 尺す る ことか 可肯氐 サブ メニ 
ュー にある 虫 めがねの アイコ ン は、 
一部分を 拡大して、 修正 するとき 
に 便利な も の だ。 こ れ で、 ドット 
単位の 微妙な 修正が できる ぞ。 

文字 入力には、 ひらがな、 カタ 
カナ、 ローマ字 入力で ひらがなを 
出す、 ローマ字 入力で カタ カナを 


出す、 英字、 区点 コードな どの 種 
類が ある。 区点 コー ドと いうのは、 
JIS コー ド 表に 載って いる 数字の 
こと だ。 また、 単漢字 変換で JIS 第 
1 水準の 漢字を 出す こと がで きる 
の だ。 文字 サイ ズは 16 ドットと 32 
ドットの 2 種類が 選べ、 影を つけ 
たり 袋 文字に するな どの 装飾 も 可 
能なん だよ。 

また、 イメージ スキャナーを 使 
え ば、 写真 や 絵を 直接 画面に 取り 
込む ことができる。 これを 利用す 
るた めには、 イメ ー ジ スキャナー、 
ハンデ ィー プリンター インター フ 
エース カー トリ ツジ カ ち 必要た #。 

ここまで、 WSX に 付属の グラフ 
ィ ック ツールに ざっと 目を とおし 
てきた。 それほど 機能は 多くない 
ものの、 使いやすい といえる。 
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ー ル や ボイ ス レコーダー などを 使 
える わけなの だ。 やはり、 この ソ 
フト だけで も 欲しい 丨 とい ラ 人 
が 多 かったん だろ ろね。 

XV ユーザー 以外に も、 これら 
の ツールを 開放して くれる といろ 
ことは、 とっても ウレ シイ じゃあ 
りません か、 ね 一。 


ここ で 紹介 した クリ エー テ ィブ 
ツールの 3 枚の ディ スクの ろ ち、 

E に 収められ ている グラフィック 
エディタ ー と ボイス レコ ー ダー、 
らくらく アニメな どが パッケージ 
ソフ トと して 販売され ている の だ。 

『らくらく アニメ』 とい 5 タイ ト 
ルで、 価格 5800円 [税別]。 これは 
MSXE 以上で 利用で きる よ ラに 
なって いる。 

とい 5 ことは、 XV を 持って な 
い ユーザー でも、 グラフ イツ クツ 


會 らくらく アニメの サンプル 画面 だ。 
オリ ジナル アニメが 作れる のが イイね: 


HB-F1XV 

付属 ツ ー ル 

ソニーの HB-F1XV  (以下 XV と 
略） の 付属 ツールは、 3 枚の ディ 
スクに 収められ ている。 クリエ ー 
ティブ ツール I、 n、 in に 分かれ 
ていて、 I には F1 シンセサイザ 
一、 n には、 らくらく アニメ やポ 
イスレ コーダー、 グラフィック ツ 
-ル 、そして、 BASIC ファ イラー と 
いう BASICS ソフ トを 力ー ソルで 
選択して 簡単に 走らせる もの や、 
スプラ イト エディター、 キー ボー 
ドの タイピングを 練習す る ソフト 
など、 in には 文書 作左衛 n の xv バ 
ー ジョンが 入って いるの だ。 

じ ゃ、 クリエーティブ ツール n 
に 入って いる グラフィック エディ 
ターの 紹介を していこう。 この エ 
ディターは 機能が 豊富な ので、 い 
ち どに 全部 覚え るのは 難しい かも 
しれない。 ただ wsx と 同じよう 
に、 メニューは わかりやすい アイ 
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♦入力す る 文字の 設定を する 画面。 ここ 
で 文字の 色や窨 体な どを 決めて やる の だ。 


會 European という 書体で、 斜 体を 一番き 
つく かける と、 こんな 感じになる。 
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會 グラデーションを かけて やる と、 見た 
目が かなり キ レイに、 そして ハ デになる。 


會 スプレーの ドット 密度 も、 変更 可能 だ。 
背景な どを 描く とき に 便利 だね。 

コンで 表示され ている から、 すぐ 
に 慣れる はず だ。 そして、 使い こ 
なせる よう になれば、 かなり 細か 
いところ まで 表現で きる ぞ 。きっ 
と 強力な 味方に なって く れ るの だ。 

この エディター は、 SCREEN  5 
から SCREEN  8 までの 4 つの スク 
リ ーン モー ドで 使用で きる ように 
なって いる。 エディターを 立ち上 
げた あと、 必ず 最初に スクリーン 
モードを 選んで おこう。 というの 
は、 いちど スクリーン モードを 決 
めて 描き 始める と、 途中で モード 
を 変更した 場合は それまで 描いた 
絵が 消去 さ れて しまう からだ。 注 
意が 必 、要 だね 0 

さきほど も いったよ うに、 機能 
はかなり 豊富 だ。 たとえば、 ペン 
の 太 さ も 多く の 種類から 選べる し、 
スプレー もドッ トの 密度を 自由に 
調整で きる。 要するに 細かい とこ 
ろまで、 ちゃんと 手を 加える こと 
がで きる という わけなの だ。 

その 中で もとく に 目立つ のは、 
文字に 関する 機肯 |〇 文字の 種 頃は、 
ゴシック など 3 種類から _ でき、 
文字の 縦横の サイ ズも 変える こと 
が 可能 だ。 文字 間 ピッチ も 〇ドッ 
卜から 33 ドッ トの 範囲で 変更で 
きる。 ポー ルドで 文字の 線の 太 さ 
を 5 段階に 変えられ イタリック 
という 項目では、 文字の 傾きを 32 
段階で かける ことができる。 また、 
ふちどり やシャ ドー も それぞれ 5 
段階の 設定 か 可能に なって いるの 
だ 。 

文字の 色の 塗 り 方 も 4 麵ぁっ 
て、 文字 全体を 均等に 塗る ベタ、 
しま 模様 (と 塗る ストライプ、 上 か 
ら 下に かけて 明かる く なる グラデ 
—シ ヨン、 上に 向かって 明かる く 


ノ  ':ツ ケージ ソフ トで 発売中 


なる グラ デ ー シヨ ン だ。 

このように、 文字を 表示させる 
ときには、 かなり 自由が きくと い 
える。 自作の グラフィックに おも 
いっき り 凝った 文字を 入れる こと 
がで きる なんて、 やりがい あるね 0 
また、 この グラフィック エディ 
ターて 描いた 絵は、 らくらく アニ 
メに 使える の だ。 この場合は、 ス 
クリーン モードを 5 か 8 に 設定す 
る/ 要;^ ある。 この ことは 覚えて 
おいて ほしい。 

せっかく だから、 らくらく アニ 
メ のこと も 紹介して おこうね 〇こ 
れ は、 グラフィック エディターで 
描いた 絵 や、 ビデオ デジ タイ ザ ー 
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で 取り込んだ 画像を 使って、 それ 
に ボイス レコ ー ダーて 録音し た 音 
を 組み合わせて アニメーションを 
作る ものな の だ。 これと まったく 
同じ ことを、 BASIC の プログラム 
で やろうと すると かなり 大変 だけ 
ど、 このら くらく アニメ だと 簡単 
にで きて しまう の だ。 コン ピュー 
ター 上で アニメ を 作り たい 人には 
ピッ タリと いえる ね 0 


00  a  晒 


吉田 建設の ブ 
ログ ラマー、 吉 
田哲 馬に 彼の あ 
り あまる 才能 ⑺ 
を 発揮して もら 
つたの だ。 ウー 
ン、 芸術的 …… 。 


參 付属 ツ— ルを ひとつに まとめて 発売中。 
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もつ と 


これまで、 各社から 発 充され 

ッ クツー ル奄 紹介して きたね I  _ 

は MSX 奄 仕事に 活用 してい 

スト レー タ-に 話を うかがつ 1 

ガ では すっかり お ■(染みの 春!  msmm, 


岩 村実樹 という 名前に ピンと こ 
なくても、 彼の 作品を 見れば'' あ 
あ、 あの人 か〃 とわ かる ハズ。 毎号 
の 巻末を 飾る エディ トリ アル や、 
ハード ゥェ ア 関係の 特集記事 など 
に、 アメコ ミっ (れヽ ポップな イラ 
スト を 描いて く れる人 だ。 ちなみ 
に、 この 特集の 扉 ページ や 肩 （右 
上の  ''特集 グラ フィック ツール 活 
用 宣言〃 と 書いて あると ころ） に掲 
載した イラスト も、 彼の 作品。 な 
かな か カ ッコ イイで しょ。 

で、 意外と 知らない 人 も 多い み 
たいな の だけど、 岩 村さん の イラ 
ス トは すべて MSX を 使って 描か 
れ ている。 今回の 特集では、 MSX 
の 画面を その ま ま 写真に 撮って 載 
せた から、 なるほどと うなずく 人 
も 多い かもしれ ない な。 でも、 過 
去の M マガに 載った、 紙に 描かれ 
た イラスト も、 もとを 正せば み〜 
んな MSX で 描かれた ものなん だよ。 
よく 見れば、 輪郭線な どが ドット 
絵み た いに ギザ ギザに な っ ている 
から、 確かめて みて ね 0 
そんな、' MSX 大好き！ 〃を 実践し 
ている 岩 村さん と、 MSX との 出会 
いについての 話から、 インタビュ 
一は はじまった そ; > 

「けっこう みんな、 ゲームと かし 
たくて コンピューターを 買う わけ 
でしょう。 でも ポクの 場合は 違っ 
ていて、 5 年く らい 前に DX- 7 と 
いう、 ヤ マノ V7) シンセサイザーを 
コン ト ロールす るた めに 買っ たん 
だ。 機® は、 IVHDI ュニッ トが 使え 
るって ことで、 ビクターの HC- 6」 
それって、 MSX1 の マシンで すよ 
ね 0 ずいぶん 昔からの MSX ユーザ 
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一なん です ね 0 ところで、 音楽の 
ための MSX を、 どうして イラスト 
に 使おうと 思っ たのです か？ 
「じつは MSX を 買った ときに、 ソ 
ニーから 出て いた EDDY  II って 
いう グラフィック ツール も 買った 
んだ〇 当時は 新聞広告 や ポスター 
を 作る デザイン 事務所で、 グラフ 
ィック デザイナー をして たこと も 


あって、 なんとなく  CG に 興味が 
あったんだ ろうね 0 それから、 な 
ぜか 結婚す るのと 同時に 会社を 辞 
めて しまって、 生活す るには 働か 
なくて はいけ ない。 そんな 諸事 情 
も あって、 MSX を 使って 本格的に 
イラストを 描き だした わけ」 

これは M マガ 編集部と して 自慢 
しても いいこと だと 思う の だけど、 


岩 村 さ んが MSX を 使った イ ラス 
ト レーター となる キッ カケの ひと 
つは M マガに も あった。 というの 
が、 198阵 の 1 月 号で 開催した'' 年 
賀状 コン テス ト〃。 同じ年の 4 月 号 
に 掲載 さ れた 結果 発表を 見て もら 
え ば わかる と 思う けど、 岩 村さん 
は 見事 （という か 不本意な がらと 
いうか） 3 位に 入賞。 賞品の デ イス 
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會 下絵を MSX に 取り込ん でから さま ざま 
に 加工し、 ようやく 完成した イラスト だ。 

が 開発 されれば べつ だけど、 現状 
では 紙に 鉛筆で 描く っての が 一番 
だね 0 それから ビデオカメラを 使 
って 下絵を デジ タイズして、 グラ 
フィック ツールて  1 線を きれいに 引 
き 直す まて— が； MSX を 使う 部分。 
あと は 透明な シー ト に 印刷して、 
アニメーションの セル 画を 描く 要 
領で 着色 すれば 完成」 

とのこと。 岩 村さん 独特の ポッ 
プで 発色の よ い イラスト の 秘密は、 
セル 画の 手法を 取り 入れた ところ 
にあった の だ。 

「でも 最近では、 いまの イ ラス h 
に 飽き 力ぐ きて、 バックの^ に パ 
ステ ル や マーカーと かも 使って る 
ん だよ。 それから イラストの 一部 
分を 切り抜いて、 コラージュ みた 
いに 貼り付けた りね 0 先月 号の M 


ク ドライブを 手に している の だ。 

「それまでは カセッ ト テープで、 
何分 も かけて デ ー タを ロードして 
たからね 0 ディスク かイ 吏え るよう 
になった のは うれしかった な。 や 
っと 仕事に も 使える かな って 気に 
なった もの J 

ひとく ちに MSX を 使って イラ 
ストを 描く といっても、 岩 村さん 
の 作品には いわゆる CG とは 違っ 
た イメージが ある。 実際に どうい 
う 手順で 描いて いくの か、 説明し 
て もらっ す こぞ。 

「まず 下 描きは 紙に する。 マウス 
とか トラ ッ ク ボールと かいろい ろ 
使って みたけ ど、 いきなり 画面に 
絵を 描き出 すっての は ダメ。 指先 
の ペンの 位置を 的確に 検出して、 
画面に 線を 引いて く れる 装置と か 


マガの 特集 イラスト がそう だった 
ん だけど、 ちょっと 雰囲気が 違っ 
てた でしょ？ j 

岩 村 さ んか 眾在イ ラス トを 描く 
のに 使って いる システムは、 ソニ 
一の HB-F900 と HB 卜 F900 と いう、 
MSX2 マシンと その 拡張 ユニット、 
そして ブラザーの 8 ドッ トサー マ 
ルブリン ターの 組み合わせ。 グラ 
フィック ツールは 当然、 マシンに 
付属の もの だと 思ったら …… な 
んと 自作した の だと か。 

「これまでに 使った ツールは、 イ 
ー ジー テロ ッ パー （ソニー） とビ 
デオ グラフィックス (パナ ソニッ 
ク） だけ 0 だから 偉 そ うな こと はい 
えない けど、 使う 人の 意見が’ あま 
り 反映され てない と 思うな 。たと 
え ば カーソルが 小さく て 見に くい 
こと や、 細かい 部分を 修正す るの 
に 拡大 モードが あるの だけど、 拡 
大 される 麵が 小さす ぎて 全体の 
イメージが つかめな いこと。 趣味 
的に イラスト を 描く には これ!: •も 
いい かもしれ ない けど、 ポクみ た 
いに 毎日 仕事と して 使って いると、 
どんどん アラが 見えて きち ゃう J 

使う 人 やその 目的に よって、 各 
自が ほしがる 機能は 当然 違って く 
る ハズ。 だから、 すべての ユーザ 
一 を 満足 させる こと は 不可能 だろ 
うけ ど、 もう 少し 使い 勝手を 優先 
させた、 使う 人の 立場に 立った ツ 
ー ルが ほしいと いうの が、 プロの 
イラスト レ ー タ ー と しての 岩 村 さ 
んの 意見 だ。 でも、 そんな ツール 
が 出 るのを 待っ てられな し 、ので、 
彼は BASIC と MSX ベーし っ 君で 自 
作して しまったの だけど …… 〇 

「え〜、 こんなの 絶対に 使わない 
よ！ みたい な、 ム ダな 棟 頃 的ぐ あ 
っても いいと 思 うんだ よね 〇 いま 
の 3 倍く らい 機 育叻ヾ あって、 自分 
で 使 L 、たい もの を 組み合わせて メ 
ニューを 作る。 そんな セ ミオー ダ 
ー メイ ドの ツールが ね 0 それから、 
BASIC の 機能を 呼び出す ような 
機 も ほしい。 たとえば イラスト 
に 等 間隔の 線を 引いたり といった 
ことは、 BASIC な ら 簡単に できる 


けど、 自分の 手で やろうと すると 
面倒で しょ。 せっかく コン ピュー 
ターと いう 便利な ものを 使って い 
るの だから、 もっと 楽して イ ラス 
卜が 描ける ようになり たいな j 

こ れは 市/ 販さ れ ている グラフ ィ 
ック ツー ノ  にいえ る ことか も 

しれない けど、 機能を ソツ なく ま 
とめ、 誰もが それなりに 使える こ 
とを 目的と して 作られた ものが 多 
いと 思う。 ただ そんな 中に あって、 
T&E ソフ トの DD 倶楽部の ように、 
キャラクター や グラフィックを ゲ 
ームに 利用す る ことを 前提に、 作 
成す るた めの ツール も 出て きてい 
る。 もちろん、 ふつうに 1 枚の 絵 
を 描く ための ツールと しても 一応 
の 機能は 備えて いるけ ど、 あくま 
でも メーンと なる のは、 ゲームに 
対応す る 部分 だ。 

また、 ソニーの クリエーティブ 
ツールの ように、 グラフィックの 
中に カッコ イイ 文字を 出力す る こ 
とに こだわりを 持ったり、 描いた 
絵を アニメーション させたり とい 
った、 側 生 的な 道を 歩む ツール も 
出て きている。 

さ らに グラフ サウ ルスの ように、 
タイ ト ル や メニュ ー など、 一 見す 
ると 厶 ダと 思われる よう な 部分に 
凝った ツ ー ル も ある。 

「そもそも イラスト なんて、 クリ 
エー ティ ブな 遊び心が あって 生ま 
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岩 村実樹 （30 歳） 

東京都 世 田 谷 区 在住。 1986 年に 
集英社の ヤング ジャンプで、 第 1 
回 金の 熊貨 グランプリを 受竇 。以 
来、 MSX を 使った ユニークな イ 
ラス トで、 人気を 集めて いる。 

れる もんで しよ。 だから、 その イ 
ラス トを 描く ための グラフィック 
ツールに も、 もっと もっと 遊び心 
を 持って ほしいよ ね」 

誰も M 吏え る 多 機能 ツールは 確 
かに 必要 だけど、 今回の 特集で 紹 
介してき たような、 機肯 g を 細^ 匕 
したり、 遊びの 要素を 取り入れた 
ツール も 確実に 増えて きている。 
そう、 そんな 状況が、 MSX をます 
ます オモ シロ ク していく の だ。 
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カラー ワープロ 部門は、 残念な 
がら グラ ン プリ 該当 作な しとい う 
ことに なって しまった。 その 関係 
で、 この CG 部門から もう ひとつ グ 
ラン プリが 誕生す る ことに なった 
の だ。 さきほどの 土^さん のしっ 
とり した ヨーロッパの iU: とはう 
って 変わって、 こちらは、 すでに 
夏を 先取りっ！ という 作品。 真 
夏の まぶしい 太陽の 下で、 水し ぶ 
きを あげながら ジェッ ト スキーで 
楽しんで いる 感じが、 とてもよ く 


出て いるの だ。 

作者の 草 野さん は、 昨年、 小型 
船舶 4 級の 免許を 取っ たそうで、 
今年の 夏から、 この 作品の ように 
ジェッ ト スキーに 挑戦す る ことに 
している という。 そのと きの シー 
ンを 思い浮かべて 描いた そうだ。 
たしかに 躍動 感 あふれて いて、 楽 
しそうた% I： ね 0  級 免許 

っ て、 難しい のかな あ。 

こ んな 明かる し 、感じの 作品を 見 
るの も、 なかなか 楽しい もの だ。 
これを 見て ると、 ジェット スキー 
に 挑戦した く なって こない？ 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦Panasonic  ♦♦♦♦♦♦♦令 

プリン ト アウ ト コンクール 
結果 発表！ 

カラー ワープロ、 CG、 モノクロの 3 つの 部門に 分けて 作 
品を 募集した プリン ト アウ ト コンクール。 ここで グラン 
プリの 発表を 行なろ そ。 どの 作品 も レベルが 高い の だ。 

©  CG 部門© 

埼玉県/土 本 美 代 子 
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き. 


/ぐ 


■ 


漏、 


二 

ぬ 
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真っ先に グランプリ に 決ま った 
のが、 さんの 3 枚の 作品。 ま 
っ たく 文句な しの 出来な の だ。 審 
査 員一 同 力 \ ウーンとう なって し 
まった ほど 0 どれ も ヨー ロッ ハ。 の 
風景を 題材に した もので、 いい 雰 
囲 気に 仕 わらっている。 誌上では、 
そのうちの 2 枚を 紹介し よう。 

見ても らうと わかる ように、 色 
の 使い方 や 構図な ど、 かなりし っ 
かりとし ている。 ヨーロッパの 落 
ち 着いた ようすが、 こちらに 伝わ 
って くる 感じが する ね 0 访 さん 
が 前 ヨー ロ ッ ハ。 ^ 〒をした とき 
に 見た 風景な どを、 自分な りに ア 
レンジして 描いた そうだ。 

これ だけ レベルの 高い 作品が 描 


ける という ことは、 さ んが CG 
ツールを 使いこなして、 自分の モ 
ノ にして ると いう 証拠だろう ね 0 
これから も ドン ドン 描いて いって 
ほしい。 グランプリ として、 約束 
どおり パナソニックの RGB モニタ 
—G2 を 贈る の だ。 


グランプリ 


福岡県/ 草 野 俊 一 
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プリントアウト コンクール 


©モノクロ 部門© 

WSSSSBL 青森県/五 備子 


青森県の 五十嵐 さ ん といったら、 
音楽の こころ やソフ コンな どに 積 
極 的に 応募して く れ ている から、 

M マガ 誌上で 何度か 見た 人 も 多い 
だろう。 その 五十嵐さん 一家が、 
ブリン ト アウ ト コンクール にも 応 
募して くれたの だ。 

その 中で グランプリ に 輝いた の 


が お 母 さ んの幸 子 さ んの 2 枚の 作 
品。 手 慣れた タッチで、 馬と 教会 
を 描いて ある。 モノクロ 独特の 雰 
囲 気を、 うまく 使って いるの だ。 

また、 良 雄 くんと ネし子 ちゃんの 
ふたりの お子さん も、 描いて 送っ 
て くれた。 MSX を 使って 一家で グ 
ラフィックを 描いて いる 姿を 思い 
浮かべる と、 ほのぼのして くるの 
だ。 ホ ー 厶 コン ピユ ー タ ー として、 
MSX が 活躍して いる ことが よく わ 
かるね 0 

こ れ からは、 FS-PC1 を 使って 力 
ラーの 作品に も チヤ レンジして ほ 
しい もの だ。 


MSX マガジン 特別 賞 だ！ 

残念ながら グランプリには 届かなかった ものの、 そのまま 埋 
もれさせて おくには 惜しい！ とい ラ 作品が いくつか あった。 
そこ で MSX マガジン 特別 賞を 設ける ことにして、 ここで 紹 
介し よ ラ。 どれ も オリ ジナ リ テイ ー あふれる もの ばかり だ。 


兵庫県/広 瀬 真 

MSX の ロゴ 入り の 便 せんを 送 
って くれたの が、 兵庫県の 広 瀬 さ 
ん。 これは 完全に アイデア 賞 もの 
だね 0 ほかに も 便 せんを 送って く 
れた人 もい たんだけ ど、 その 中で 
は 広 瀬 さ ん のが 一番 目立つ たの だ。 


MSX400 万 台の ロゴと、 まん 中 
あたりに ある 屏 線の 一部を 太く し 
て、 MSX の 文字を 出して いると い 
う、 ちょっとした くふうが なかな 
かよかった の だ。 

これで ラブレターを 書く と、 相 
手に 思いが 伝わる …… かも。 がん 
ばって ね 0 


広島県/永 田 雄 一 

永 田さん は 1 4 歳の 中学生。 応募 
作は、 なんだか 『日本 昔 ばな し」 

を 思い出させ るね。 子どもの ころ 
に 戻った よう な 気分に させて くれ 
る 作品 だ。 ほのぼの してて、 こう 
いう 感じって いいな 一。 

これを 見て て、 ふと 思っ たんだ 
けど、 こんな 感じで、 自分 だけの 
糸 会 本を カン タ ンに 作る こと がで き 
そうだよ ね 0 ストーリーを 考えて、 
それに 合った グラフィックを 描く。 
DTP と いうのは ちょっと 大げさ か 
もしれ ない けど、 MSX を 使って 絵 
本が 作れる なんて、 ス テキな こと 


ある 蟪 II さんと « さんは 化け くらべ をし ていました. 

霣 さんは のつ べらぼう. 《 さんは 一つ LH、 舖に 化けました. 
« さんは 遘 さんを ばかに t ている けれど 


だと 思わない？ 手軽に 始められ 
る MSX だから こそ、 みんな も ぜひ 
_ してみ て ほしい。 


兹朽 のせて 400 万 台. 


埼玉県/森 下晃路 

あと 一歩で グラ ン プリ に 届かなかった のが、 
森 下さん の 作品 0 グランプリとは、 あまり 差 
はな かったん だけど、 クリスマス という 題材 
で、 ちょっぴり 季節は ずれ だっ たのが 損した 
かもしれ ない な。 

全体の タッチは、 クリスマスの 華やかな 雰 
囲 気と よく 合って いて、 完成 度は 高い といえ 
る。 こんな 感じの クリスマスカードを もらっ 
たら、 きっと うれしいだろう ね 0 
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『HB-F1XV』 の 発売を 記念して、 
M マガと ソニーが 開催した クリ エー 
ティ ブ コン テス トの 審査 発表のと き 
が 杏た。 読者の みんなから 送られて 
きた 山の よろ な 作品を 前に、 審査員 
一同 悩み 抜いた 結果が これな の だ。 

2 月末の が^く につれ、 
毎日 山の よう な 作品が M マガに 送 
られ てきた。 これす ベて、 クリエ 
ー ティブ コ ン テス ト への 応募 作品。 
アニメーションに 音楽に、 みんな 
が どれ だけ MSX を 活用して いる 
力、、 ヒシ ヒシと 伝わって きた そ、 
審査 経過は、 まず M マガの _ 

•  部で 第 1 次 選考を 行ない、 その あ 
と ソニー HI 事業部に 場所を 移し、 
最終 選考 (下の 写真を 見て ね) を 行 
なった。 どの 作品 も 力作 撤 いなの 

•  で、 審査して いて 楽しかった ぞ。 
らくらく アニメ 部門は 画面 写真を、 
ふたつの 音楽 部門は プロ グラム リ 
ストを 掲載した ので、 ぜひ 鑑賞し 
てみ てね 0 なお、 残念ながら 選に 
もれた 人に も、 参加 賞の ディスク 
が 贈られる から お楽しみに。 


<1^ 浅賀美 喜さん 

このら くらく アニメ 部門 だけは、 
ソニーの HB-F1 XV ユーザー でない 
と 応募で きない こと も あり、 じつ 
は  ''作品が 集まる かな〜〃 と 心配し 
ていたの だ。 でも、 どうして どう 
して、 いい 作品が 送られて きた ぞ。 

中で も 審査員の 目を 引いた のが、 
浅賀 さんの 作品。 SCREEN8 を 使つ 
ている こと も 関係して いるか もし 
れな いけど、 グラフィックの 美し 
さは ピカ イチ ，ストーリ ーに！^ 荣 
いものが ある （ハズ r という、 ソ 
ニーの 審査員からの スル ドイ 意見 
も 飛び出し、 めでたく 1 位の 座を 
射止めた の だ。 この ハートは 誰の 
ための ものな のかな？ という 邪 
念は 払いつつ、 まずは 入賞 おめで 
とうご ざいます。 

そうそう、 らくらく アニメは 現 
在 パッケージ ソフトと して 発売中。 
キミ も アニメ 作り に 衫嫩 してね 0 


ら  <ら< 
アニメ 部門 
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吉田幾 俊さん 

メ ル ヘン チックな 1 位の 作品と 
は うって 変わって、 エゲ ツナ〜 イ 
ものに 仕上がって いるの が吉田 さ 
んの 作品。 大阪に 在住の 3猿 の 男 
性と いうのを 知って、 審査員 一同 
へん に 納得 してし まったり して。 
やっぱり、 これ だけの ハ。 ワー をす 寺 
った 作品を 生み出せ るのは、 食い 
倒れの 町、 大阪 だから こそ かな。 

じつは M マガ 編集部で 行なわれ 
た 第 1 次 選考では、 これが一 番受 


けた 作品。 とくに、 、'くっさ〜 えげ 
つな〜〃 という 部分では、 ボイス 
レコ ー ダーを 使って MSX に 蝶ら 
せるな ど、 演出 も 凝って いた ぞ。 
惜しく も 2 位に 甘んじた のは、 ソ 
二一 の 審査員の 洗練 さ れた _ に 
合わなかった から、 かな。 

誌面の 関係 も あって、 半分 くら 
し 、の 画面し か 掲載で き なかっ たけ 
ど、 中年 太り で ダイ エッ ト 中の ド 
ラキ ュラ 男爵を 襲った 悲劇、 とい 
え ば わかる でしよ。 思う存分 笑っ 
てくだ さいな。 


12 歳と い 


栗 山 章 くん 


、う 若さな 力 < ら、 堂々 3 
位に 入賞した のが 栗 山 くん。 鈴 鹿 
サーキットで 開かれる、 F1 グラン 
プリの よう すを 描いた 作品を 送つ 
て くれた ぞ。 グラフィックの 美し 
さな どは まだまだ だけど、 ボイス 
レコーダーで 薄 見で き る 音質に ピ 
ッ タリの、 エンジン 音を 上手に 使 
つたこと か 言刊 面された らくらく 
アニメの 新しい 一面を 開いた々 と 
は、 ソニーの 審査員の 声。 


課題曲 
アレンジ 部門 

(リス トは 156 ページから） 

鈴 木 茂 司さん 

この アレンジ 部門、 課題曲が 少 
し 癖の 強い メ  ロディ ーだった ため 
に、 みんな けっこう 苦労した よう 
だね 0 とくに、 アップ テンポの ア 
レンジを している 曲では、 メロ デ 
ィーと リ ズ厶 がう まく かみ 合わな 
かったり して、 曲の 印象が チ グハ 
グ になって いる ものが 多かった。 
その 中で 堂々 1 位に 輝いた 鈴 木 さ 
んの 曲は、 盆踊り 風に う まく まと 
めて いる。 イントロに それらし い 
フレーズを 挿入して いるの も、 雰 
囲 気か^ ±1 てて すごく イイ。 

欲を いえば、 少し おとなし めの 
仕上がり になって いるの が 残念 だ 
ね 0 もっと ハ デな 音と か、 騒々 し 
い アレンジ も ほしかった な あ。 


長 野大介 くん 

2 位に 入賞し た 長 野く んの 作品 
は、 1 位の 作品とは うって 変わり、 
ノ リの いい アレンジ になって いる。 
曲 を 聴し 、て 一番 印象に 残る のが、 
前半 部分の コード 展開 だ。 おなじ 
メロ ディ ーで も 少し コード を 変え 
ていて、 気持ちよ く 聴いて いられ 
る。 後半の サビの 部分の アレンジ 
を 少し 変えて、 メリ ハリ をつ ける 
と もっと 良かった だろう ね 0 

^2^ 佐々 木 勝さん 

3 位の 佐々 木 さ んの 曲は 「シン 
セ サウ ルス Ver.2.00j を 使って 作 
られ たもの だ。 マイナー コードを 
多用して、 うまく 日本 調に まとめ 
られ ている。 同じ メロディーで も、 
こんなに 印象が 違う のかと、 審査 
員 一 同、 感心、 してし まっ たの だ。 
また、 アレンジの 大胆 さに も キラ 
リ と 光る 個性が 感じられた ぞ。 


オリジナル 
作曲 部門 

(リストは 157 ページから） 

<1^  土 田英寿 くん 

めでたく オリ ジナル 部門の 1 位 
に 輝いた のは、 土 田 くんの、' INTO 
YOUR  HEART だ 0 タイ ト ル ど お 
りの、 非常に さわやかな 曲に なっ 
ている。 それに、 何よりも 曲がう 
まく 構成され ていて、 聞き やすい 
点が 評価され た。 

実際の 曲の ほうは、 自分で 音色 
を 作らず、 FM 音源に 内蔵され てい 
る 音色の みを うま く 使って いる。 
音を 作らずに ここ ま で 仕 JL げられ 
るのは、 作者の 音色の 使い方が う 
まいせ い。 原が ニ ガ手 とする 
ドラムの 音 も、 控え目に 鳴らした 
り PSG と 重ねたり して、 うまく 力 
バーして いる 0 こんな 工夫 も 勝因 
の ひとつだろう。 


細 江国彦 さん 

田 江さん も いってい るよ 
うに、 これは いわゆる テク ノポツ 
プ という もの。 なかなか 渋くて 力 
ツコ イイ 曲 だ。 メロディー ライン 
が 妙に アラビア 風な の も、 ミス マ 
ツチで いい 味 出して いる。 ただ、 
いわゆる テク ノ風 というと ころに 
止まって いて、 そこから 踏み出せ 
ていないの 力 残念 だ。 あと ひと 踏 
ん ばりと いうと ころ だね C 

^ 中 野定博  くん 

こちらは、 いかにも ジャズ っぽ 
い 曲。 3 位 入賞の 中 野 くんは、 相 
当 ジャズに 詳しい 人な のか も しれ 
ない ね 0 パターンを 踏んで、 曲を 
キツ チリと まとめて いる。 これ か 
らの 課題は、 2 位の 細 江さん と 同 
じで、 いかにも ジャズって いうと 
ころから、 どうやって 踏み出す か 
が 問題になる だろう ね 0 
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MSX400 万 台 突破 記念 コンテストな のだぞ 


SX-F 

semA 

X マガジン N 


MSX 大賞 


i 


MSX マガジンと MSX-FAN が 合同で 開催 するとい う 
夢の 企画、 MSX 大賞の 締切が いよいよ 迫って きた そ。 プ 
ログ ラム 部門と 論文 部門、 キミが 得意と する 分野に、 ど 
ん どん 力作を 送って ほしい。 MSX にかけ る キミの 意気 
込みを、 この コン テス トで 思ろ 存分 表現して みない か I 


1 98祥 に MSX の 仕様が 発表 さ 
れ てから、 わずか 7 年 目に して、 
メーカーの マシン 出荷 台数が 400 
万 台を 突破。 国内に 200 万 台、 そし 
て アジア、 ヨー ロツ ハ。、 南ア メリ 
力、 オーストラリア といった 全 世 
界に 200 万 台の、 MSX マシンが 広 
まっている わけた #。 

さ らに MSX と しては 売られて い 
ない けれど、 AV 機器の コン ト ロー 
ラーな どと して、 ポクたち の 生活 
に 入り込ん だもの も ある。 キー ボ 
- ドが な くても、 スロット がな く 
て も、 その 心臓部には MSX と 同じ 
基板が 使われて いる 製品は、 意外 
に 多い の だ。 

そんな MS 功、 ら 波及し た 製品 ま 
で 数え 出したら、 一体 世界に 何百 
万 台の マシンが あるの だろう。 な 
ん だか 夢の よう にも 思える けど、 
これは、 まぎれ もな く 現実の こと。 
キミが 作った プログラムが、 大好 
きな ゲームが、 世界中の MSX マシ 
ンで 同じように 動く の だ。 

そんな MSX の 発展を 記念して、 
企画され たのが MSX 大賞。 プ ログ 
ラムと 論文の ふたつの コンテスト 
で、 作品を 競っても らおう という 
もの だ。 プログラム コン テス トは 
ゲーム、 CG、 音楽の 3 部門。 論文 
は、 、、こんな MSX が ほしい〃 と、 
来の パソコン〃 が テーマの 小 中高 
生 部門、 、、ホーム コンピュータ _ク 
が テーマの 一 部門の 合計 3 部門。 


キミが もっとも 得意と する 部門に 
作品を 応募して ほしいな。 

そうそう、 コンテスト 期間 中に 
ショー ト ブロ グラム アイ ランド や 
音楽の ここ ろの コーナー あてに 送 
られ てきた 作品 も、 自動的に MSX 
大賞の 応募 作と して 審査され るか 
らね 《 これは チ ヤンス だぞ。 

ブロ グラムは ディ スクか カ セッ 
ト テープに セーブし、 操作 方法な 
どの 説明を 添えて 送って ね 0 論文 
は 400¢ 詰め 原稿用紙 4 枚 以内に 
まとめる こと。 ワープロ 原稿で も 
いい ぞ。 どちらの 場合 も 住所、 氏 
名、 年齢、 電話番号、 そして どの 
部門への 応募な のかを 明記し よう。 
締切は 5 月 31 日 （当日 消印 有効） な 
の だ。 なお 応募 作品の 返却は でき 
ない ので、 ご了承く ださいね 0 

審査 結果は 8 月 8 日 発売の M マ 
ガ 9 月 号で 発表 0 各部 門の 最優^ 
作品には MSX 大賞 （各 1 名、 合計 
6 名） が、 そして 優秀な 作品には 
MSX マガジン 賞と MSX-FAN 賞 (各 
1 名、 合計 12 名） が、 @賞 品と 
ともに 贈られる の だ。 


あて 先は こちら 

〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス U — エフ 南 育 山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX 大賞 〇〇 部門 係 


プロ クラ AA コン テス ト 


. ゲーム 部門 

キミが 自分で 考え出 した オリ ジナ 
ル ゲームを 送って ほしい。 ジャンル 
や プログラミング 言語、 サイズは 自 
由。 とにかく オリジナリティー あ ふ 
れる 作品を 待って いるの だ。 いくら 
完成 度が 高くて ち、 市販の ゲームに 
似て いたら ポ イン トは 低い ぞ〇 キミ 
の センスに 期待す る I 

. CG 部門 

1 枚の グラフィック として 完成し 
たもので も、 何枚 かの 絵を 使って ア 
ニ メー シ ヨンした 作品で も かまわな 


い。 MSX を 使って 描いた オリ ジナ 
ル CG を 送って くれ。 自然 画を 取り 
込んで 加工した もので もい いぞ 。た 
だし、 既製の アニメ キヤ ラを ト レー 
ス したち のは、 審査で きない からね。 

. 音楽 部 H 

MSX で 作曲、 アレンジした 作品 
を 応募し よ 5。 オリジナル 曲 だと 評 
価 も 高い けど、 ゲーム ミュージック 
や ヒット 曲な どを、 キミな りに アレ 
ンジ して 送って くれても いい ぞ 。使 
用す る 音源は、 MSX 用と して 発売 
された ものなら 何でも かまわな いか 
ら ね。 力作を 待って いるの だ。 


MSX 大賞 (各 1 名 様) 

#MSX2+&RGB  仁 夕一 

ブ ログ ラム コン テス  卜の 最優 秀作 
品には、 ご！! の MSX2+ 本体と、 各 
社の RG 巳 モニター を セツ トに して 
プレ ゼン ト。 これで キミの MSX ラ 
イフ は、 ますます 充実す るね。 


會 音楽、 アニメ' ワープロの ツール ディ 
スク 3 枚が 付厲 する ソニーの HB-FIXV。 


會 本体に 内蔵され た カラー ワープロ 機能 
が 好評の、 パナソニックの FS-AIWSX だ。 


會 BASIC の 実行 速度を 上げる コ ンパ イラ 
一を 内蔵した、 サン ヨーの WAVY70FD だ。 


MSX マガジン 賞 SMSX-FAN 賞 (各 1 名 様) 


語  MSX-D0S2 
㊃ MSX  HD  Interface 
⑱  MSX-SERIAL232 

惜しく も大 寅は のがした けれど 優 
秀な 作品には、 MSX マガジン 貨と 
MSX-FAN 賞が 各部 門 1 名ず つ、 
合計 6 名に 贈られる。 

賞品は アスキーから 好評 発売中の、 


3 つの カー ト リッジを プレ ゼン ト。 
どれ も、 より 高度な プログラミング 
環境を 提供して くれる、 ツール や デ 
バイスたち なの だ。 まさに、 プ ログ 
ラマー 必携の 3 点 セッ トと い 5 わけ 
だね。 これらを 使いこなして、 より 
一層 キミの プログラミング テク ニツ 
クに 磨きを かけて くれ。 
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MSX 大賞! 


論文 コン テス!一 


••… 小 中高生 部門 ① 

•こんな MSX が ほしい 
いつも MSX を 使って いると きに 
気になって いた こと、 不満に 思って 
いる こと。 ど 5 して こんな ことが で 
芒な いんだろ 5、 こんな ことが で吉 
る マシン だとい いな、 なんて MSX 
に対する 憧れを 綴っ て ほしい。 

CPU が 何で、 メモリーが 何 メガ 
でなん て スペック 的な ことより、 も 
つと 大きな 視点から 見た MSX の あ 


るべき 姿を 書いて くれ。 ポクら が 手 
にしたい、 夢の よろ な MSX は、 どん 
な マシンなん だろ 5。 

MSX 大賞 n 名 様） 

DCD ラジカセ 


會 パナソニックから 発売中の DT-9 が、 こ 
の 部門の 賞品 だ。 イイ 音を 聴いて ね。 


小 中高生 部門 ㉒ 

•将来の パソコン 
MSX とい 3 枠を 超え、 将来 ある 
べ吉 パソコンの 姿を 探って みよ * 
電話 や テレビと 結びついたり、 家の 
中の ありと あらゆる ものを コン ト ロ 
ー ルしたり、 はたまた 音声 認識が 可 
能に なった パソコン など。 みんなが 
ワク ワクす るよう な、 楽しい アイデ 
アを 聞かせて ね。 


MSX 大賞 (1 名 様） 

㊃ CD ラジが 2 

■ 

會 こちらは サン ヨーの WCD950。 なんと 
CD が ダブルに な つた 重 装備 メカな の だ。 


一般 部門 


争 ホ ー 厶 コン ピュ ー タ ー 

冷蔵庫 や 洗濯機の よ ラに、 マニ ュ 
アルを 読む こ ともなく 誰もが 当然の 
ことと して コンピューター を 使う 0 
電話 や テレビの よ 5 に、 毎日の 生活 
になくて はならない 存在。 コンビ ュ 
一夕一 がそ 5 なる 日 も、 戆 外に 近い 
かもしれ ない。 

この 部門では、 そんな ホーム コン 
ピュー ターの あるべ 吉 姿を 描ぎ 出し 
てみ よ ラ。 また、 家の 中 だけでなく、 
学校な どの 教育の 場に 進出す る コン 
ピュ ー$ 


れ まで一 度 も コンピューターに 触つ 
たことの ない 人の 意見 も 聞かせて ほ 
しいな。 上の 文例 も 参考に してね。 

MSX 大賞 (1 名 様） 

D8 ミリ ビテ加 メラ 

會 パス ボー ト サイズで お馴染みの、 ソニ 
一の 8 ミリ ビデオカメラ TR-55 が 賞品 だ。 


MSX マガジン 賞 SMSX-FAN 賞 (各 1 名 様) 


㊃ ヘッド ホク ステレオ 

プログラム コン テス トと 同じよ ろ 
に、 惜しく も 大賞に 届かなかった 優 
秀作 品には、 MSX マガジン 賞、 そし 
て MSX-FAN 寅と して、 パナソ 
ツク、 ソニー、 サン ヨーのへ ツ に 
ン ステレオが 贈られる。 こちらは 各 
部門 1 名ず つ、 合計 6 名 だ。 


応募の 締切は 

5 月 3 旧 

(当日 消印 有効) なの だ 


参考 論文 ホ— ム コ ン。 ヒ ュ丨夕 I 

" /  へ" ..'く  ■•.一.. ■ ..、  一一 -::: 

何年 か 前に 観た 映 1T で、 コン ピュ ー ターの 
を 考えさせられる 印象的な シ ー ンが あ - a 
た。 テレビ シリ ー ズが 好評で、 映画化され た 
スタ ー トレックの 第 4 作 目 0 ふとした キ ッカ 
ケ で、 は 石か^ 4K 来から®^ へ タィ ムス リッ 
プ してきた、 ミ スター スコット という 人物が、 
アメリカの マツ キント ツシュ という パソコン 
と 相対す るシ ーンだ 。 

「ハ ロー、 コン ピュ ータ ー」 

と、 にこやかに マッキントッシュに 語り かけ 
る スコット。 でも、 当然の ことなが ら 、一^^ 口 
はない。 いぶかしげ な 顔を しながら も、 傍ら 
に * る マウスを 見て につ こり。 I 
「ハ ロ*—、 コン ピ. ュ ーター 」 

と、 マウスを マィクの よう - (: 手に と 力ながら、 
ふたたび 満面の 笑みを たた •又て 語ヶ かける。 
まるで 不^^な 子供を なだめ. すかす かの よう 
に。 まるで コン ピュ ーター にも 土 * 心が あるか 
のように。 

もちろん、 マウスに 話した から * t いつて、 

マッキントッシュが 動く わけはない。 現在で 

も 音声 入力の 研究は 続けられ、 ある 程度の 成 

果は 上げて いると いつても、 実用化され るの 

はま だま だ 先の 話 だ。 そんな 状況を 知つ 、たと 

きの スコットの 落胆し だ 顔。 そして、 口を つ 

いて 出た 次の ような 内容の 言葉が、 ボタら が 

いま 目に している コン ピュ ー ターの 姿を、 的 

確に 語つ ている のではないだろう か。 

「ま， だ キ ー ボ ー ドな どを 使つ ている のか。 え 

えい、 原始的な ヤツめ！」 

■ホ"— ム コン ピュ ー タ ー。 つまり、 多くの 家 

電製品 のように、 趣味と いう 分野を 超え 一実 

用品と して コンビ ュ I タ ー が {1^1^ に 並 日 及す る 

ためには、 3 つの 要素が 必要 だと 思う。 まず、 

ぞの第 1 番目が"®々 だ。 

ノコ ン ピ ュータ ー を 使つ て 何を する か、 何が 

できる か。 もちろ / U ワード プロセッサ ー と t 
- 

て 使う こと も ひとつ だとは 田 心う けど、 それ だ 


けなら ワ ー プロ 専用機で もい いわけ だ。 あえ 
て コン ピユ ーター を 使おうと いうなら、 もつ 
と^! 口 的な 活用 法が 見いだ されなければ いけ 
ない。 それが！^、 ネ-ッ トワー クとい う もの。 
いまの ような スタン ドア ロ ー ンの 使われ 方で 
はなく、 電話回線 (望む らくは デ ー タ通 信の 
専用回線) などを とおして 置！ i な^^に アク 
セスで きる。 テレビの スィ ツチを ひねつて 二 
ュース 番組を 見る ように、 コン ピュ ー ターを 
とおして を 知る。 そんな 使い方が 可能に 
ならなくて はいけ ない。 

コン ピュ ータ ー 普及の ための、 第 2 番目の 
要素は"価格 40 、ビデオデッキや大型テレビを 
購入す るく らいの 感^^で、 コン ピュ ータ ー も 
買える ようにならな いとね。 たとえば 現在の 
家電 製品 や ビデオ、 コン ピュ ー タ ー という も 
の^ 価格 や 実用 性と いつた 観点から 3 分割す 
るなら、 生活必需品、 M 品、 趣味の 品に な 
ると 思う。^* や 洗 I は 必需品、 大型 テ 
レビが 資沢品 、そして コン ピュー ターは 趣味 
の 品 というわけだ。 これが せめて 贅沢品に 区 
•分けされ るよう にならない と，、 コン ピュ ータ 
1 の並麗 はないだろう。 

そして 第 3 番目の 要素が" 使い f/ これ 
が もつ とも 重！^ あり、 かつ 実現が もつ とも 
困難な もの だ。 どい うの も、 はじめの ふたつ 
は コン ピュー ターの ハ ー ドウ エアの 技術 ^5' 発 
展 していけば、 ある 程_ 決される もの だ ど 
思う。 ところが 使い 撃と いうのは、 多分に 
ソフトウェアが 開 る 部分。 J.' くら 技術者 
が 高性能な ハ ー ドウ エアを 作つ たと しても、 
それを 効果的に 引き出す , y フト ウェアが なけ 
れば 、宝の持ち腐れと なつて しまう の だ。 

話を 映画に j 民す と、 もつ とも ヒ. ュ ー マン ィ 
ンタ ー フエ ー スの 部分が よく 考えられ、 ソフ 
トウ エア 面が 充実して いると いう 評価を 受け 
る マッキ ツ トッシュ でさ A が、" 原始的な ヤ 
ツ "になつ てし まつた。 どうやら ホー ム コンビ 
ュ ー タ I 誕生の カギ は、" ハ ロ ー ' コン ピュ丨 
タ ー" の 問い かけに あるの かもしれ ^ い。 
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MSX で 写真集が で吉 j 

フロッピ— 写】 

プロの 写真家が、 MSX を 使って 写真集を 作って いると 
いろ 話を 聞き、 さっそく 取材に うかがった。 MSX がいろ 
いろな 分野で 使われて いるのを 知る と、 なんだか ろれ し 
く なって しまう の だ。 それに、 写真の 世界では MSX が ど 
のよ ろに 活用され ている のか、 なかなか 興味深い よね。 


多た!! 

f  M 


MSX を 使って 写真集を 作る とい 
う 言 式み を 行なった のは、 写真家と 
して 活躍 中の 大西 みつぐ さん。 写 
真 だけでは なく ビデ オア ー トに も 
精通し、 現在、 東京 綜合 写真 専門 
学校の 専任講師を 務めて いる。 住 
まいでも あり、 大 西さん が 拠点と 
している 東京、 葛 西の 巨大な _ 
へと、 足を 運んで みた。 すぐ 近く 
に、 最近で きた 葛 西 臨、 海 公園が あ 
って、 そちらの ほうに 気を取られ 
ながら も、 なんとか たどり 着いた 
のであった。 

ドアを 開けて 迎えて く ださった 
のは、 想像して いたよりも はるか 
に 若く、 都会 的な 雰囲気を もつ 力 
ッコ いい 男性。 という イ メー 
ジ から、 ちょっと 気 むずかし いお 
じさん かと 思って I 、たの だ (失ネ し)。 
あ 一よ かった、 と ほっとした とこ 
ろで、 さっそく お 話を うかがった。 

まず、 MSX を 使うよう になった 


きっかけを 教えて ください。 

「もともとは ビデオに 興味が あり 
まして、 3 年 ほど 前、 ビデオ® Jf 乍 
する 際に MSX を 使って みたの が 
始まりです。 編集したり、 テロ ッ 
プを 作ったり と、 いろいろ 活躍し 
て くれました。 それから しばらく 
して、 ゲームで も 遊ぶ ようになり 
ましたけ ど •  」 

えっ 。ゲ、 ゲーム もな さるんで 
すか？ 

「最初は まったく する 気が なかっ 
たんです けどね。 今では リバ ーヒ 
ルソフ トの ア ド ベンチ ヤー ゲーム 
とか 好きで、 よく 遊んで いますよ」 
ん一 、意外な 感じ。 では、 MSX を 
使った 写真集と いうのは どういう 
意図の もとで 作られた のでし ょう。 

「以前から、 写真 作品を 見る 行為 
に 疑問を いだいて いて、 たとえば 
写真集 や 写真 展の 場合は 作品が 開 
放されて いるから、 誰でも 自由に 


パ/ 


• 「水 族 園に て j と题さ 
れた フロッピー 写真集を、 
自室の MSX2 で 見せて く 
ださいました。 


見る ことができる。 つまり、 見せ 
ている 側に とっては、 不用意に 見 
られ ている こと になる わけです。 
それを ネ巨 否す るた めには、 写真集 
の ページを めくる 、'手の 運動〃 や、 
写真 展での 、、目の 移動々 という 強 
制を ネ辨 余して、 見たい という 意志 
を もつ 人に だけ 公開す る。 あと、 
簡単に 手に 取って 見る ことができ 
ない 写真集を 作りたい、 という 企 
みみた いなもの も あったんで す。 

それで まあ、 身近に あった MSX 


を 使って、 エンドレスの 真 
を 作ったら おもしろ いかな、 と 思 
っ て。 個! 展を やった ときに、 余興 
のつ もり で 会場に 置し 、たんです」 
いわば、 才 々ケで 置し 、た 3  •  5 イン 
チの フロ ッ ピー 写真集。 意外に も、 
多く の 人が 持ち帰って 行っ たとい 
う。 という ことは、 その 人たち の 
家、 あるいは 身近な ところに MSX 
力 <存 在して いる という こと になる。 


大西 みつぐ 略歴 

1952 年  東京 深 川 生まれ 

1974 年  東京 綜合 写真 専門学校 卒業 

1975 年  同校 研究室 助手 

1976 年  個展 WONDERLAND  I  •■写真 趣味 j  (PRISM) 

1977 年  個展 WONDERLAND  n 「僕の 下町 雑記帳 j  (不動 画廊） 

今日 の 写真 展 ’77 參加 (神奈 川 県民 ギャラリー） 

1 978 年  1 ST 東京 ビデ オフ I ステ イ バル 入賞 

1979 年  個展 WONDERLAND  DI 「家族の 肖像」 （青山 OWL) 

2  ND 東京 ビデオ フヱス テイ バル 入 貸 
1980 年  個展 1 ■横丁 曲がれば ワンダーランド j  (新 宿 ニコン サロン） 

ASSEMBLAGE  PHOTOGRAPH Y 展 （コンタック スサ ロン） 

1 984 年  4TH ビデオ アンデパンダン 展 出品 （大阪 現代 美術 セ ン ター） 

VIDEMS 展 出品 (京都 芸術 短期大学） 


個展 「少年 伝説」 （東京 デザイナー ズ スペース） 

1985 年  第 22 回 平凡 社 太陽 賞 受賞 「河口の 町 •江 東 ゼロ  メートル 地帯’ 84」 

個展 「横丁 曲がれば ワンダーランド’ 80 〜 35j  (銀座 ニコン サロン） 
SCAN ビデ オアー ト’ 85 入選 (原 宿 SCAN) 

1986 年  東京 あ パリ 写真 展に 出品 (PARIS) 

1987 年  浅 草 激情 (ROX ィ ベン ト 企画） に 写真 展參加 

写真 展 •" 東京 人間 図鑑」 出品 (池 袋 西武） 

小学館 「日本 写真 全集 *12 •ニューウェーブ j に 作品 収録 
1988 年  ふくい 国際 ビデオ •ビェンナーレ’ 88 出品 

第 13 回 木 村 伊兵衛 賞 候補 (朝日 新聞社） 

1989 年  r 昭和から 平成へ. 日本の 一日 j 参加 (講談社 DAYS  JAPAN) 

個展 「幻燈 •遠い 夏 j  (FROG) 

写真集 「WONDER  LAND  1 980 〜 1 989j  出版 
1990 年  「 大西 みつぐ ワンダーランド 大売り出し 展 j  (FROG) 

個展 rNEW  COAST  j  (東京 デザイナー ズ スペース フォ トギ ャ ラリー） 
* 現在、 東京 綜合 写真 専門学校 専任講師 


大西 みつ ぐ フロ ッ ピー 写真集 


大西 みつぐ フロ ッ ピー 写真集 


それでは、 フロッピー 写真集が 
作られる 過程を 説明し よう。 まず、 
8 ミリ ビデオや 電子 ス チル ビデオ 
カメラで 撮影した 映像を、 RGB デ 
ジタ イザ ーを 通して MSX2 に 取り 
込む。 それを、 自動的に 立ち上が 
るよう に プログラムを セーブして 
おくの だ。 MSX2 十の 場合は その 
まま 自然 画で、 MSX2 では SCREEN 
8 によって、 グラフィックを 見る 
ことができる という わけ。 

ビデオの 映像から、 MSX に 取り 
込む 際、 どの 画面に する かとい う 
のは 再生し ながら 選ぶ のです か。 

「 ビデオ も ふだん 写真を 撮って い 
るのと 同じ 感覚で 撮影して います 
から、 その 場で ここが 使えるな、 
とか 考えて います。 あとは、 再生 
しながらい いものを 選びます」 
それでは、 この 写真集を 作って 
みて、 おもしろかった 点は。 

「最初に 言った ように、 これは 企 
みを もって 作った 写^です から、 


それが 成功した という ことで、 喜 
びは 感じます。 あと、 手 fF りと い 
う 感じ が お もしろ かった。 ''持 iT 
と 書いて ある シ ー ルを 貼って、 パ 
ッ ケージを 楽しんだ りして。 ちょ 
っと インチキ くさい 雰囲 m を 出し 
て 遊んで みた という 感じ です」 

さて、 これ 力、 らも MSX を 活用し 
ていろ いろな こと を やって みたい 
という 大 西さん に、 今後 MSX に 期 
待す る ことを う かがっ てみ た。 

「何 かを 作る ために 役立つ ような、 
クリ エー ティ ブツー ルを た くさん 
出して ほしいです ね 0 現在、 MSX 
の 場合、 音に 関しては かなり 遊べ 
ると 思う けど、 グラフィックの ほ 
うはい まいち。 たとえば、 アニメー 
シ ヨン を 作る ツールな どが もう 少 
し 充実 すれば いいなと 思います」 
たしかに、 そういった ツールが 
もっと 繁栄 すれば、 それを 使って 
大 西さん のよう に 新しい f 式み をす 
る 人が 増える かも しれない ね 0 


F 町の ワン ター ランドは 続く 


下町に 生まれ 育ち、 そこに 存 
在す る 異質な 世界を 撮り 続けて 
きた 大 西さん。 この 本が 出る こ 
ろに は 終わ つてし ま ラが、 東京 • 
恵比寿で 『NEW  COASTj と 
題した 個展が 開催され る。 撮つ 
たものを そのまま 見せる のでは 
なく、 カラー ブリン トを スキ ャ 
ナ ーで 読み取り、 インクを かぶ 
せる といろ 手法。 そこには 近 未 
来 的な 下町の 姿が 描かれて いる。 


一定の 間隔で。 へ—ジ がめ  <られ ていく 
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MIDI ブウ )以』 て 格安の MIDI シス テ U を! 


コンピューター ミュージックの 世界に 1 万 9800円 といろ 
低価格で 波紋を 投げ かける 『MIDI サウ ルス』。 ローラン 
ドの 『5 ュージ 郎』 といろ PC-9801 の システム だと 30 万 
近くな つち ゃろ わけ だから、 この 1 万 9800円 といろ 値段 
は、 革命的に 安い 値段なん だ そ。 すげ 一。 


発売日は 5 月 10 日！ 

まず、 お 矢 D ら せし なきゃい けな 
I 、のが 「Ml  DI サウ ルス j の 発売日の 
こと。 ちょっと 遅れて、 5 月 10 日 
になって しまったの だ。 この 号の 
発売日が 5 月 8 日 だから、 その 翌 
翌日が MIDI サウ ルスの 発売日と 
いう ことになる わけ。 先月に 引き 
続き、 ^ の お知らせが 2 回 続い 
てし まった けど、 もう 大丈夫 だ。 
インターフェース 自体の 開発は す 
でに 終わって いて、 あとは シス テ 
ム ディスクの 中に 入る ソフ トウェ 
アの デバッグ のみら しい。 少しで 
もい いものに しよう という ことて*、 
慎重に 開発を 進めて いる BIT2 のス 
タッ フの 姿が 目に 浮かぶ よう だ。 

ところで、 この 「MIDI サウ ルス j 


はいろ いろな ところ で言鵠 1 を 呼ん 
でい るみたい。 とくに、 1 万 9800 
円 [税 5lj] という 価^が 注目され 
ている。 MSX 本体が 6 万 ちょっと 
で、 MIDI サウ ルスを 合わせても 10 
万円を 軽く 切って しまう。 いっぽ 
う PC-9801 の 場合は、 本体に デイ 
スプレーが 必要に なって く るので、 
おそらく 30 万円を 超えて しまう 
だろう。 やっぱり 安いと いうのは 
魅力 だよ ね。 もちろん、 性^は さ 
ほ ど 変わ ら ない ものになる はず だ 
から、 話題になる の も 無理は ない。 

そんな わけで、 今月は MIDI サウ 
ルスで どんな こと がで き るの かを 
探って みる ことにしよう。 気にな 
る 操作 性、 処理 速度、 そして どん 
な 機能が 用意され ている のか、 そ 
のへん を 中心に 調べて みた ぞ。 


CSM-1 の 性能を 探る! 


MIDI サウ ルスの 標準 音源に な 
っ ている CSM-1。 かなり 安いの 
で、 気軽に 買える 音源 だと 思 5。 
そのかわり、 価格を 下げる ために 
機能を 縮小せ ざるを 得なかった 部 
分 も あるの だ。 

ドラム 関係の 音と、 鳥の 鳴き声 
や 波の音な どの 効果音 関係は、 け 
っ こ a 充実して いるので そんなに 
困る ことは ない と 思 5。 音質 も か 
なり クリア ーな もの だ。 

問題な のが、 その他の 普通の 音 


. . - 

CASIO  CSM-1 

色の 数が 28 種類し かない こと。 こ 
れ から 本格的に MIDI を 始めよ 5 
かと 思って いる 人は、 も ラ 少し 値 
段の 高い MIDI 音源を 買った ほろ 
がいい かもね。 


基本的な 曲の 入力の しかた 


MIDI サウ ルスには 2 種類の 入 
力の しかたが 用意され ている。 ひ 
とつは ステ ッ プ入 力と 呼ばれる も 
ので、 音符 や 音楽 記号な どを MSX 
のキ ー ボ ー ドから 数字で 入力して 
いく もの だ。 なんか 面 住 IK さそうな 
ん だけど、 慣れる とこれ が 一番 速 
く て わかりやすい 入力 方法な の だ。 

もう ひとつは、 MIDI 端子を 通し、 
シンセサイザー などの 外部 機器を 
使って 入力して ゆく 方法 だ。 具体 
的には、 シンセサイザーの 鍵盤を 
押して 音程を 決め、 MSX の キー ボ 
ー ドで 音の 長さを 決めながら 曲を 
入力して ゆく 0 和音の 入力 も 同じ 
方法です る ことができ るので、 初 
心 者には こっちの 方法が 向いて い 
るだろう。 

それから、 音 好 以外の 音楽 記号 
は、 強弱 記号、 アクセント 記号、 
イメージ 記号 （スタッカート など、 
演奏に 表情を つける こと がで き 
る）、 ステレオ 言 己 号 （ステレオ のど 
の 位置に 出力す るかを 設定す る)、 
アフター タッチ 記号 （ビブ ラー ト、 


會 曲の 入力 画面は 変更の 可能性が あると 
いう こと なので、 ま だ お見せで き ない。 

トレモロな どの 効果が 表われる ま 
での 時間を 設定す る） など、 ひと 
とおり 揃ってい るし、 また、 スラ 
一を 言定定 すると 自動的に ピッチべ 
ン ドが かかる よう になって いて、 
その 変イ 匕す るス ピー ド ま でが 言曼定 
できる ようになって いる。 特殊な 
ものと して、 オム ニモー ドの 設定 
や 他 機種との 同期を 設定す る もの 
も あり、 これ だけ 機能が 充実して 
いれば、 比較的 簡単に、 自分の 好 
みの 音楽 表現が でき るは ず だ。 

先月 紹介した ように、 楽譜に 音 
符を 置いて 曲を 作って いく エディ 
ター も、 あとから 発売され るので、 
そっちの ほう も 期待し よう。 
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東京都 港 区 南 青山 6-1】 H 
スリー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
「こころの コン テス ト』 係 


〇 応募 締切 

5 月末 日の 消印が ある ものまで 有 
効です。 もちろん、 今までに 送つ 
ていた だいた もの、 すでに 誌面で 
リス トを 紹介した もの も、 審査の 
対象に します。 なお、 審査 結果の 
発表は、 いまのところ’ 90 年 8 月 号 
の 誌面 上で 行な 5 予定です。 


〇 応募 方法 

住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 そ 
して 部門 名と その 作品が オリ ジナ 
ルで ない 場合は 原曲の 名前を はっ 
きりと 書いて、 テープ または デイ 
スクに セーブし たものを 送って き 
てくだ さい。 あて 先は 右下に 書い 
て あると おりです。 

® オリジナル 部門 
® ゲーム ミュージック 部門 
⑱ 演歌 部門 
(§ 現代 音楽 部門 


『CC3®]：/ テス ト』 への 応募、 待って ! 


いよいよ 締切まで あと ひと 月たら ず。 みんな 頑張って 送 
って こよう。 なん たって 賞品が MIDI サウ ルスと CSM- 
1 の セツ ト だもの。 ほっとけな いはず だ そ。 


こころの コン テス トでは BASIC 
で 作つ たみな さ んの曲 を 募集して 
います。 募集す る 部門は オリ ジナ 
ル 部門、 ゲーム ミュージック 部門、 
演歌 部門、 現代 音楽 部門の 4 つで 
す。 どの 部門に も 当てはまらない 
作品の 場合 （たとえば ポップス や 
ジャズ、 映画音楽 など） は、 現 ^ 代 
音楽 部門に 送って くるよう にして 


會 おれ も 欲しい よな一。 これ。 音源は 持 
つてる から 2 万円 だけ キープし とこう。 


ください。 寄せられた 作品のう ち、 
最も 優秀な もの 1 曲に、 MIDI サウ 
ルスと カ シオの 音源 CSM-1 の セツ 
卜が 贈られます。 

なお、 今回は 5 月末 日の 消印 ま 
でに 送られて き た 作品を 審査の 対 
象と し、 それ 以降に 送られて きた 
作品は 次回の ぶんに ま わす、 とい 
うこと にいた します。 次回の 締切 
日は まだ 決まって いません が、 5 
月 以降 もどん どん 作品 を 送って き 
てくだ さい。 

もちろん 今までの ように、 毎月 
数 本の 作品を ，月の 優秀 作品〃 
として 誌面に 紹介し、 掲載され た 
作品には MSX マガ ジ ン 規定の 掲 
載 料を お支払いいた します。 ふる 
つて ご 応募く ださい。 


♦倉 上の 写真が MIDI サウ ル 
ス で、 左の 写真が カシオの 
音源 CSM- 1 だ。 こころの コ 
ン テス トの 賞品は この セツ 
卜な の だ。 やった あ。 


リズム バタ- ンは どうやって 作る の？ もちろん レコ-ダ-としても 使える よ 


リ ズ厶 パターンの 入力の しかた 
は、 右の 写真を 見て もらった ほう 
がいいだろう。 画面 上に まるい 点 
がた くさん 並んで いるの がわ かる 
かな？ この 画面 上で、 どんな パ 
ターンで リズムを き ざむ かを 指定 
して ゆく わけ だね 0 この 操作 性は 
「 シ ンセ サウ ルス Ver.2. 00  j の リズ 
厶 エディツ ト モー ドの ものと 同じ 
だから、 持って いる 人は わかり や 
すいだろう。 

普通、 リズム 系の 音色は マルチ 
スプ リツ トと 言って、 鍵盤 それ ぞ 

:. r  a  i  Ti  い 「 ： ： .… v  C'  I 
R  |  ijp  Cqfii  c  i  〇-'v  6 ••■•〇 
Open  RH  '  :  c ぃ:: 

Cl CfH,j  HH  t 
Hirid  L  ；  ap  :  ♦  •••く •: . 

" I  r  i>  hot  こ. . O. 〇 

Hi  T 〇 Hi 2  •  0  "C:  v 

: ‘  n  .3 卜 •  eD  f’  ; ..こ： ■: .拳 . c 

M  i  d  To  nil 6  c  . o -O' -o-o - 

會 画面の 左 部分に 注目。 こんな 風に、 楽 
器の 名前が きちんと 書かれて いるの だ。 


♦この 画面で リズム パターンを 作る。 力 
ー ソルで 位置を 合わせて 点を 置けば いい。 

れに 違う 音色が 割り 振られて いて、 
どの 鍵盤を 押せば どの 音力鴻 るの 
かは 機種に よっ て ぜんぜん 違って 
いる。 これって、 使う 恨 y に とって 
は けっこう 酬な こと なの だ。 

MIDI サウ ルスでは、 最初に その 
割り振ら れ かた を 設定 して おく こ 
とに なって いて、 リズム パターン 
を 作る とき はそんな こと は 気にせ 
ず、 バス ドラムなら一 番 下の 列、 
クラッシュ シン ノ  ルな ら 一番 上、 
というよ うに 設定して いけば いい 
ようになって いるの だ。 


レコーダーと して 使える という 
のは、 シンセサイザーな どの MIDI 
楽器で リ アルタ イム に 演奏 してい 
る データを そのまま MSX に 記録 
する ことができる、 という 意味 だ。 
それに その 言 己金录 した テし-夕を 加工 
したり、 修正した りする こと もで 
きる ので、 長い 曲を 演奏して いて、 
一部分 だけ 失敗 したと きな ども、 
この 機能を 使えば あっと いう 間に 
直す ことができる。 演奏 力浩 手な 
人で も 安心して レ コーディ ングで 
きる わけ だね 0 


會 画面を よ 一く 見て みよう。 巻き戻し ポ 
タン や 早送り ボタンまで ついてい るの だ。 

お ま けに M 旧 I 音源の 音色 デ ー 
夕 も 記録す る こと がで き るそう だ 
から、 この MIDI サウ ルス、 せった 
し 、に 手に入れて おきたい よね Q 


MIDI  SAURUS (サウ ルス) Ver.UOST 

メーカー 

BIT2 

内容 

インターフェース + システム ディスク 

対応 機種 

MSX2  (V 闩 AM128IO/2+ 

発売日 

5 月 10 日 

価格 

1 万 9800円 [税別] 

あ て 先 
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MID ■機器ぬ 

先月までに 紹介した MIDI 音源に 対応して いる 音色 カー 
ドを、 どっと 集めて みた そ。 やっぱり 音を 作る のって 面 
倒 だし、 大変 だよ ね。 その 点、 いろいろな 音色が カード 
で 発売され ていれば、 気軽に MIDI がで きる わけ。 


VZ-1 
VZ-10M 

RC-110 〗 万 2800円 

アメ リカ ミュージック シーンを 意識して 

作ら れた 音色が 64 種類 収録 されて いる。 

RC-120 1 万 2800円 

和楽器 や エスニック 系の サウ ン ドを 中心 

に 集めた コレク シヨ ン だ。 

RC-130 1 万 2800円 

ヨー ロ ッ パの ミュージシャンが オランダ 
で 製作した 音色 カード だ。 

RC-140 1 万 2800円 

アレンジ ャー、 ライター など、 音楽の 分 

野で 広く 活躍し ている 篠田元 一氏が 製作。 

RC-150 1 万 2800円 

難 波弘之 氏の 製作、 監修に よる 1 枚。 本 

人が 実際 使って いる 音 も 含んで いる。 

K1 

Kir 

J1-01 6000円 

日本で 製作した 第 1 弾。 シングルの 音色 
を 64、 マルチの 音色を 32 収録。 

J1-02  6000円 

日本製 作の 第 2 弾。 リズム サウンドを 中 
心に 幅広く 音を 集めて いる。 

J1-03  6000円 

日本製 作の 第 3 弾 も リズム、 効果音を 中 
心に、 ヘンな 音を たくさん 集めて いる。 

A1-01 6000円 

アメリカで 製作され た 音色 カード だ。 ュ 
ニー ク な 音が 多い のが 特徴だろう。 

E1-01 6000円 

この カー ドは ヨーロッパで 製作した もの。 
自然 楽器を シミュレート した ものが 多い。 

E1-02  6000円 

E1-01 と 同じく ヨーロッパ 製作の もの。 厚 
みのある 音を 多く 集めて いる。 


會 K1 用の 音色 カード。 シングル 音色が 64、 
マルチ 音色が 32 用意され ている。 

K4 
K4r 

J4-01 7800円 

アナログ シンセサイザーの シ ミュレー シ 


KAWAI 


KAWAI 


CASIO 


ョ ンゃ 自然 楽器 音な どが 収録され ている。 

J4-02  7800円 

ヨーロッパの イメージを 全面に 押し出し 
て 製作され た 音色 カー ド だ。 

A4-01 7800円 

一 流の マニ ビュレ ー タ ー 、ボ ー • ト ムリ 
ン が 製作 した アナログ 的な 音色を 収録。 

A4-02  7800円 

アレン •カウフマン という、 ロサ ンゼル 
スの ブロ グラマーが 製作。 

E4-01 7800円 

ヒュペルツ •マスと いう 名前の ドイツ人 
ブロ グラ マーが 製作 した もの。 


會こ れが MSC-10S。 PCM 力ードと コンビ 
ネー シ ヨンカ ー ドの セツ ト だ。 


Ml  M1R 
T1  M3R  (注） 

MSC  (RSC)  -IS  1 万 3000円 
ハープ や マリ ンバ などの 個性の 強い 楽器 
の サン ブリ ング 音を 収録して いる。 

MSC  (RSC)  -2S  1 万 3000円 

シンセサイザー 的な 音を 作る ために 必要 
な 波形を 集めた PCM カード。 

MSC  (RSC)  -3S  1 万 3000円 

ドラムの 音 ばかりを 集めた カード。 太鼓 
や 木魚の サン プリ ング音 も 収録。 

MSC  (RSC)  -4S  1 万 3000円 

オー ケス トラと 名付けられ たこの カード 
は、 管楽器、 弦楽器な どの 音が 豊富 だ。 
MSC  (RSC)  -5S  1 万 3000円 

忠実な ピアノの 音を 再現す るた めに、 力 
ー ド 全体を 使って サン プリ ング している。 
MSC  (RSC)  -6S  1 万 3000円 

ギター や ベース、 サント ウールな どの 楽 
器を サン プリ ング した カー ド だ。 

MSC  (RSC)  -7S  1 万 3000円 

シンセサイザ ー系の 音を 集めた カードの 
第 2 弾。 口笛な ども 入って いる。 

MSC  (RSC)  -8S  1 万 3000円 

ユニークな パー カッ シヨ ンサ ウン ド ばか 
り を 集めた 移植の PCM カー ド だ。 

MSC  (RSC)  -9S  1 万 3000円 

パイブ オルガン や エレ ク ト リック オルガ 


K0RG 


ン など、 オルガン 系を 集めた もの だ。 
MSC  (RSC)  -10S  1 万 3000円 

エスニック な 楽器 や 効果音 ばかり を 集め 
た 1 枚。 曲の 味付けに 使える ぞ。 


MSC  (RSC)  -11S  1 万 3000円 

ブラス 系の 音を 贅沢に 集めた もの。 即戦 
力になる こと まちがいな しだ。 

MPC  (RPC) -11 8500円 
石 黒彰氏 製作の ， アキラ〃 という 名前の 
プログラム コンビネーション カー ド だ。 
MPC  (RPC) -12  8500円 
日本^ アメリカ、 西ドイツ など、 世界中 
の ミュージシャンが 作つ た 音色 だ。 

MPC  (RPC) -13  8500円 

実戦です ぐに 使える、 小川 文明 氏 製作の 

"文明， という タイトルの カード だ。 


會 Roland の RS-PCM 力ード だ。 なん だか、 
結構た く さん あるよ ねえ。 

CM-64  CM-32L 
D-10 

PN-D10-01 8000円 

シンセサイザ ー系の 音を 中心に、 幅の 広 

い 音色を 64 種類 集め たもの だ。 

PN-D10-02  8000円 

リズム 系の 音色を 48 種類、 ペース 系の 音 

色を 16 種類 集めた もの。 

PN-D10-03  8000円 

オルガン、 サックス などの 自然 楽器 系と、 
エレ ピ 系の 音を 収録した 1 枚。 

CM-64  CM-32P 
KR-55  D-70 

SN-U1 10-01 6000円 

パイブ オルガン や ハーブ シコ ー ドな どの 

音色を 収録した RS-PCM カード だ。 

SN-U1 10-02  6000円 

ラテン 系の パーカッションと、 電話の 音 

な どの 効果音が 収録 されて いる。 

SN-U1 10-03  6000円 

日本の 伝統 楽器 や 中南米の 楽器な ど、 ェ 

ス ニック な 音 ばかり を 集めた も の だ。 

SN-U1 10-04  6000円 

才ーソ ドック スな グランドピアノが 8 種 

類、 ク ラビの 音が 4 種類 入って いる。 

SN-U1 10-05  6000円 

バイオリン や チェロな どの、 オー ケ スト 

ラで 使用され る 弦楽器を 集めた もの。 

SN-U1 10-06  6000円 

オーボエ や ホルンな どの 管楽器が 33 種類、 

ティンパニー 2 種類 収録され ている。 

SN-U1 10-07  6000円 

エレクト リ ック ギターの 音 ばかり 71 種類 

集めた お トクな RS-PCM カー ド だ。 

SN-U1 10-08  6000円 

デジタル シンセ サイ ザ ー系の 音色 を 中心 

に、 28 種類 集めて いる。 

SN-U1 10-09  8000円 

即戦力になる シンセサイザーと ディ スト 

ー ション ギターの 音色を 集めた もの。 

SN-U1 10-10  6000円 

ロック 系の ドラムの 音 ばかり を 集めた、 

曲 作りに なくて はな ら ない 1 枚 だ。 

SN-U1 10-11 6000円 

小鳥の さえずり、 小川の せ せらぎ など、 


Roland 


Roland 


使える 効果音を 34 種類 収録。 

SN-U110-12  6000円 

サックスと ト ロン ボーンの 音色を 10 種類 

ずつ 集めた もの。 ジャズな どに 使える。 


B200 
TQ-5 

RCD-101 8000円 

自然 楽器 系の 音色を シミュレート した、 
100 音色を 収録して いる。 

RCD-102  8000円 

これは シンセ 系の 音色を 100 音色 集めた 
もの。 デモ 演奏 データ も 入って いる。 

RCD-103  8000円 

ヨーロッパで 作成され た 音色を 収録して 
いる。 もちろん 100 音色 だ。 

RCD-1000  9800円 

この カードには、 小 室哲哉 氏が ライブで 
実際に 演奏し た 音色が 収録 さ れ ている。 


YAMAHA 


VC5501 9800円 

64 音色 収録。 アナログ シンセの ブラス 系 
ゃス トリ ング 系を 再現して いる。 

VC5502  9800円 

これ も 64 音色 収録して いる。 デジタルな 
ら では の シャー ブな 音が 多い。 


YAMAHA 


YAMAHA 


VC7701 9800円 

64 音色が 収録され ている。 FM 音源を 知り 
つく した 音 作りの テクニックが 光る。 
VC7702  (  5 月 上旬 発売 予定） 

VC7701 の パー ト 2。 2 枚と も 生 方 則 高 氏 
と 福 田裕彦 氏が 作って いる。 

VC7703  9800円 

64 音色を 収録。 ヤマハの シンクタンク、 
*R&D  TOKYO* が 作った 音色 だ。 

VC7704  (近日 発充 予定） 

VC7703 の パート 2。 即戦力になる 音色 ば 
かり を 厳選した 音色 カード だ。 

VC7705  9800円 

松 武秀樹 主宰の JSPA が ブロ デュースし 
た 音色 カード。 こちら も 64 音色 収録。 
VC7706  (  5 月 上旬 発売 予定） 

VC7705 の パート 2。 この カードの タイト 
ルは  > 最新 流行 音色" だ。 

S7701 (  5 月 上旬 発売 予定） 

サン プリ ング 波形 データを 供給す るウェ 
ーブ データ カード。 サックス 系を 収録。 
S7702  (  5 月 中旬 発売 予定） 

これ も SY7701 と 同じ、 ドラムの 音を 中心 
にした ウェーブ データ カード。 

S7751 (近日 発売 予定） 

AROCK&POP# という タイトルが つけら 
れた ウェーブ データ カー ド だ。 


♦  JSPA プロデュースの 音色 カー ド だ。 


注 ： （ ） 内の 製品は M3R 用の ものです。 また、 価格は すべて [税別] です。 
86 音楽の こころ 


MUSIC  NO  KOKORO 


今月の 優秀 作品 


(要 FM 音源） 

MIDI サウ ルスが 発売され たら、 『こころ 
の コン テス ト』 に MIDI 部門を 設けよ ろ 
と 思って いるので、 そのと 吉は よろしく。 
曲を 作り 溜めして おいて ほしい。 


ー ジック 部門 


イース II 
May  I  Help  You 

埼玉県/ CANON 


この 曲は 原曲を 大幅に アレンジし ている。 しかも、 
アレンジの しかたが、 かなり カツコ イイの だ。 とく 
に 200 行に ある"- TRANSPOSE 〃が 一番の ミソ 
だろう ね。 設定して いる 値を 少しずつ 変えて いくと、 
けつ こ 5 曲の 雰囲気が 変わって、 楽しめる ぞ。 


1BJ3 
LIB 
12« 

130 
14J0 
15B 

100  _AlUSIC(£f.^ 


Ys2  -Shop- 
By  Fa i com 


Arranged  By  -  C  A  N  0  N  -  9J0/3/5 


• 1.1.1.  1.1, i, 1) 


17B  DIM  A3b(15) 

185  FOR  M=j0  TO 15:  READ  N$  :  A%  (M)  =VAL  (N$) : 


NEXT  M 

190  -VOICE  COPY (AX. ©o3) 

ZHU  _Fl 1CH(443) : -TUANSKOSbibUU； : UbFSI UA- 

•L 

2Lld  POKt  &HFAVC+1*  10.8 « 

1J.H  H0K.b  &HKA20+3+1O.  »JkJ 
Z3H  POKb  &HKA2C+5+1O.8J0 
FUKh.  &HKA^C-l-7*i6.bJtf 
25月  1=**  1120 

26i)  U2="02"  :03="03"  :04=M04"  :05="05"  :  Ut>=" 
Uo"  .07  =  "07”  :〇8='*0«" 

210  A=,,V14#63'>  : B="V14®63M  :C="  V  8^12"  :D=" 
V  8^24*' 

28H  ' 

290  Al=" L16B8>E8<£8>G+F+E8C+ED8<B>G+E8Cf 

fcD く B>G+F+£8F+ED く G+G+A  B8>E8<t8>Gf K+baC+t 

D8<B>G+E8C+BD<B>G+F+E8F+ED<G+G+8 

3ifJ0  Bl  =，，LlbG+8B8E8>tDC+8<A>C+<B8b,^EC+8^A 

>C+<BE>EDC+8DCf<BEEF+  Gf 8B8t8>tDC+8<A>C+ 

<B8ii>tC+8<A>CKBE>liDCf8DC+<BH：h；8 

310  Cl パ. し 8CJ+B&K8G+AF 十 K8G+AF+K8Ci+AF  +  k8CifB 

liK8G+AF+ K8G  fAFf  U8G +AK  +  K8 

3215  L)l: ••し 8E>li く く li>E く E>E く &>li く t/li く li ノ 
33H  ' 

340  A2="e  9**  :  B2=**V8@12m 

35i)  A3-\-Kf8L>K  +  b<BA  B F +y L> F  +  b*4 K + y U F  +  b K  +  <J  + 
AB^C+-Utt,K+4 

3o«  B3-"  L8>DAL10kL；DbD8AbbEU&D8A8<b>C  +  L>tF 


37J0  C3  =  mL8^DF  +  L1o<G+G+AG  L8>DF  +  LlosG+Gf A 

G  >L8U 八し 1い:〇  +八13>|ご卜1)+&叫八4 

3«0  L)3-'，DDk8tL»KfLiotbDEL8bDRS&F  +  F+AloF  +  l 
OD 

39J0  ' 

400  PLAY#2.T  .T  .T  .T  .T  .T  .T  .T 
41J0  PLAY#2, 03.  03. 03.  03.  04. 04.  03. 03 
42B  PLAY#2.A  .A  ,B  .B  .C  .C  ,'l)  .D 
43J0  PLAY#2.  Al.Al.Bl.Bi.Cl.Cl.Dl.Dl 
44J0  PLAY #2.  05.  05.  04.  04.  04.  04.  03.03 
-15JH  FLAY# 2.  A2.  A2.  B2.  B2.  C2.  C2.  1)2.  l»2 
40iT  PLAY#2.  A3.  A3.  B3.  B3.  C3.  C3.D3.D3 
47Jk)  GOTO  4iJ0 

480  DATA  2491o.  27497 .  8303.  8224.  -3J072 
. B.  a.  U.  0915.  53o5.  32.  Jd. 18.  y4-i8, 
128.  J0 


■オリジナル 部門 


RIGACHICK  (リガ チック） 

山口県/三 好和久 

単調な リズム セクションが 気持ちいい ぞ。 M マガの 
•90 年 1 月 号で 紹介した 『アル ゴウ オー ズ j の 戦闘 シ 
ーンで 流す とピッ タリ あいそろ な 曲 だ。 アル ゴウオ 
ーズ 持って いる 人は、 この 曲を テープに 録音して、 
それを 聞きながら ロボ ツ トを 対戦 させよう。 


IBM  _MUSIC(1.j0. 1. 1, 1. 1.1. 1) 

101B  CLS:PRINT:PRINT" fRIGACHICKj” 

1320  TS="T150* : PLAY#2. T$. T$. TS. T$. T$. T$. 

丁 丁 屯 

1B3B  Al$=" •3303Q6Vi4L8CE-B-E-CE-B-E-CE‘B 
-E-CE-CE-" 

1031  A2$=" D-EBED-EBED-EBED-ED-EM 

1032  B1$=M i2303Q5V12L8C>C<C>C<C>C<C>C<C> 

^C^^^：<D->D-<D->D - <D->D-<0 - >D-< 
D->D- く D->D- く D->D •ぐ 

1034  C1$=”#24V1j0Q 804 L4CCCCCCCC”  : C2$="D-D 
-D-D-D-D-D-D-" 

1035  01$="  §24Vlj0rQ8O4L4E-E-B-E-E-E-B-E-- : 
b2$="EEEEK£EE” 

IJ03O  &l$，”§24yiJ0Q 804 し 4GGCiCiCiGGG"  :t2i=MA-A 

li>37 ド1$  =  ”《35〇〇(^13し80；く1}->包-く8-ルト，(：く8- 
>CE-FB-<B->CE-<B-" 

1B38  F2$-">D-<B>E<B>EG-D-<B>D-EG-B<B>D-E 
、BM 

1039  F3$=M >D - <B>E<B>G-A-BA->D - <B>D-<B>E< 

1  J04J&  R$=WB!H8H8S!M! H8H8B !H8B!H8S!MI H8H8" 

: R1$=#，V5«A15，，+R$+R$ 

1050  PLAY#2. .  Rl$ 
1J&51  PLAY#2.A2$,B2$.  ,  Rl$ 

1052  PLAY#2. Al$. Bl$, Cl$. Dl$. El$. "  "  .  Rl$ 
1553  FLAY# 2.  A2$.  B2$.  C2$.  D2$.  E2$.  M  *' .  Rl$ 

1 丑 54  PLAY# 2. Al$. Bl$. Cl$. Dl$. El$. FIS.  Rl$ 
1555  PLAY# 2. A2$. B2$. C2$. D2$.  B2$. F2$. Rl$ 
1056  PLAY#2.A1$,B1$,C1$.D1$.E1$.  "  "  .  Rl$ 
1J0T57  PLAY# 2.  A2$.  B2$.  C2$.  D2$.  E2$.  -  .. .  Rl$ 
1058  PLAY#2. Al$. BIS. Cl$, Dl$. El$. FIS. Rl$ 
1J059  FLAY #2.  A2$,  B2$.  C2$.  02$.  E2$.  F2$.  Rl$ 
1j0u0  FLAY #2.  Al$.  Bl$.  Cl$.  Dl$.  El$.  Fl$.  Rl$ 
lj0oi  FLAY#2.  A2$.  B2$.  C2$.  D2$.  E2$.  F3$.  Rl$ 
iSSlB  GOTOlj0f5J0r 


■オリジナル 部門 


Maximum  (マキシマム) 

徳島県/中 野定博 


ベース ラインが カツコ イイね。 ちよつ と ありふれた 
フレーズ といろ 感じ もしない ではない が、 その へん 
は 曲の 構成を ラ まく まとめて いるので、 とても 聞き 
やすい 曲に なって いる。 ス ネアと 八イ 八ツ トの 音 も、 
PSG を 使って ラ まくで きている と 思ろ ぞ。 


1J0B  • MSX-MUS1C  Sb.1  m  ― 

11B  -MUSICd.iJ.  1,1.1. 1. 1. 1) 

\  2H  _l>riCH(4-4S) 

13«  -VuicBieL.  el.  e) .  eb.ei2) 

l-UJ  -  I*SG  SUUND  SET  - 

Ibid  SOUND  7. 49： SUUND  b. 17 
ZliU  八 し 4U5V12U&C；&C&C く B&B&ti&LT 
21J0  05E&E.&E&E  D&D&D&D" 

2ZJ0  U&D&D&D  C&U&C&C" 

4Dj0  T14J0L4O4V12A&A&A&A  U&G&G&U" 

41B  Bl$-M  05C&C&C&C 


420  B2$="  B-&B-&B-&B-A&A&A&A- 

43J0  B3f  A&A&A&A  G&G&U&G" 

6J0J0  Cj0f$=，，T14jffL4O4V12F&F&F&FD&D&D&D，' 
b)0  CIS-"  A&A&A&A  G&G&G&O" 

62J0T  C2$=”  G&G&G&G  F&F&F&F" 

63B  C3$-"  F&F&F&F  0+&C+&C+&Cf " 

SJ0J?  D0$=MT140L8V15©4O5A&ADEF&F16A&Alb>C< 
B&BlbG&GieD&D&DRSRS** 

blB  Dl$-M  A&ADEFfeF16A&A16>C< 

n&BlbG&016A&A&AR8R8" 

82 只  D2$-M  A&ADEF&F16A&A16>C< 

B&Bi  G>C&ClbD&D&DRaK8<** 

S3j0  D3$-"E2A&A16B&B16^C<B&B16G&G16D16E10 

&r.  •パ. 

S4J0  D4$-，，02a&G16A&A16B-A&A16B-&B-lb^C&C2 

85U  D5$，”&2A&A16B&B16>C<B&B16X；&Clbl；8&D2 

SbJ0  D6$="G4&G4&G4&G4" 
i 删  Ejff$:.  Tl 机 160 6” 

12J0J0  Fja$=,,T14BL1603V12DD>D<D>CC+D<D>D<D> 
CC+D<A>CC+<DD>D<D>CC+D<D>D<D>CC+D<A>CC+< 


1210  F1$=M  «24vl4F2F8&F>F8&F<F8  & 2ES&E<B8 
&B>E8" 

1220  F2$=" E-2&E-8DE->DB-<E-8  D2&D4DCC+D" 
1230  F3$-m<B-R16>B-B-<B-4R16G+AB-C+AB-8 
AA>A<AR1 6A>ARSR1 6 く AA>AA< l 2" 

141110  GJBfS-"T140Vlj0fA15  HB! 16H16C16H16HSB! 
16H16C16H16HB! 16H16C16H16HSB! lbHIGCIGHIb 
HB!16Hl0C16HlbHSB!n>Hlc»C16Hl6HB!  10H10C10 
H16HSB116H16C16H16" 

141JJ  Gl$_”  HBllbHlbClbHlbHSB! 1 

0H16Cle>Hl6HBI 16H10ClbHloHSB! lbHlbCloHlbH 
B 1 1 OH 1 OC 1 6H 16HSB 1 1 GH 16C 16H l bHB ! 16H 1 6C 1 OH 
10HSB! 10H16C16HSIO" 

] H0$-  '  T 1 4J0S«M3J01»J0t4R4CK4CH4CR4C" 

U>Ij0  Hl$-"  K4CK4CR4CK4UlOclb 

eb" 

1O2J0  R4CR4CRSClbClbCCl 

〇0801001601〇08，* 

1630  H2$=M  R4CR4CR8C10C 16001 

0C8C  16016016(28" 

1700  ’ - Synthe  Tom - 

1715  Ij0T$=mT1  4J&03L64R4R4R4R4R4R4R4V  14BV12 
B-VlJ0fAV8A-V14GV12G-VljaFV8EV14DV12C+VlJ0rCV 
8<B>V14" 

1720  11$=" R4R4R4R4R8V 14BV12B-V10AV8A-V14 
BV12B-V10AV8 八- V14DV】  2Cmj0TCV8  く  B>R8.  V14B 
V12B-V10AV8A-V14BV12B-VUAVSA-R16V14BV12 
B-V 1BAV8A-  VI 4BV1 2B-V10AV8A-V1 4G\  J2G-V1 
jffFV8EV14t)V12C+VlJ»CV8<B>” 

173J0  12$-**  R4R4R4R4R4R4V 14DV12C+V1  BCV8^B> 

VI 4DV  12CtVlJ0CV8<B>Vl 4BV 12B-V1 J0AVSA-V1 4BV 

12B-V1 0AV8A-V1 4GV 12G-V 10FV8EV 14GV12G-VIU 

FVSEV14DV12C+V1j0CV8<B>V14DV12C+m 

1S«j0  J0$-"T14BL8V11O4R8A&ADEK&F16A&A1(>；'C 

<B&BlbU&G16U&D&DR8" 

lSlU  Jl$  "  RSA&ADEF&F J  6A&A i 6.C 

；B&B16G&G10A&A&AR8" 

1820  J2$-n  R8A&AD&F&F10A&A1C,>C 

く B&BI 6>C&C ] 6D&D&DR8 ぐ 

1830  J 3$-" rSE2A&A 16B&B16>C<B&B1 0G&C10D16 
E16&e4. " 

1840  J4$=" r8G2G&G16A&A16B-A&A16B-&B- 16>C 
&c4.<" 

185J0T  J5$=M  r8E2A&A16B&B16>C<B&Blb>C&C16D8 
&D4. " 


18oj»  Jb$-" R8G4&G4&G4&G8R4R4 し 64BB-AA-GG-F 
t  上 Ub-C<bb-AA-GG-Ffcb-DD-C^BB-AA-UG-' 

2J0J0J0  PLAY  #2.  Aj»$.  Bj0$.  CBS.  "  "  ,  ”  .  Fj»S.  GiJS 
. H 郷 

20lJ0f  PLAY  #2.A0$.Bj0$,Cj0T$/ •” ，”"  ,  F0$.Gli 
. Hl$,  Ij0$ 

20 3B  PLAY  #2,Aj0$,B0$.Cj0T$.""  .  Fj0$.Gj&JS 

. Hj»$ 

2040  PLAY  #2.  Ajff$.  B0S.C0S,  MM  ,  -  -  ,  FJ0r$.Gl$ 
. H2$. 1 1$ 

2B50  PLAY  #2.AJ?$.B0$.C0$,Dj0$,""  .  Fj&$.01$ 
.H 版"" , J0$ 

2136111  PLAY  #2.  A0$,  Dl$, …’  , FB$,  G1S 

. H 版"" . J]$ 

2006  PLAY  #2.M$.Bj&$.Cj0r$,Diy$.  ••  •'  .  Fj0$,G1S 
.HW”  .  Jif$ 

Zldb7  PLAV  #2,  A^$,  B0S.  C0$.  D2$.  " "  .  Fj0$,  Ul$ 
•  Hj0S,  12$,  J2$ 

207B  PLAY  #2.A1$.B1$.C1S.D3$. " "  . F1$,G0S 
. H0HJ.  .  J3$ 

2USB  PLAY  #2. A2S. B2$. C2$. D4S. " "  . F2$. G1S 
, Hl$,  1J0$,  J4$ 

J.U9IS  PLAY  .  Fl$,  Uj»$ 

. Hj9$.  •'  •-  ,  J5$ 

21M  PLAY  #2.  A2$.  B3S.C3$,D6$.  M "  ,  F3$.G1$ 
. H2S. 11$. J6$ 

21 IB  GOTO  2050 
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ひ よんな ことから、 BABY’S の メンバー の 
ひとりが アスキー ネット MSX の 会員で ある 
ことが 判明。 さっそく コン タク トを とって、 デビ 
ユ ー曲 『EVERYBODY』 を リリースした 
ばかりの 豊田樹 里さん と パソコン通信の チヤ 
ットで デ ー トしち やった の だ。 う ひよ。 


♦  M マガ 編集部に 来た BABVS。 左から 光代さん、 樹 里さん、 朋 美さん。 


[GAS!] こんにちは。 MSX マガ ジ 
ンの ガスコ ン金 矢です。 

[JURI] こんにちは。 JURI です。 
[GAS!] しかし、 BABY^S<7) 樹里さ 
んが アスキー ネッ ト MSX の ID を 持 
つていた なんて、 驚き だな。 どう 
して パソコン通信を 始める 気にな 
つたの か、 その へんの ことから 聞 
かせて く れ る？ 

[JURI] えつと、 同じ 事務所の 後 
藤 久美子 さ んが 以前 テ レビ ドラマ 
に 主演して いて、 その 中で ハ。 ソコ 
ン 通信を する 場面が あつ たんです。 
あれ 見て ハ ° ソコ ン 通信つ て おもし 


ろ そ 一 だな ぁ、 って 思、 ったの。 
[GAS!] ああ、 あの 番 狙、 ポク も 
見た よ。 沖縄の 無人島で 血清が 必 
要に なり、 ゴ クミ が バソコ ン 通信 
を 使って、 みんなに 呼びかける っ 
て 話だった よね 0 

[JURI] そう、 東京から ニュー ヨ 
ーク、 そして パリと いうぐ あいに 
バソコ ン 通信で ドラ マが どん どん 
展開して いくで しょ。 私 も バソコ 
ン 通信を 始めれば、 あんな ふうに 
なれる かなって 思、 って …… （笑)。 
[GAS!] そういえば、 この コーナ 
一を 担当して いた、 干 倉 真理さん 


なんか、 パソコン通信を したいっ 
ていう 理由で、 MSX マガジンの 編 
集 スタッフに なっち ゃっ たんだけ 
ど、 今では、 パソコン通信で 世界 
中を 駆け巡って いる もんね 0 
先日 会った ときは、 ラップ トッ 
プ 抱えて、 ロンドンに 行 くって 言 
っていた。 パソコン通信が 真 5 里 さ 
んの 世界を どん どん 広け" r いって 
るって カンジ。 ところで、 樹里さ 
んに とって バソコ ン 通信の 魅力っ 
て 何だろう？ 

[JURI] う 一ん、 やっぱり、 全然 
知らない 人と でも、 お話しで きる 


って ことじ ゃない かしら。 それに、 
面と向かって いる わけ じ ゃない か 
ら、 本音で 言える 部分って あるで 
しょ。 

[GAS!] たしかに そうだね 0 パソ 
コ ン 通信の ネット ワーク には、 ホ 
ン トに、 いろんな 人力 < いる じ ゃな 
い。 年齢と か、 職業と かに 関 f 系な 
く、 そういう 人たち と コミュニケ 
一 卜で き るって スゴイ こと だよ ね 0 
ふつうは、 学校の 友 だち とか、 会 
社の 同僚と か、 自分の 生活 範 H に 
限られち ゃう。 こうして、 ポクが 
アイ ドルの 樹 里さん と 話が できる 
の も パ ソコ ン 通信の おかげ だな。 

あ、 みんなから アイ ドルって 呼ば 
れる ことに 抵抗 ある？ 

[JURI] べつに 抵抗は ない けれど、 
それは 私の 問題じゃなくて、 私を 
呼ぶ ほう の 人 か 私を どう 位置づけ 
るかの 問題で しよ。 アイ ドノ 嗯 手 
の榜 [里と 力、、 BABY’S の榷 [里と 力、、 
ネットワーカーの JURI とかね 〇さ 
っき、 ガス コンさん は、 MSX マガ 
ジ ンの ガス コンです っ て 紹介した 
けれど、 それと 
同じ ことじ ゃな 
いかな。 べつに 
それが、 その 人 
の すべてを 表わ 
すわけ じ ゃないです よね 0 
[GAS!] こり や、 手 きびしい な。 
う〜 む、 相手に 自分の ことを 伝え 
ようと するとき、 一番 てっと り 早 
い 方法が、 会社と か、 肩書きと か 


今月の デート 相手… 豊田樹 里さん 

麵 


フアン クラブ 会員 募集 中！ 
問い合わせ先 


亍 1 05 東京都 渋 谷 区 神宮 前 4-3-1 4 
東京 セント ラル ビル 403 
(株） オスカー プロモーション 


BABY’S 

フアン クラブ 係 

F^yRlE 

鮮 名 …… 

. 劃鰱 

年月日 …" 

•…197 旌 2 月 7 日 

•9 •ィズ …… 

"… 身長〗 58 センチ 

♦出身地* …… 

. 大阪府 

_血 液 型 • …… 

. A 型 

mm  味 …… 

… -M、 八 °ソ コン 

賴 技 …… 

. 

•7JK- ッ …" 

. バレーボール 

… 

•…… とうもろこし 
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あ。 3 人と も、 国民的 美少女 コン 
テス トで 選ばれたん だよ ね 0 
[JURI] はい。 第 1 回 か Ti 谷美紀 
さん、 第 2 回が 細 J II 直 美さん で、 

第 3 回 か 私たち 
BABY’S という 
わけ 。 

[GAS!]  BABY’S 

の デビュー 曲の 
『EVERYBODY』 も 発売され たし、 
もう すでに テ レ ビや 雑誌な どで 忙 
しいだろう けど、 これから 何 かや 

意)、 そこに アクセス すると、 また 
次の 情報を 入手で きる よう になっ 
ている の だ。 

そんな わけで、 檢 [里さん との チ 
ャット は 意外な 方向に 進み、 M マ 
ガ と一*! に Dante を 使って RPG を 
制 fF しようと いう 言 舌に なった。 は 
たして、 どんな RPG になる かは 未 
定 だけど、 次号では、 もう 少し 言 羊 
しく お伝えで きる と 思、 う。 M マガ 
でも、、 もう、 始まって いる" の だ。 


p'fQMO 

•本 名 . mm 


年月日…. 

••… 1977 年 7 月 12 日 

•サイズ …" 

…… 身長 152 センチ 

籲 出身地 

. 倚 雖 

_ 液 型 

. AB 型 

mm  味…" 

. 音楽 鑑貨 

m  技…. 

•tjK ーツ …. 

. シユ -^7 リーム 

ってみ たいと 思、 うこと って ある？ 
[JURI] ん 一、 RPG を 作って みた 
いな。 M マガで RPG を 作れる ツー 
ルを 出して いるで しよ。 じつは、 
あれで RPG を 作ろうと 思っ たんで 
すけ ど、 やはり ムズ カシクて •  _  ••  •  *。 
[GAS!] ええつ、 RPG コンスト ラ 
ク シヨ ン ツールの 「Dante』 でしよ 〇 
だったら、 M マガ も 応援す るから 
— 緒に 作ろ うよ。 

[JURI] ホン トです か？ 

[GAS!] うん、 作ろう、 作ろう！ 

あて 先 

〒 107-24 

港  Emmu6-i 卜 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー 
MSX マガジン 編集部 
巳 A 巳 Y’S 係 


MITfQU 

♦本  各 . ノ j 源 光代 

年月日 . 1976 年 11 月 1 阳 

•サイズ . 身長 163 センチ 

鲁 出身地* . 神奈川県 

籲 血液型 . 巳 型 

m  味 . 誠 様子 作り 

籲特 技 . 書道、 詩吟 

•スポーツ . ノ\^ ヶッ トポール 

. 果物、 甘エビ 

になっ ち ゃうんだ ろうな。 つまり、 [JURI] わ 一い、 おもしろ そ 一！ 
自分が どの グループに 属して いる  （T0M0 で 一す！） 

かを 自分自身で 規定 しちゃう。 そ  [GAS!] あれ？ 

の ほうが わかりやす いから。 それ  [JURI] あ、 いまの メッセージは 
と 同じ ことを 相手を 知ろうと した  T0M0 ちゃんね 〇 光代 ちゃん もい 
ときに もして い  るから、 ちょっと 代わります。 

ると …… 〇  [JURI] はじめまして。 MITSU で 

[JURI] それは、 す。 よろしく。 

誰でも そうじゃ [GAS!] げげ。 BABY’S の メンバ- 
ないです か。  無  総動員 だな。 ほんとは、 同じ 1\/1マ 

意識のう ちに ワクを こしらえて、  ガの _ 部から アクセスして るか 
みんな ひとまとめに その 中に 放り  ら、 3 人が いる ことを っ ていた 
込ん じ ゃうの ね 0 その ほうが 安心  りして (笑)。 しかし、 BABY’S って 
する し。 でも、 今は、 ガス コン さ  3 人が 3 人と も 似て ない ね 0 ほん 
んに とって、 私に 関する 1 青 報 量が  の 短い メッセー ジ にも、 それが 表 
少ない から、 アイ ドルの 樹里 でか  われて いる。 

まいません けど。  [JURI] 私たち、 3 人と も 血液型 

[GAS!] じ ゃ、 もっと 情報が ほし  が 違う の。 T0M0 ちゃんは AB 型、 

いから、 アスキー ネット MSX の 中  光代 ちゃんは B 型、 そして 私が A 
にある、 MSX マガジンの ボードに  型で しょ。 1 生洛も 趣珠も バラ バラ 
BABY’S の ベース ノート （注*) を 開  なんです。 TOMO ちゃんは 元気い 
いちゃおう か。 MSX マガジンを 読  っぱ いだし、 光代 ちゃんは、 ふだ 
んで くれてい る 読者の 人たち も 興  ん おとなし いけど、 とき どき 突拍 
味 あると 思うよ。 でも、 樹 里さん  子 もない ことす るし …… 〇 
の ID が ハ* レち ゃったら、 電子 メー  [GAS!] 突 •もない ことって？ 
ルで フアン レターが ド ドーンと 届  [JURI] 詩吟を うなったり .•… -〇 
いちゃった りして。  [GAS!] ほえ〜、 それは スゴイ な 

もう、 始まって いる 

BABY’S の 生の 声と、 音が っまっ 
た メッセージ CDr もう、 始まって 
いる』 を M マガ 読者 30 名 様に プレ 
ゼン トします。 もっと BABY’S のこ 
とが 知りたい という キミは 右の あ 
て 先に 成: 募して ね 0 じつは、 この 
メッセージ CD には、 ある 電話# 号 
が 隠されて いて （アクセス できる 
のは、 東京 03 地区 だけな ので 注 


注*  特定の 話題 ごとに まとめられた 電子 掲示板。 
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uAI  Community  Plaza 


ア先 

5 责 

■た 

教め 


学校教育 における コンピューター 利用に ついての、 さま 
ざまな 情報を 提供す る オープンスペース、 アスキー 教育 
フォーラムが 誕生した。 教育の 現場に 直接たず さわって 
いる 先生 だけでなく、 教育に 関心の ある 人なら 誰もが 利 
用で きる という この 施設を、 さっそく レポ ー トして みる。 


先生たち に 
横の つながりを！ 

コンピューター 教育に たずさわ 
る 先生は 孤独な 存在 だ。 これは い 
まま で CAI の 連載 記事を 担当して 
きて、 痛切に 感じる こと。 中には 
干葉 市の ように、 教育 センターが 
率先して コンピューターを 学校に 
導入。 さらに ソフト ハウス カ V、 ヘン 
ク アップして、 専用の コース ウェ 


アを 開発 するとい う、 恵まれた 環 
境に あると ころも あった。 先生に 
対する コンピューター の 研修 も、 
春休み や 夏休みを 利用して 行なわ 
tu まさにい たれり つくせり とい 
ったと ころ だね。 

でも、 これは ほんの 一部の 例で 
しかなかった。 その他 大勢の コン 
ピュー ター 教育を 実践す る 先生は、 
まったく ひとり か、 多くても 数人 
の 先生たち と 協力して、 試行 繼吳 
をく り 返しながら 授業に コンビ ュ 
ー ターを 使って いる、 というの が 
現状だった ん だ。 

これ ま で 見て きた CAI の 現場を 
考える と、 コンピューターを 授業 
に 使おうと した キッ カケ は、 たま 
たま 先生 自身が コンピューターに 
興味を 持った から、 というの が 多 
かった と 思う。 独学で プロ グラミ 
ングを 覚え、 授業に あった ソフト 
ウェア (教材） を、 それ こそ 夜 寝る 
間 も 惜しんで 作り あげる。 そして、 
どうにか 予算を やり くりして コン 
ピュー ターを 学校に 導入し、 やっ 
とのこと で CAI の 第 1 回目の 授業 
にこぎ つける というわけだ。 

もちろん ここまでは、 CAI をは じ 
める ための 1 ステップに すぎない。 
授業の ようすを 見ながら ソフト ウ 
ェアに 手直しを したり、 はじめ か 
ら 作り直したり。 また 幸いに して 
授業が 順調に 進んで いけば、 さら 
に 新しい 内容の ソフ トウ I アも作 
ら なくて はいけ ない。 それ も、 た 
った ひとり だけ 1?。 

う 一ん、 学校の 先生は、 とくに 


會 教育 フォーラムの ある アスキー ソフト 
ウェア 開発 センター。 カツコ イイ 建物 だ。 


コンピューター 教^ という 新しい 
分野に 挑戦して いく 先生は、 何て 
大変なん だろう。 そして 驚くべき 
ことに、 こんな 大変な 思いを しな 
がら も CAI を 実践して いこうと し 
ている 先生が、 全国には たくさん 
いるんだ ね 0 中には、 同じような 
コンピューターを 使い、 同じよう 
な 内容の ソフトウェアを 作ろうと 
して、 同じように 悩んで いる 先生 
もい るか もしれ ない。 そんな 先生 
どう しが 知り合い、 助け合う こと 
力 < できたら、 どんなに ス テキ だろ 
う。 また、 これ 力、 ら CAI に衫强 £ しよ 
うと している 先生が、 すでに CAI を 
実践して いる 先生たち から 的確な 
アドバイスを もらえたら、 どんな 
に 助かる ことだろう。 

アスキー 教育 フォーラムは、 そ 
んな コンピューター 教育に たず さ 
わる 先^たち を、 ノ、 ♦ツク アップす 
るた めに 誕生した もの。 全国に バ 
ラバ ラに なって 孤軍奮闘 している 
先生たち に、 横の つながりを 提供 
しよう と 作られた ものなん だ。 

これ まて" さな まとまり や、 ま 
っ たく の 個人で CAI に 取り 組んで 
いた 先生たち の パワーが、 教育 フ 
ォー ラムを とおして ひとつになる 
わけ だね 0 つまり、 それぞれの 先 
生が 蓄積して きた ノウハウ や、 自 
作 ソフトウェア などを 共有す る こ 
とで、 さらに 進んだ 部分に 各自の 
パワーを 投入で きる という こと。 
教育 フォ ー ラムが 先生たち の 潤滑 
剤と なっ て 機能 すれば、 CAI がます 
ます おもしろく なりそう だ。 


— CCP 


発信 基地 

川畸 マイコン シティ ー 

それでは、 実際に アスキー 教育 
フォ ー ラムの よう すを 見て みよう。 
場所は 新 宿から 小 田 急 線で 40^ 
ほどの、 川 崎 市 麻 生 区 黒 川と いう 
ところ。 この 一帯は 川 崎 マイコン 
シティー と 呼ばれ、 ハイテク 産業 
が 多数 集まって いる。 日本 版の シ 
リコ ンノく レー （アメリカの 西海岸 
にある、 コンピュータ ー関 逢 企: 業 
が 集まって いる 場所。 日本で も お 
訓染 みの アップル コンピューター 
も、 ここで 誕生した） を目ネ 旨して 
いるとの ことだった。 

最寄り 駅で ある 黒 川 駅を 出て 2 
〜 3 分 も 歩く と、 木材で できた 風 
変わり な 三角 屋根が 見えて きた。 
ここが アスキーの ソフ ト ウヱア 開 
発 センターで、 その 一角に 目指す 
教育 フォーラムが あるの だ。 取材 
した 日は ちょう ど フォーラムの お 
披露目で、 たくさんの 教育 関係者 
力 < 集まって いたよ。 そのと きに 説 
明を 受けた フォーラムの 活動 内容 
を、 簡単に 紹介して おこう。 

ま ず 教育 フ ォー ラムの 開館 時間 
は、 毎週 月曜日 力、 ら 土曜日までの、 
朝 10 時から 夕方 5 時半まで。 さら 
に 日曜日の 利用に ついて も 検討を 
重ねてい るそう だ。 

中を のぞいて まず 目につく のが、 
各社の マシンが 並んだ コン ピュー 
ター 体! 矣 コーナー。 国内の 16 ビッ 
ト マシンから、 Macintosh (マッキ 
ン トッシュ） や、 NeXT  Computer 
System  (ネ クス ト コンピューター 


システム） といった アメリカの 最 
新 機種まで が、 フル システム でと 
ころ 狭し と 並んで いる。 さらに 教 
育 や ビジネスな どに 関連 した ソフ 
ト ウェア も撤 えられ N 誰もが 自由 
に 使える ようになって いる。 

これから CAI の 導入を 考えて い 
る 先生は、 まず ここにき て 実際に 
マシンに さわって みれば いいわけ 
だね 0 また、 自宅に コンピュータ 
一が なく て 教材が 作れない とか、 

ス キヤ ナ ーがない ので 画像を 取り 
込めない なんて 先生に も、 どん ど 
ん 活用して ほしいと 力、。 もちろん 
MSX2+ マシン も、 ワープ ロソフ ト 
である MSX-Write とともに セット 
されて いた。 

この ほ 力、、 フォーラムには ライ 
ブ ラリ ーの 機能と して、 全国の コ 
ン ピュー ター 授業の ようすを 収録 
した ビデオや 写真 ^ 報告書な ども 
揃えて いく 予定 だと か。 CAI 教室 
の 設計 や 運用 にか かる 費用な ど、 
具体的な 数字 も 紹介し、 コン ピュ 
一夕 一 導入の 参考に しても らおう 
というわけだね 0 また 同じように、 
教育に 関連した 書籍 や 出版物の ラ 
イブ ラリー も 作成し、 自由に 閲覧 
できる ように するとい う。 

教育 フ ォー ラムの オープン にと 
もない、 アスキーでは 、、フォー ラ 
厶 メンバー" の 募集 も 開始した と 
いう 〇 登録は 無料で、 年会費は 1 000 
円。 もちろん メン ハし-でなくても 
教育 フォーラムは 利用で きる けど、 
メンノ  く一 に 対 しては いく つかの 特 
典が 用意され ると いう。 たとえば、 
教育 フォーラムでの 出来事を 中心 


會 コンピューター 体験 コーナーには、 MSX2  + マシン もしつ かり セツ トされて いた。 


♦マシン 本体 だけで 
なく、 プリンター や 
スキャナー などの 周 
辺 機器 も、 自由に 使 
用す る ことができる。 


蜃 アスキー ソフト ウ 
エア 開発 センターを 
入って すぐ 右側に、 
この 教育 フォーラム 


の 受付が ある。 


とした ニュースレターの 発送 ^ ラ 
イブ ラリ ーに 揃え られた 售籍ゃ 出 
版 物の 貸し出し、 各種 資料 <7) 複写 
サービス （実費） など。 詳細は 右下 
の 問し ヽ 合わせ 先 ま で連辂 して もら 
えれば、 折り返し 登録 用紙が 送ら 
れて くる。 


う 6U ま ネット も 
運営を 開始 

教育 フ ォーラ 厶の 活動は こ れだ 
け じ ゃない。 この 号が 発売され る 
ころには、 先生の ための ハ °ソ コン 
ネッ トで ある 、'うらし ま ネット〃 
の 運営 も はじまる ハズ だ。 こちら 
は 入会金が 2000 円、 年会費は 初年 
度は 無料との こと （詳細は 右下の 
問 I 、合わせ 先 まで)。 フォーラム か 
ら 遠く はなれた 場所に 住んで いる 
先生で も、 パソコン通信を 使えば、 
その を 意識す る ことなく 活動 
に 参加で きる わけ だね 0 
ホス ト マシンは アスキー ネット 
と 共有との ことで、 舌# 号 も 川 
崎ではなくて 東京。 さらに ア スキ 
ーネッ トが 全国に 設置して いる、 


軽に アクセス できる からね 0 

これ 以外* にも、 フォーラムの 活 
動と して 計® されて いる ことを 列 
挙 していく と、 まずは コン ピュー 
夕 一教 育に 関する 実 _ 室の 企画 
運営。 導入から 授業の 運営までを、 
アスキーが バックアップ していく 
の だとい う。 そして、 教育に 関す 
る 講演会 や 研究発表会の 開催、 セ 
ミナ ー や 講習会の 実施 0 より 具体 
的に、 先生と コンピューターの 結 
び 付きを 応援して いく わけ だ。 

また、 これは^！ 守 来の ことになる 
けど、 教育 フォーラムを つうじて 
知り 合っ た 先生た ちが 中心と なっ 
て、 コンピューター 教育の サーク 
ルが できれば とのこと だった。 せ 
っかく 作られた 教育 フォーラムな 
の だから、 利用す る 側が どんどん 


アクセス ポイント も 利用で き るの 
で、 遠 S 頭 S でも 電話 代を 気にしな 
いです みそう だ。 

サービスの 内容は、 教育に 関す 
る さまざまな ニュースを 提供して 
いくとい うけ ど、 それより なによ 
り、 先生 どう しの コミュニケ ーシ 
ヨンの 場と して 活用で きる ことに 
注目したい。 忙しい 毎日を 送る 先 
生の こと だから、 そう 何度も 川 崎 
のフ ォー ラムに 足を 運ぶ わけには 
いかない。 でも、 パソコン通信な 
ら、 夜 自宅に 戻って からで も、 手 


提案して、 新しい 言 式み を 展開して 
いければ いいね 0 アスキー も そん 
な 動きに、 柔軟に 対応して いく ハ 
ズ だ。 なには ともあれ ^ まずは 教 
育 フォーラムを のぞいて ほしいな。 


一問い 合わせ 先一 

〒2〗5 神奈川県 川 崎 市 麻 生 区 
南 黒 川 12-1 
(株) アスキー 
アスキー 教育 フォーラム 

O044-9B9-9436 
0044-989-81 56  (FAX) 
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■眠れぬ 日 も 今夜で おしまい  ■ぐ D ぐ D すれば 気持ちい 一い 


緊張して いたり、 ストレス がた 
まっていたり すると、 なかなか 寝 
つけなくて、 イラ イラす るよ ね。 
「枕 草子 j は、 そういった 寝つきの 
悪し 、人の ために 作ら れた 安眠 枕 だ。 
枕の 中に ス ビーカ ーが 装備され ^ 
ic 力ー ドを 差し込む こと によって、 


精神を リ ラック ス させる 音が 聴 こ 
え、 入! 民を 誘う という もの。 

音は、 内蔵され ている 波の音の 
ほか、 レールの 響き、 かえるの コ 
ー ラス、 水滴の 音の 3 f 敷 頁の 1C 力 
— ドが 付属され ている。 また、 ラ 
ジカ セ や テ レ ビな どの オーデ イオ 
出力を 接続 すれば、 好 
みの 音楽 も 聴ける の だ。 

再生 時間は、 オフ タ 
イマ ーで 10 分から 80 分 
まで 無 段階に 設定で き 
る ほ 力、、 エンドレス 再 
生 も 可肯氐 何を してい 
て も 眠くなる 季節 だけ 
ど、 それでも 眠れない 
っ ていう 人は、 この 枕 
で 思う存分 寝て くれい。 


會 原稿を 害いて る 途中で 眠く なった。 効果は 大きい ぞ。 

7 万 5800円 [税別]® ビクター 音響 興業 (株) 003-433-7131 


■携帯で 吉るフ アツ クス だ！ 


ハ ン デイ ー 転写 マシン 楽 j に 
ファック ス？^ ついた！  その 名 も 
「fax 写 楽』 で、 今までの 転写す る 
機能に それを その ま ま 離れた 場所 
に 送信す る 機 育^^ 力卩 わった。 もち 
ろん、 受信 も 可能 だ。 特長は、 持 
ち 運びが でき、 いろいろな 使い方 


がで きる という 点 0 雑誌 や 書籍、 
壁に 貼って ある ポスター などから 
必要な 部分を 読み取り、 それを 直 
接 送信で きる の だ。 また、 受信し 
たもの も 表面が 平らで あれば、 ビ 
二 ー ノレ や レ ザ ー 、 コルク ポ ー ドな 
ど いろいろ な 素材に 転写す る こと 
が 可能 だ。 たと 
え ば、 雑誌の 記 
事を 転写して そ 
のま ま 送信した 
り、 受信した フ 
ァツ クスを 手帳 
に 転写した りと、 
使い方は さま ざ 
ま。 通常の ファ 
ッ クスでは 考え 
られな I 機能が 
ぎっしり なの だ。 


會 FAX 写 楽 以外の ファ ッ 
クスと も 交信 可能。 8 万 9600円 
[税別]® 富士 ゼロ ッ クス 003-585-3211 


一見 鬼 太郎の オヤ ジの ような 
この 物体、 じつは ネ と マッサー 
ジが 楽々 できる 「もみ ど 一ら く  J と 
いう もの。 見た目は ちょっと 気持 
ち 悪い が、 使う ととっても 気持ち 
のい い グッズな の だ。 

近 ごろは 会社の 0A 化 や 働く 主 
婦の 増加、 そして 受験 勉強な どで、 
肩 こり や 腰、 背中の 疲れを 訴える 
人が 多い という。 そんなと き、 手 
軽に 使え る マッサー ジ 器が あると 
とっても 便利 だ。 しかも この もみ 
ど一 らく、 形は シンプル なのに プ 
口の ような すばらし いもみ 味。 そ 
の 秘密は ころがり ながら コリ を 押 


し、 もみ ほ ぐす という  ''もみ 込み « 
構〃 にある。 そのため、 プロの ネ旨圧 
師 なみの 心地よ いも み 味 7 竹 尋られ 
ると いう わけ。 さっそく 机の 引き 
出しに 忍ばせて みようつ と。 


會 プロの 指圧 師 から の 注文 も あると いう。 
780 円 [税別]® 山 貴 製作所 《03-693-0338 


■メモ 感覚で 立体を コピーす る 


「ダ •ビンチ」 は、 撮った 映像が そ 
の 場です ぐに プリ ント アウトで き 
る 世界で 初めての 電子 プリ ントカ 
メラ だ。 撮影した ものを すぐに 見 
られ ると いうのは インス タン ト カ 
メラで も 可能 だが、 フイルムの {直 
段が 高い うえ、 撮った ものは それ 
1 枚 限り。 ダ •ビンチの 場合は 画像 
を デジ タ ルで 記憶し て 何枚で もプ 
リントで き、 1 枚 7 〜 10円 という 
低 コス ト。 何人 かで 一緒に 撮影し 


て、 その 場で 1 枚ず つ 配る という 
こと も 可能な わけ。 しかも/ サ 
イズで ピン ト も し (无り も 自動な の 
で、 メ モ 感覚で 使えて しまう の だ。 

また、 内蔵 コンピュータ ーによ 
って あとから 自由 自在に 里 
できる。 拡大、 反転、 イラスト ふ 
うの 処理な ど、 8 種 60/ 、° ターンの 
楽しみ 方が あるの だ。 商品名は 
、、ダビング 〃からき ている。 つまり, 
見た ものを その ま ま 写し 撮って、 


票 色は ダーク グレーと ホワイト 
の 2 種類。 4 万 9800 円 [税 
別] ® (株） キング ジム 
003-864-8080 


ビジュアル メモに しようと 
いう コンセプト だ。 


會撮 彩し、 モノクロ 画像を 純正の ロール 
ペーパーに ブリン トする という 仕組み だ。 
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■まだまだ 人気の ゴジラ くん 


■オヤ ジ ギヤ ルを 見抜けつ I 


ウル ト ラマン や ゴジラな ど、 昔 
流行した キャラクター が ここ 何年 
かの 間に 再び 注目 を あびて いる。 
というよりは、 じつは 当時から ず 
っ と 持続して いた 人気な のか もし 
れな いね 0 変わったのは、 その キ 
ャラ クタ ー 商品の デザイ ンや コン 
セ ブト だ。 とくに 最近は、 個性 そ 


の ものよりも、 いかに かわいく ユ 
ニー クに 見せる かとい う 点に 重点 
が 置かれて いるよう な 気がする。 

さて、 （株) バンダイから 登場し 
た 「おて がる 怪獣 シリ ーズ • ゴジラ 
く ん J も、 本来の 姿を かわい一く デ 
フ ォル メ した 小さな おもちゃ。 手 
の ひらにの せる ことにより、 足の 
裏の 電極が つながり、 手と 
足が 動き 始める の だ。 

デザインは もちろん、 そ 
の アクションの かわいらし 
さと いったら もう _! 
手は 上下に ギ コギコ 動き、 
同時に 口 を 開けて ガ ー ガ ー 
鳴 いちゃった りする の だ。 
誰が 見ても 欲しくな るよう 
な その 姿。 こり ゃ あ 当分 人 
気は 衰えそう もない とみた。 


会社 帰り に 居酒屋で 一杯 ひっか 
けたり、 カラオケで 歌い まくった 
り、 駅の ホームで オ ロナ ミン C を 
ぐびぐ び 彭:ん た  + りと、 まさに オヤ 
ジ のよう な 0L たち。 そんな オヤ ジ 
ギャルの 力 ー ドゲ ー ム 「オヤ ジギ 
ャルク エス ト」 が 登場。 キャ ラク 
ター テ" ザインは もちろん、 オヤ ジ 
ギャルの 生みの親 ^ 漫 
画家の 中尊 寺 ゆつこ だ。 

丸の 内の オフ イスで 
働き、 豪邸に 住み、 週 
末には ゴルフ や 海 タ ド 
の リゾートと キメ てい 
る 最近の ギャ ルたち。 

が、 そんな 中に、 嘆の 超 
一流 女、 オヤ ジ ギャル 
が 潜んで いた！  一見 
フ ツーの 0L と 変わり 


のない 彼女たち の 中から オヤ ジギ 
ャ ルを 見抜く こと が ゲームの 目的。 

ルールは ページ ワンと ダウトを 
ミックスし たような もの。 カード 
を 順番に 捨てて いき、 いち 早くな 
く なれ (ず 勝ち。 ただし、 オヤ ジギ 
ャ ルを 捨てた ことが わかる と 大き 
な ペナ ルテイ ーが 待つ ている の だ。 


會 手のひらに ちよこん と 乗っかる お 手軽 サイズ だ。 
1800 円 [税別 ] ©  ( 株) バンダイ 003-847-5117 


ファルコ ム グッズ • プレゼント 

ファルコ ム グッズの 新製品が 続々 登場!！ 


I 

1：, 


アル コムから 『ドラゴン 
』、 『イ ー ス 』、 ** ソ ー サリ 
『ザナ ド ウ』 の 新製品が 登場 
u こぞ。 おなじみの キャラクター 
や ロゴの 入った 下敷き、 ディスク 
ホ ルタ* 一 、 システム 手 $ 長、 きんち 
やく バッグな ど、 ファルコ ムファ 
ン なら 全部®: しくなる ような もの 
ばかりが ずらっと 獅 い。 全国の 
パソコン ショップな どで 販売され 
るが、 なんと、 はがき 1 枚で キミ 
の ものに なって しまう かも しれな 
いという、 大 プレゼント 企画。 

応募 方法は、 官製は がきに 希望 
の 商品 番号 ひとつと、 住所、 氏名、 
年齢、 職業、 電話番号を 明言 己のう 
97 ページの あて 先まで 送って 
締切は、 6 月 8 日。 斬^が 
始まった ばか りの キミに ぴったり 
の ものが いっぱい あるで しよ。 

春# •參 春### •鲁 •參 < 


①  ドラス レ 下敷き 

②  ドラス レ B5 版 ステ ッカー 

③  ドラス レ D ホルダー (5 インチ） 

④  ドラス レ D ホルダー (5 インチ） 

(D ドラス レ D ホルダー (3. 5 インチ） 

⑧ ドラス レ システム 手帳 

⑦  ドラス レ システム 手帳 
(D ドラス レ エンブレム ワッペン 

⑧  ドラス レ きんちゃく バッグ 
⑱ ドラス レ バッヂ セット 
⑪ ドラス レ テレホンカード 
⑫ ドラス レ ポストカード 4 枚 組. 

⑬ ソーサ リアン & ザナ ドウ ポスト カード 
⑭ アニメ Ys 下敷き 
⑬ アニメ Ys  D ホルダー (5 インチ） 
d|)Ys バッヂ セット 
(0)Ys テレホンカード 
(§)YsI テレホンカード 
⑬ Ys きんちゃく バッグ 
⑳ Ys ポスト カード 5 枚 組 
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WwM 


■ 


ML 


ニック •ロウ 


ブラッシュ 


八 ミンク パーズ 


この 人の カッコよ さは、 授業中い ねむ 
り してても 質問には 完璧な 解答を してし 

まう カッコよ さ に 近いん じ ゃない 力、 な。 

loveBM 

ひょう ひょうと した ポップな ロック ンロ 

ー ルを 簡単そう に 作って しまう けど、 フ 

ツーの 人には でき ません よ、 ホン トに。 

1  U  1 

_ ワーナー •パ イオ ニア 

•発売中/ 2348円 

m£ 

男女 メ 人の メンバーで， 8*7 年に シド ニ 
一にて 結成 0 オース ト ラリ ア ではす でに 
大人気と なって いる。 ジ ャケッ トから 想 
像す る 音より もず 一っ と キュー ト な 音に 
仕上がって いる。 プロデュースは REM を 
手掛けた ミ ッ チー • イースター。 

籲 日本 フ オノ グラム 
•発売中/ 2627円 


ライフ 


インス パイ ラル •力ー ペッツ 

とうとう この バン ド も デビューで すね 0 
マンチェスターからは カッコい いノ マンド 
が 続出して いる けれど、 オルガンの 音が 
これ だけ 駆使され てる バン ドって 最近い 
ない な。 日本 盤 CD のみ 4 曲 追加って いう 
の も、 なんか 得した 気分で うれしい。 

•アルファ • レコード 

_ 発売中/ 3008円 


Devonian  Boys 


Gontiti 


({ontiti 

Devonian 


ゴンザレス 三 上と チチ松村、 あわせて 

Gontiti . 〇 この アコースティック ギタ 

ー デュオが 作り出す のは、 透明 感が あっ 
て 何 かしら の 映像が 頭に 浮かんで くるよ 
うな 音 だ。 ワールド ワイドに 活動して い 
て、 アメリカ でも こっそり 人気が ある。 
像 エピック • ソニー 
參 発売中/ 2800円 


三國志 n/ 維新の 嵐 


組曲 ウイザード リイ in ダイヤモンドの 騎士 


■  ■ 


運命の 女 


•角 川 書店 籲 1200円 [税込] 


光栄 オリジナル BGM 集 第 3 弾は、 カシ 
オ ペアの 向谷 実が 作曲と いう ことで 話 H 
を よんだ 「三國 志 n』 と 幅広い 人気を 得 
た 『維新の 嵐 j の カップ リ ング だ！ 才 
リ ジナ ノ暗原 全曲に 加えて、 葛 生 千 夏に 
よる 編曲、 演奏の ヴァージョン も 収録 0 

mm 

•発売中/ 2700円 [税込] 

fulmumm 


svm  iu/AJumv  a 


BOOKS 


斉藤由 貴 


斉藤由 貴が ジャン •コ 
ク ト ー や 萩原 朔太郎 の 詩 
を 好んで いると いう こと 
を、 何 かで 読んだ ことが 
ある。 だが、 まさか 彼女 
自身が このような 詩を 書 
いている と は, ibb なかつ 
た 0 女優、 歌手と しての 
斉藤由 貴を 頭の 中から 消して、 この 処女 詩集 
を 読んで みて ほしい。 ピュアー でス ト イツ ク 
な ことばの 数々。 そこには、 ドキツ とする よ 
う な 繊細で 傷つき やすい 女性の 部分が 見え 
隠れす る。 その 表現 方法は、 とにかく すごい。 


ことば 遊び 


■  •河 出 窖房新 社 #1500 円 [税込] 

回文、 早口 ことば、 な 
ぞ なぞ、 しりとり、 グジ 
ャレ など、 ことばを 使つ 
た 遊びに 関する 随筆を 1 
冊に まとめて ある。 著者 
は 谷川 俊太郎 s 阿刀田 高、 

筒井 康隆、 井上ひさしな 
ど 16 名。 _ 部て 集めた 
こと ば 遊びの コレクション もつ いている。 

私たちが ふだん 使つ ている こと ばで、 こん 
なにい ろし 、ろな 遊びが できる と は 驚異的 だ。 

こ れを 読む と、 こと ばを たんに 意志の 練 通 だ 
けにと どま ら せて おくのが もったいなく なる。 


こちら は 作曲者で も ある 羽田 健 太郎自 
らの 演奏に よる 「ウイザード リイ ID』 の 
全曲 集。 ジ ャケッ ト ステッカーと、 解説 
書には オリ ジナル 譜面まで ついている。 

こ れを 聴き ながら、 ゲームでの 苦労を 思 
いだして ウン ウンう なって ちょ一 だい。 
♦アポ ロン 音楽 工業 
•発売中/ 2600円 [税込] 


香草の 船 


|  •中央 公論 社 #1200 円 [税込] 

泉 鏡 花を 思わせる よう 
な 幻想 的、 怪奇 的な 作風 
で 知られる 赤 江瀑。 待望 
の 長編^、 説が、 ついに 出 
たの だ。 今回 も 例に もれ 
ず、 読みながら ド キドキ し 
てし まう 迫力 ある 作品 だ。 

舞台は 本州の 西 端に あ 
る 后 島と いう 小島。 そこには、 古代から 伝わ 
る淋の 森〃 の 神事が あり、 古代 信仰の 原始的 
な 姿を 残す、 民族^に 貴重な 島 だ。 その 后 島 
に 魅せられた 若者の、 残酷で 運命的な 青春が 
描かれた、 ちよつ と 神が かった 物語な の だ。 
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VIDEO 


■007/ 消された ライセンス 


_ と とも 
に 衣替えを つ 
づけて きた 長 
寿 アクション 
シリーズ も 16 
作 目。 ク ー ノレ 
で タフが ウリ 
のジ: E —厶ズ • 


ボ ンド氏 もときに は 怒り に 燃える 
と あって、 今度は 親友の 復 管に 走 
ってし まう の だ。 

黄 門 さまの 印籠と もい える' 效 
しの ライセンス" を 取り上げら tu 
協力者 もい ない まま 単身 敵地に 乗 
り 込む われらが ボンド。 が、 ご 安 
心 あれ。 すこぶる キユ ー ト な 美人 
が 助っ人に たつ。 この 女性、 いま 
までの ボンド ガールと 違い、 ヘリ 
の 操縦、 銃擊戦 もなん の その。 彼 
女に 助けられて ボン ド か 瀬り ない 


なんて 声 も 聞こえて きそう だけど、 
人間 っぽくて いい じ ゃない の。 

それな のに、 ボンド 役の ティモ 
シー • ダル ト ン はこれ で 降板なん 
だって。 彼が ヒーローを つとめた 
2 作が ヒット しなかった という 理 
由ら しし 、ん だけ ど、 ロジャ ー. 厶一 
ア のじい さんよ り 100 倍よ かった 
と 思うよ。 なん たって 身体が ァク 
シ ヨンに ついて いってる もんね。 

# ワーナー •ホーム. ビデオ 
籲 133 分、 1 万 6000円 [税別] 

•発売中 


■ブラック •レイン 


ヒッ ト 作は 

「エイ リアン」 
しかない のに、 
ど 一 ゆ一わけ 
かリ KU-- 
スコッ ト 人気 
は スゴイ 。ど 
う して か？ 
理由は あの 独自の 映像 感覚 0 テー 
マが 恋愛で あ  ろうと、 彼は まるで 
異 世界の よう な 映像を 切り 取る 0 
ストーリーが 陳腐で も、 映像が 気 
持ちよ く 酔わせて くれる の だ。 今 
回の 作品 も それに もれず、 リ ドリ 
— タッチが いっぱいだ。 

舞台は 大阪。 殺人犯を 追う ニユ 
— ヨークの 刑事が、 逮捕 協力を 大 
阪市警 に 頼む。 アクションに カル 
チャー ギャップの おもしろさと、 
人種を こえた 友1 倩をから める。 あ 


りが ちな 物語 だが、 •そこは スコッ 
卜。 オオ+ カ シティ ーを オレンジ 
色に 染め、 近未来 的な ムードを 漂 
わせ 悪役は まるで レプリカ ント だ。 

なんだ これ も 「ブレード ラン ナ 
一 J か、 てな うれしい 世界が 展開 
する けど、 主演の M  • ダグラスが 
でし ゃばり すぎ。 スコット 映画の 
主役は いつも 映像 って 決まって る 
ん だから、 抑えて ほしかった な あ。 
•CIC •ビクター ビデオ/日 本 エイブ イシ ー 
#125 分、 1 万4 830円 [税別] 

•  5 月 25 日 発売 


MOVIE 


■ドライビング •ミス •デイジー 


洋画に おいては、 かなり 年季の 
入った 男優、 女優が 現役で 活躍し、 
受け入れられ ている。 実際、 おじ 
いさん、 おばあさんを 主役に した 
映画が いくつ も 作られ、 年齢に 関 
係な く 多くの 人々 に 支持され てい 
るの だ。 日本では、 まだまだそう 
いった 風潮が ないよう な 気がす 
る。 ちょっと 寂しい ね 0 
さて、 本年度の ゴールデン •グ 
ローブ 賞、 アカデミー賞 最優 秀作 
品 賞な ど、 数々 の 賞を 総ナメ にし 


た 「ドライビング •ミス •デイジー J 
も、 昔気質の おばあさん とその 息 
子が つけて く れた 初老の 黒人 運転 
手との、 心温まる 美しい 物語。 

ア メリ カ 南部の ジョージア 州ア 
ト ランタで、 何 ひとつ 不自由の な 
し 平穏な 余生を 送る 未亡人、 デイ 
ジー。 彼女は、 熱！:、 な ユダヤ教 徒 
で 元 教師、 まだまだ 元気 いっぱい 
…… のはず だった。 でも、 寄る 年 
波には 勝てず、 クル マの 運転 中に 
大事 故を 起こ しかけた の だ。 

心配した 息子の ブ 
ー リーは、 彼女の た 
めに 運転手^ 雇う が、 
デイジーは それが 気 
に 入らない。 自分が 
年寄り 扱いされ たこ 
とや、 運転手を つけ 
たこと によって 金 持 
ちぶって いる と 見ら 
れる のが イヤ なの だ。 


だから、 運転手と して やってき 
た ホークに も、 最初から 辛くあた 
ってし まう。 そして、 何もかも ま 
ったく 違う ふたり の 奇妙で 不思議 
な 関係が 始まった。 時は 1948 年。 
それから 2 阵 間、 時の 流れと とも 
に ふたりの 間の わ だか まり も だん 
だん 小さく なって いき、 やがて か 
たい 友情で 結ばれる。 静かに、 そ 
して センチメンタルに; 荒れて いく 
物語には、 きっと 涙が 出る はず だ。 


デイ ジー 役の ジェシカ. タン デ 
ィ は、 演劇界の オスカー 賞と いわ 
れる ト ニー 賞を 3 回 も 授賞して い 
る 83 歳の 名優。 そして 今回、 この 
作品で 初めて ア カ デミ ー賞 主演 女 
優 賞に 輝いた。 「八月の 角 京』 で 可憐 
なお ばあさんを 演じた リ リアン • 
ギッ シユと は 対照的に、 かくしゃ 
くと した 強気な おばあさん 役が ぴ 
つたり はま つてい ると いった 感じ。 
•東宝 東 和 配給/現在 公開 中 
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■NEO.GEO レンタル 開始！  ■『シエ ナン •ドラゴン』 モンスター 募集 


(株) エス •エヌ •ケイが 開発し 
た レンタル ビデオ 方式の ゲーム マ 
シン 『NEO  •  GEO  (ネオ •ジオ） j が、 
ついに 始動した。 ゲームセンター 
の 迫力と 興奮を その ま ま 家庭に、 
という コンセプトから 生まれた こ 
の マシン、 最大 330 メガ もの 大容 
量 デー タメ モリーを 誇り、 グラフ 
イツ ク、 サウンド、 スピード すべ 
て が 今 ま での ゲーム マシ ンを 超越 
している。 ハード、 ソフ ト 共に 大手 
ビデオ レンタル 店、 ファミコン 店、 
ゲーム センタ ーで 貸 し 出しを する。 
ハードを 家庭 用の テレビ モニタ— 


會 8 方向 制御 レバーと 独立した 4 つの ァ 
クシ ヨン ボタンが ついた コン ト ローラー。 


MSX2 版 シエ ナン. ドラゴンの ソ 
フ トが プレゼント される。 締切は 
5 月 12 日 必着 だから、 急いで 応募 
しよう。 応募 方法は、 MSX2 版で 増 
やして ほしい オリジナル モン スタ 
一を、 文 または イラストで、 下記 
の あて 先まで 送って ね。 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 

徳用! インター メディア (株） 

テクノポリス ソフト 

「こ の モン スタ ーが欲 しい! し 係 


テクノポリス ソフ トから 6 月下 
旬 発売 予定の 「シエ ナン • ドラゴン』 

は、 戦闘が カード ゲーム 形式と い 
う 新しい タイプの RPG。 全体 的に 
ファン タ ジーな 世界が 繰り 広げら 
れ ていき、 ちょっと エッチな 場面 
も あったり する。 すでに PC-8801 
版で 発売され ている が、 MSX2IS 
の ほう は 今 開発 中 というと ころ だ。 

そこで テクノポリス ソフ トでは、 

PC-8801 版に 登場す る モンスター 
に加えて、 ユーザーから オリ 
ジナルの モンスターを 募集し、 

それを MSX2 版に 登場 さ せる 
ことに なった。 採用され た 作 
品は、 MSX2 版 シエ ナン •ドラ 
ゴンに 登場す る ほか、 シエナ 
ン • ドラゴンの イラストを 担 
当して いる 神威 (かむ い) 先 

生に、 その オリ ジナル モンス * これは PC-880| 版。 MSX2 版では、 これに ュー サ¬ 
夕一が 描かれた  カラー 色紙と、  から 募集した モンスターが 加わって 登場す る。 


會 8 冊の 魔 導 書の 封印を 取り戻す 「マ 
シャン ロード」 も アクション ゲーム だよ 


ょ。 ■音楽 座の ミュージカル 全国 公演 


に 接続す る だけで、 ゲーム センタ 
一 さ ながら の 迫力 が 楽 しめる の だ。 
ゲーム ソフト も 今後 いろいろな も 
のが 登場す る 予定。 これからは ビ 
デオ ではなく  NE0.GE0 を 持って 
帰宅す る 人が 増える かもね 0 


會 rNAM-l975j は テロ リス ト にら 致され 
た 要人を 救出す る アクション ゲーム だ。 


■20 世紀 ラストスパート •ト ーク 


199 阵。 20 世紀まで あと 10 年。 
いろいろな 世界で 活動して いる 
人々 が これからの 10 年を どう 捉え 
ている か、 20 世紀までに 何を やつ 
て おき たいかを 語 り あう 「20 世紀 
ラス ト スパ ー ト •卜 ー ク 」。 ホス ト 
は 江戸 学者の 田 中 優 子、 作家の 橋 
本 治な ど 8 人。 ゲストは 宗教学 者 
の 中 沢 新 一、 詩人の 平 出隆な ど 8 人。 

開催日は 5 月 3 旧、 6 月 7 日、 14 日、 
21 日、 28 日、 7 月 5 日、 12 日、 19 日の 


會 ホストの ひとり、 漫画家の 岡 崎 京 子。 
最近は テ レ ビや 広告で も 活躍して いるね。 


毎週 木曜日。 時間は 19:0卜21:00 
で、 会場は 東京の 原 宿 FACE ビル 5 
階。 參加 料は 3 万 5000円 （8 回 通し、 
税込み）。 申し込みは 參加 申込書 
を 下 言弹務 局から 送つ て もらい、 

言 己人 して 垂尽 送 ま たは フ アツ ク ス で。 
締切は 5 月 17 日 必着 だ。 

參 問い合わせ先 

〒107 東京都 港 区 赤 坂 8-7-1 8-502 

アタ マト テ •インター ナショナル 

003-408-4055  FAX03-408-4133 


會ゲス トの サエ キ けんぞうは 歯医者で も 
あり、 ミュージシャン でも あるの だ。 


フジテレビジョン 主催、 劇団 音 
楽 座に よる ミュージカル 「 シャポ 
ン 玉と んだ 宇宙 （そら） ま で とんだ」 
の^ 国 公演が、 5 月から 始まった。 
作曲家を めざす 悠 介と、 みなし子 
で スリの 親分に 育てら tU じつは 
ラス 星 人の 佳 代。 この ふたりの 間 
にめば えた 恋の 物語が、 明かる く 
楽しく 繰り広げられて いく。 ラス 
卜 には きっと 微笑みが 浮かぶ ミュ 
ージ カルな の だ。 会場、 日程は 右 
言 己の 通りと なって いる。 

入場料 金は、 東京は 
一律で 4300 円、 他 地区 
は S 席が 4300 円、 A 席 
が 3700 円、 すべて 税込 
み 価格に なって いる。 

チケットは、 フジ テ レ 
ビチケ ッ ト センター、 

チケッ トぴ あ、 チケッ 
ト セゾン、 ヒューマン 
デザイン、 音楽 座で 発 
売 中 だ。 


※公演 日程 

5 月 3 〜 16 日 下 北 沢 本 多 劇場 
5 月 19、20 日 福 岡 勤労 青少年 セン 

ター （モモ チノく レス） 

5 月 22、 23 日  メ ルパルク 広 島 
5 月 25 日 南予 文化 会館 
5 月 28 〜 30 日 大阪 サン ケイ ホール 
6 月 1、2 日 秋 田 市 文化 会館 
6 月 12 日 北海道 厚生年金 会館 
6 月 14 日 仙 台 電カ ホール 
6 月 18 日 浜 松 市民会館 
6 月 20、 21 日 愛知県 勤労 会館 


會 開演は 14: 00 と 19: 00 の 2 回。 公演 回数は 全部で 35 ステ 
ージ だ。 ©フジテレビジョン 事業部 003-358-8265 


96  INFORMATION 


information 


WWWVVW  PRESENTAVIMWWA 


今月 もプレ ゼン トが いっぱいだ 
よ。 応募 方法は、 官製は がきに 希 
望の 商品名、 住所、 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号、 編集部への メッ 
セージ、 今後 どんな ものを プ レゼ 
ン トして ほしい かを 書いて、 右の 
あて 先まで 送って ね。 締切は、 6 
月 8 日。 それから、 93 ページの フ 
アル コム グッズ プレ ゼン トの ほう 
も 同じように 応募して ね。 


♦あて 先 ♦ 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス U — エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
プレ ゼン ト 係〇〇 希望 


天遽 Special 觀の宴 2 女子高生 編 … 5 名 

會 （株） ブラザー エ業から ゲーム ソフ トを 5 名に。 今月は スタジオ •パン 
サ ーから 発売され ている 麻雀 ゲーム だ。 女子高生が いっぱい 登場す るぞ。 


レ ナム . 

會 （株） ヘルツから ゲーム ソフ ト 「レ ナム 」 を 5 名に プレゼント。 ア ド ベン 
チヤ ーと RPG の 要素が ミックス された 新しい タイ プの ゲームな の だ。 


エ画堂 スタジオ ボールペン …… 3 名 

♦エ画 堂 スタジオ 特製の 4 色 ボールペン。 ドラゴンの イ ラス ト 入りで、 
ポケッ トクリ ツプの 部分は 赤、 黄、 緑の 3 種類。 それぞれ 1 本ず つ 3 名に。 


ドラゴン ク エス ト 4 コマ マン ガ 劇場 ……… 2 名 

會 232 本の ドラ クエ 4 コマ マン ガが ぎっしり 詰まった 本を （株） エニック 
ス から 2 名に。 すべて 描き 下ろし、 笑擎の ギャグ 劇場が 展開され るぞ。 


オヤ ジ ギヤ ルク エス ト . 3 名 

會 キミには オヤ ジ ギャルを 見抜く 眼力が あるか!？ （株） エポック 社から、 
カード ゲーム 「中尊 寺 ゆつこの オヤ ジ ギャル クェ スト」 を 3 名に。 


京 商 ラジ コ ン カタログ 集 10 名 

♦ラジコンの ト ップ ブランド、 京 商 (株) から 1990 年度 版 ラジコン 製品 総 
合 カタログ 集を 10 名に。 全 182 ページ、 オール カラーの 豪華版 だ！ 


ご •め •  /U  •な •さ •い 


MSX マガジン 5 月 号の 中で 誤りが あ  コ —ナ— で、 誤りが あつ たのです。 

りました ので、 訂正 させて いただき ''YAMAHA  T0S は 誤りで、 正しくは 
す。 ま ず 137 ページの シ ヨー ト プロ ク 冷^  YAMAHA TQS となり ます々 とあります 
厶ア イラン ドの 言谋 中、 「SPACEWAR」  が、 その T0S と TQS というの 改 T05 と 

の 対応 機種が MSX1 となつ ていました  TQ5(7) ことです。 つまり 本当に 正しい 

が、 正 L  く は MSX2 です。 それから、 な  のは YAMAHA  TQ5 という ことにな り 

んと —ジの ご •め •ん •な. さ •いの  ます。 皆 さまに ご纖 おかけし ました 0 


Nq.1(H1 発売中 特別 定価 450円  No.12 は 5 月 25 日 発売 

■特集 

ファイナル ファン タジ -■ 

① 全 52 ページの 攻略 ガイド 

② 超 特大 美麗 ポス ター マップ 

祝 100 号 突破！ の ファ S 通な の だ。 とい ラ わ 
けで、 超 お買い 得の 特大号 仕様。 ちちろん 好 
評 付録、 ゲームボーイ 通信 も 付いて る そ！ 
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芸能界の ウラを 探る 
懐かしの アノ 人は？ 
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連載 私负 こめ一; zlsBift 


今月は MSX 画報 (つまり こ のべ 
ージ） を 担当して いる バカ 男 （自分 
で 害くな よ）、 ラメ ン田 川の、 ， ムの 
こ の 一本" です。 そ れ では ど一ぞ 一。 

え 一、 私が この 仕事に 携わって 
4 年 目に なりました。 時の たつの 
は 早い ものです ね。 高校 時代、 私 
は 勉強 もせず フ ラフラして いたの 
です が、 そのと きの 唯一の 趣味が 
MSX でした。 マジで。 まあ、 最初は 
ほんと の 遊びで 始めたん です が、 


SCORE-  OJL 6500 


©KONAMI  PVRAMI D — 04 


けっこう 頭 使 うんだ よな あ、 


卒業が 近づく につれ て、 進路を 決 
め なきゃ な 一 という 意識が だんだ 
ん 強く なって いたと きでした。 耳 
元で 悪魔が こうさ さやいた のです。 
「あんた ね k  MSX の 仕事し なよ」 
その ひとことで 内定して いた 国 
家 公務員を 蹴って、 この ヤク ザな 
仕事を 選んで しま ったので した。 

そんな わけで MSX が 私の 人生 
をダメ に、 いや、 決めて くれたの 
です。 ありがたい ことです よ。 

ところで なぜ 私?^ 
MSX を 買った か、 な 
ん です けど、 函 館と 
いう 街に ある 某パソ 
コ ン シヨ ツ  プで デモ 
ッ ていた、 コナミの 
「王家の 谷 j を 家で プ 
レーしたかった から 
なんです。 じつは こ 
tls 私が MSX を 買う 

今 プレーしても グー だ。 前に 買つ た、 つまり 


MSX を 持って いないのに 買って し 
まっ た ゲーム なのです。 私って、 
けっこう ハ # 力です ね 0 
知らない 人の ために、 この ゲー 
厶を 説明し ましょう。 ピラミッド 
にある 財宝を、 ミイラに やられな 
いように 取って いく アクション パ 
ズル ゲームです。 あの 主人公の コ 
ミカ ノレな 動き、 絶妙な ゲーム バラ 
ンスか \ヽ いんです よねえ。 あのへ 
ンな BGM も ホ ミ ョホ ミョ してて 
気持ちい いし。 あの ゲームを プレ 
一した いがため に、 私に MSX を 買 
わせた パワーは、 最近の ゲームに 
は 見られないで すね 0 もっとも、 
今の 日本は 金満 国なん て 呼ばれて 
ますから、 そんな パワーがなくて 
も 買って もらえる でしょう けどね 0 
ちなみに 私が 買った MSX は、 日 
立の H1。 あの コン ハ。 ク トな 設計が 
けっこう 気に入って ました。 もち 
ろん 新品では ありま せんよ。 当時 


使って いた XI という パソコンと 
交換し たんです。 XI の ほうがず 一 
っと 高かった のに。 でも、 なんか 
MSX の 可能性に 惹 かれる ものが あ 
っ たんです よね 一、 当時は。 

そうそう、 王家の 谷なん です け 
ど、 結局 2 週間く らい プレーして 
も 全 ステージ クリ アー できません 
でした。 それで、 電器 屋の せがれ 
である 私の 友人に 貸した ところ、 

1 日で クリアー してやん の。 ゲー 
ムの 腕は このと きから 変わって な 
いんだろ うな あ 一、 きっと。 

ただ、 この ゲームは 私に ゲーム 
の おもしろさを 教えて くれた 1 本 
です。 パズル ゲ ー ムが 好きに なっ 
たの も、 この ゲームの おかげ だし。 
感謝して ますよ、 コナミさん。 
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《今月の 相場》 え 一、 私に はぜ 一ん ぜん 関係ない ことなので、 省略し ます。 


《今日の 街の 話題》 子供に 大人気です。 長蛇の列 がで きまし だ。 
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❿ 今日、 ラムち や / U と デ— 卜した 夢を見 まし だ。 最高に 幸せです。 神様 ありが と Y つ。 (匿名 希望 •お だ <) 
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ロンドン 小 林 帰国！ 
なぜ 帰っ てきた のか 

先月 号で 紹介した、 ロンドン 小 林の ハ 
ワイ 旅行 (じつはれ っきと した 取材で あ 
るが、 本人は 旅行と 思って いた) の 続報 
が 届いた ので、 ここで 報告して おこう。 

ロンドン 小 林は 3 月 6 日 (火) の 朝、 前 
日には 必ず アガッ ってます と 副 編集長に 
宣言した はずの 原稿を 渡し、 そのまま 成 
田 空港に 向かった。 そして 税関で 引っか 
かる ことなく、 ハワイの 地に 着いた もよ 
う。 ハワイでの ロンドン (なんか ヘン) は、 
いつも 編集部で 馬車 馬の ように 働かされ 
ていた ことな ど すっかり 忘れ、 素敵な バ 
カン ス (ではない の だが …… を 満喫した。 

10 日に 帰国した ロンドンは、 編集部の 
みんなに マ カ ダ ミア ナッツを 配り、 点数 
稼ぎした にもかかわらず、 あいかわらず 
の 馬車 馬ぶ りを 発揮して いる。 

ほかに ロンドンは、 音楽に 合わせて 腰 
を 振る ハワイ アン 人形 (約 30 ドル)、 なま 
めかし い ハワイ ギャルの ヌ ー ドス ライド 
(2 ドル) を 買い、 みんなから 「やっぱり 
バカ だな あ」 と言われて いる 毎日で ある。 


あの ころの ベ: スト テン 

今月は ちょい とば かり 気分を 変 
えて、 比較的 新しい 2 年 前の 売上 
ベス ト テンを 紹介す るぞ。 

’8 阵 6 月 号と いえば、 M マガが 

if— .  !  ' ，.  - 1  . 
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會 「 イ ー ス 」 シリ ー ズと タメ をはる 大人気 
作品の 「ハイ ドライ ド 3」 だよ 一ん。 


新装 開店 ホヤ ホヤの ころ。 さすが 
に 2 年 前の チャー ト だけあって、 
つい 最近 プレーし たよ 一な、 おな 
じ みの 顔ぶれが 目立って ますね え、 
うん。 例によって コナミの ソフト 
力  <  大童に ランク インして るし。 


♦  MSX の 麻雀 ソフ トの 中では一 番の 強さ 
を 誇る 「プロ フ ヱ ッ シヨ ナル 麻雀 悟空 Jo 


しかし、 チャ 
一 卜の 目玉は な 
ん てった って光 
栄 なので ある。 

「信:^ 7)觸 • 
全国 版 j と 『三國 
志』 の 2 本で、 
これまで ア クシ 
ヨ ンゲ ー ム ー 色 
だった 売上 チャ 
一 卜を ガ ラリと 
変えて しまい ま 
した。 たいした 
もんです な。 


#88 年 6 月 号 売上 ベストテン 

1 . 八 イド ライド 3 

丁 &E ソフト 

2. ドラゴン ク エス ト！！ 

エニックス 

3. 信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

4. 新 10 倍 カー ト リッジ 

コナミ 

5. 三國志 

光栄 

6.  F-1 スピリ ット 

コナミ 

7. プロ フェッ シヨ ナル 麻雀 悟空 

アスキー 

8. シャロム 

3 ナミ 

9. 沙羅曼 蛇 

コナミ 

10 •イ ー ス 

ソニー/日本 ファ ル： 3 ム 

園  HSpFTl 
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こんなは ずじゃなかった のにね え 

RETRO-MSX 

L  この コーナーが ログイン 誌上で 連載を 開始した の  A 
はもろ かれこれ 5 年 ほど 前の ことで ある。 これ ま  C- 
で 時代の 波に あやろ く 埋もれ そろに なった、 いに 
しえ の 優良 ソフ トを 数多く 紹介して まいりました  [ 

が、 今回を もって めでたく …… 。 あれ 7 ホン ト 
- に 終わつ ち やうの かな 7 こり や 驚いた な あ。 


籲 MSX の 歴史を 彩った ゲームたち 

と、 大きく 出て しまいました が、 けで 誌面が つきて しまいそう なの 
たった 15 文字 X40 行 そこそこで  で、 さっそく 本題に 入り ましよう。 

何が 害け るんで しよう か。 な 一ん  さてさて、 ひとく ちに 移植 ゲー 

て、 前置きを タラタ ラ 害いて る だ  厶と 言っても いろいろ あるの だが、 

-  ここて ♦はア ー ケー 

ドからの 移植に 限 
ら せても らう ぞ。 

とにかく、 MSX 
のソフ トは アーケ 
ー ドゲ ー ム からの 
移植 版と ともに 進 
歩して いった、 と 
言っても 過言では 
ない ので あ 一 る。 

會 移植 ゲームの 最高 傑作は 「グラディウス j で 決ま りで しよ一。  古く は 198禅 か 


會 「ボスコ ニ アン 』 は 今 遊んでも イ ケル。 

ら 1984 年 ごろの ナム コット •ゲー 
厶 センタ ー シリ ー ズを 忘れる わけ 
にはい かないだろう。 当時、 アー 
ケー ド ゲーム 業界で 圧倒的に 人気 
が 高かつ た ナムコ の ゲームが 大挙 
して MSX に 登場 した もん だから、 
MSX ユ ー ザ ー はもう 狂喜 舌 LS。 ア 
ー ケ ー ド 版の 風味を 損なわない 内 
容 もさる ことながら、 カー ト リッ 
ジの 裏に 書かれて る 文句が なかな 
か グーで、 これ また 印象的だった 
の だ。 


會 地味ながら 楽しい 「フ I アリー ランド Jo 

同じ 移植 モノで も MSX 向けに 
アレンジを 加えた のが コナミ。 中 
でも 「グラディウス」 シリーズは 
絶妙' な 味つけで、 MSX 用 シュー テ 
ィ ング ケ^- ムの 王様と いう 地 ■位を 
欲しい ままに している。 

移植の 完成 度と いう 点では、 夕 
イト ー の 「フェアリ ー ランド j  (開 
発は ホッ ト •ビ ィ） と 「バブル ボブ 
ル J か 7 又璧〇 どっち も 細 音 15 までう 
れ しくな っち ゃうく らい 練られて 
いるので ある。 こり ゃ 燃える そ 一 


LE  1  LH 


移植 ゲームの 衮遷 


• クイズ タ—ビ I で 70 万円 稼ぎ まし だが、 60 万円は カン ガル— 募金に 寄付され まし だ。 運命つ て 非情です ね。 (宮 脇康之 •  A V 男優) 
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《今月の キャンペーン ガール》 チャ ー厶ポ イン トわ あ、 カ モシ カの よ 〇 な 胃の 粘膜で一 す。 
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じつは この コーナー、 今月で 最 
終 回です。 短い あいだで したが、 
読んで くださって ありが と 5 ござ 
いました。 今月は w これからの ゲー 
厶 はこ 5 なって いく、 と 思う" とい 
5 テーマで 進めて いきます。 

先月 号で、 アルな ゲーム" に 
ついて ちよっ と 述べました が、 リ 
アルな ゲームの、 w リアル" とは ど 
のよ ラな ことを 言 5 のか、 説明し 
ましよ ろ〇 大きく ふたつに 分ける 
と" 五感 的 リアル" と w データ 的リ 
アル" になる でし よう。 前者は 見た 
目、 動き、 音な どに リアリティー 
を 持たせた もの、  後者は 逆に、 目 
には 見えない ところ （たとえば 思 
考、 性格な ど) を できるだけ 忠実に 
シミ ュレ ー トした もの だ。 もっと 
具体的に 言えば 嫌 細な グラフ ィッ 
ク、 しゃべ る キヤ ラク ターなん か 
が 前者。 戦国 ものの シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲームの、 各 武将の 思考 ルー 
チンが 後者で ある。 

最近、 日本の ゲームで もよ 5 や 
く" この ゲーム、 リアル だな あ〃 と 
思わせて く れる ゲームが 目につく 
よ ラに なった。 TSE ソフ トの 「ル 
—ン ワース j も そ 5 感じさせる ゲ 


一厶の ひとつ だ。 家の 
ドアを 両手で 勢いよ く 
開けたり、 一度 腰を お 
ろして、 それ こそ 「よっ 
こいしよ j って 感じで 
宝箱を 開けたり、 見て 
いる だけで おもしろい。 

そ ラ いえば 昔の ゲーム 
だけど、 アスキーの 「テ 
セ ウス j もなかな かお 
ちしろ かった。 ジャン 
プ した プレーヤーが、 

きちんと 膝を 曲げて 着地したり、 
敵な どに やられた ときの 倒れ 方な 
ど、 かなり 洗練され ている と 思ろ。 
この 名作、 機会が あったら ぜひ 見 
てみ て ほしいな。 

ここんと こ 編集部では、 「ダン ジ 
ョン • マスター j なる ゲームが ブ 
一厶を 呼んで いる。 これは MSX 
版の ゲームで はない の だが、 私 か 
ら 言わせれば、 "かなり リ アルな ゲ 
一厶 "だ。 内容は、 地下] 3 階の ダン 
ジョンを、 ただ ひたすら 探検す る 
RPG なの だ。 この ゲームの 最大 
の 特徴は、 M ゲームは リ アルタ イム 
で 進行す る〃 とい 3 こと。 つまり、 
プレーヤーを 放っておく と 空腹に 


♦「テ セ ウス j の キヤ ラク ターの 動きつ 
て、 秀逸 だよ な あ、 かなり。 


會 光栄の シミ ユ レー シヨ ン ゲームは、 
膨大 かつ 緻密な データが ウリだ と 思う。 


會 MSX に 移植して ほしい ぞ！ 「ダン ジョン •マスター ム 

なり、 しまいには スタミナが 減! 3、 
そして 息 絶える。 水を 飲ま なきゃ 
ノ ドが 渴 く。 睡眠 中で も 敵は 容赦 
なく 襲って くる。 いきなり 泥棒が 
現われて、 アイテムを 盗んで 逃げ 
る。 強い 敵から 逃れても、 リアル 
タイムで 追い かけて くる。 

しかし、 なぜ この ゲームが リア 
ル かと いえば、 u プレーヤー が ダン 
ジ ョンに 入って いる 気分に させ 
る" からだ。 ゲームが リアルタイム 
で 進行す るの も、 すべて そのため 
なのでは ないか。 つまり、 ゲーム 
内での リア II テイ ーとは、 プレー 
ヤーを ゲームの 世界に 封じ込める 
ことなの ではない か、 と 思 5 の だ。 
まあ、 これは 私の 持論で も あるん 
です けどね、 じつは。 

とい 5 わけで 結論です が、 これ 
からの ゲームは、 もっと リアルに 
なって いくで しよ 5〇 ユーザー が 
そ 5 求めて いるんだ から。 これ か 
らも プレーヤーを ワク ワクさせる 
ゲームの 夢を見つつ、 この コーナ 
一を 終わらせて いただきます 。そ 
れ ではみ なさん、 お 元気で。 


《今 汚の 生物学》 兄に 生態系に ついて 聞き まし だ。 初めては 今の 彼女と 3 年 前 だって さ。 
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瞒犠 
纖賴 

纖  JL 」 

__ 脑赢 纖纖 遍騰纖 纖鵬臟 ，鷗脑 鳥 _ 


▼だめ だよ—、 この 緑を 1 段 賭 暗  < して…… 。ほ 6 ね、 この ほ/つが 自然 じ やん。 あと さ—、 ここに 1 ドット 置いて みて。 (吉田 孝 E •こども) 


文学 ノス k  メ 

小説 『青春の 白 球』 

〜 追憶 編 愛 •そして〜 

作 東京都 綾小路 まどか 

村 松の 前で 告白を 宣言した ヘン リ 
1 であっ たが、 考えた すえ、 その 夜 
は 結局 電話し ない ことにした。 1 本 
の 電話が 荒糧 野球部 員の 絆を、 
そして さち子との 甘い 甘 1 い ランデ 
ブ ー を も 破壊し かねないので は、 と 
ヘン リ ー は 彼な りの 結論を 出した の 
であった。 一方の；^ もへ ンリー を 
信じつつ、 趣味で ある ゥ ミネコの 生 
態 観察で 徹夜した 0 
さち子は といえば、 へろ 川に 渡さ 
れた 、よく わかんない 薬を ジ ー ッと 
見つめながら、 明日の 試合の ことを 
考えて いた。 外は 満天の 星空、 北 斗 
星が ぃつもより 輝ぃて 見えた。 

「へろ 川 くんが， あんなに 汚ない 人 だ 
つたなん て、 知らな かつた。 これ か 
らもう まくやつ ていける のかな あ」 
そんな ことを 考えて いる さち子の 
気持ちが® に 傾き かけて いる こと 
を、 さち子 自身は まだ 気がつい ては 
いなかった のであった …… 〇 
翌日、 試合は 行なわれた。 しかし、 
終わって みれば 13 対 6 で 荒縄 高校が 
あっけ なく 勝っ た。 勝利 打点は、 へ 
ンリー の 頭突きで ある。 

試合 終了後、 へろ 川は さち子を 呼 
び だした。 そうで ある、 さち子は 荒 
縄 古！^ サィドの スポ ーツ ドリンクに 
薬を 入れなかった の だ。 
「どうしてなん だよ！  J 

へろ 川は 叫ぶ とさち 子を . 〇 

※この 物語は フィ クシ ョンです 0 


先月 同様 セルフサービス クロスです。 どの マスに どの 言葉が 
当てはまる のか、 推理しながら 解いて ください。 二重 枠の 言 
葉を 組み合わせて、 ふたりの 漫画家の 名前を 答えて ちよ 一。 


《タテの カギ》 

籲 ほん とに ウソ をつ かないの かな、 
この 人たち は。 

籲コ タツに お似合いの、 背 もたれ 
が 皆く らいに イ頃 くやつ。 

•海底が ミ ゾ のよう に 深 く なって 
いると ころ。 日本、 マリアナな 
どか 賓名 だと 思う。 

籲 *田 かくて サラ サラして ます。 

争 足の裏なん かにで きる、 噴火口 
のよう な イボ。 歩く と 痛 いんだ 
ょね k コレ。 

•京 者 奶〇〇〇〇«リ。 

籲 居酒屋で、 コレの ヒレて^^。 
なかなか ツウ です ね 0 

•あんな 女とは、 とうの 昔に 〇〇 
をつ けたよ。 

_ ココに いれば、 男 湯 も 女湯 も 見 
れ ちゃう。 いいよな あ。 ちなみ 
にお もちゃ も 作って います？ 

•セキ セイ、 ダル マで おなじみの 
顿の 鳥。 

# 話は、 たいてい この 台詞で 始 
まるよ ね 0 

麟 人が 大勝ち する ことを、 俗に 
ビギナー ズ •  000 と 言います。 

#GS ブームの ときは、 よく フアン 
の 女の子 力 倒れ た ものです。 「キ 
ャー」 とか 言いながら。 

籲 MSX 画報の 元凶、 ラメ ンの 本名 
(フルネームで)。 

_ 日本国民には、 3 つの コレが あ 
るら しい。 権^の 逆、 と 言った 
ほうが わかる かしらん？ 


籲オ ヒヨ イの 愛称で お 
なじみ 藤 村 〇〇〇 〇。 

籲 利害、 損得な どを 見 
稽 もる こと。 

•山 鴨の 鼓と 織 
原の 間の 駅。 000 
川、 なんて 歌 も。 

籲 薄命なん て 言う けど、 

そうで もない ような 
気がする。 昔の 話で 
すかね 0 

籲 交われば 赤くなる。 

醜 マッ 
卜の おかげで、 最近 
とんと 見かけません。 

•万の 下 。 

•〇〇 キリ。 ウソ つい 
たら 針千本 飲みます。 

《ヨコ の カギ》 

•ウル ト ラ Q の ナレーターで 有名 
な タレン ト。 兵ち ゃん。 

籲バ フン、 ムラ サキな どの fKS が 
ある 寿し のネ タ。 けっこう 高い。 

修^ 田 門外の 変で 殺さ れた人 0 

秦) 賓 劇を 簡単に言うと。 

鞋 い 人たち が 好んで ココ に 踊り 
に 行きます。 DJ ガンガン、 頭上 
には ミラ ー ボ ー ルが。 

•  3 〜 5 綠 り の 高級 箱 型 乗用車 0 
そう いえ^ 空港 送迎 バスの こと 
もこう 言うよ な あ。 

•ァゥ トの 逆 。 

•〇〇〇〇^3、 といっても イ非句 じ 
やない よ。 幽霖 登場のと きの 決 


ま り 文句 だからね 0 
籲 芥川龍之介の 名作 「御 蛛の 糸」 
の 主人公の 名前 。 文系の 人 向け 
問題です ね。 

も 知らな し 、人に 商品 を 売るな 
ん て、 おまえ も 〇〇〇 な 商売を 
してる じ ゃねえ 力、。 

•え 一、 この テストで 30 点 以下の 
者は 〇〇〇 ですからね 0 
•栗を 覆って いる トゲ トゲ。 

鲁 腹の 中の 回虫を 体の 外に 出す た 
めの I 苦い から や だ 一。 

•ピ シッ、 ピシッ と コレで 叩かれ 
ると、 ミ ミズ 腫れに なつち ゃう 
みたいで すね 0 

•クリスマス によく 似合う、 歌 0 
•愚か者は コレが 浅く、 賢い 者は 


コ レが 深い 0 

修^は ひかり とこ だま だけだった 
のにね え . 〇 

籲 すみません、 私が^ りました、 
とさ BA 力 00 しました。 
•ヒトラーが 迫害した のは、 この 
人たち でした ね 0 

籲 麻雀で、 他人の 捨て 牌で アガッ 
たと き に 叫ばなければ いけない 


•モル ト、 ラガー、 ドライと くれ 
ば、 コレで しよ。 


ど ラでした、 先月 号の クロ スワ ー 
ドは。 難し かったん ではない でしよ 
ろかね 0 じつは これ、 二重 枠のと こ 
ろ だけ 解く 人に 対する 挑戦で も ある 
んで すよ。 やっ ば 〇 クロスワードは 
全部の マスを 埋めな 迕 ゃね。 とい ラ 
わけで 石 道、 倉庫番、 上海が 先月 号 
の 答えでした。 なんか、 正解 率が 低 
そ 5 だな あ …… 〇 ま、 これ も 試練と 
いう ことで。 4 月 号 分の 当選者は、 新 
潟 県の 片野 誠さん と、 福岡県の 釘 元 
さんです。 おめでと ろ ございま 
図書券の 発送が 遅れて ま して' 

I 申し わけあり ません。 早急に 送り ま 
| すので、 ご了承く ださい。 

L _ 


《先々 月 号の 解答》 


♦どれ もこれ も 驚いて い 
るふう に 見えない ぞ 。で、 
吉田 セン セの 作品 だ 一。 


會 だから 正解者な し。 み 
ん ながん ばれよ な。 これ 
は 首 周の 參考 作品です。 


75R の ラジ 7T 体臟 2 


• 喫茶店で アメ リカンをだのんだら、「焼き方は 9 .」と聞かれた。今の時代にゃ一っぃてぃけなぃでげす。(梅原徳次郎.3110 


ドット おた V 吉 田の 

ドット ゥイ ス 

)  左の ドット 絵を 左右 反転 さ 
0  せる には、 い < つ のドッ ト 
PCI を 移動 させれば いいで しょ 
( - つか ? 今月は 簡単 だね。 
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《今 罔の ビタミン C》 私、 いちごが 好きなん だけど、 皮が うま < むけな < て 


〇 


ピエールの お 料理教室 


•ぽよ ぼよ チヤ ー八 ン 

ピエールです。 みなさま にご 好評いた 
だいた この コーナーで すが、 某 編集者の 
せいで、 最終回に なって しまいました。 
という わけで 今月は 私の イチ オシ 料理を 
特別に ご 紹介いた しまし よう。 メモの ご 
用意は よろしいで すか 7 あっ、 そんな 
もん、 いりません よね。 では 材料から。 

《材料》 

像 豚 挽肉  150 グラム 

W ピーマン 2 個 
ご飯 丼 2 杯く らい 
$  キムチ  200 グラム 
&  しょう 油 少々 


《作り方》 

® とっても 簡単です よ 0 

②  キムチは ちょっと 小さめ に、 ピーマンは 
1 センチ 四方く らいの 大きさに 切って おく 
ょうに 0 

③  フライパンに ゴマ 油を 敷きます。 

④  ひき 肉を 入れ ましょう。 ドノ  <ーッ とね 0 

⑤  ひき 肉の 色が 変わったら キムチと ピー マ 
ンを ドド ドー ッと 入れな よ。 

⑥  いい 感じ （キミ の 判断に ま かせる） にな 
ったら、 ご飯を 入れて ほしいん です けど。 

⑦  考えて みたら、 私の 半 斗理っ て、 使う 材料 
が 決まって ますね 0 バカの ひとつ 覚え？ 

⑧  おいしい から、 いいよね？ （ちと 不安げ） 

⑨  軽く 味見を しながら しょう 油を 入れ ま 
しょう。 入れる 置は、 好みに よって 自分 自 
身で 決めて くださいね 0 

_ 見 しすぎる と、 ご飯が なくなっ ちゃい 
ますから、 ほどほど にね 0 
⑪ 2、 3 分かき 混ぜて できあがりです 。 
※ぜひ お試しく ださいね 0 それでは。 


ちよ 


いい 話 ノ 


つとにもう、 M マガさん の ビジュアル 出しが 遅い か I  fe"  ^  II  r  <  7^  cf>  f 

入院し ちゃっ だ じ ゃない の一 ん。 こんにちは、 ガラ  \  tJ%%  ^  /  I  \ 会ん &  ^ 

スの 貴公子、 福 見です。 ちょっと 残念です が、 今月で  \  ^  1\  /  I  t 

この コーナー も おしまいです。 短い あいだで しだが、 ど  ( / 

う も ありがとう ございま しだ。 でも、 みなさん はこの  ^  ノ 

コーナー の おかげで かなり 雑誌 作りの システム、 そし 
て 出版 業界の 内部 事情が おわかり になれ だと 思います。 

これで キミは、 も^ 才トナ 。でも、 こない ほ ラが いい  <3^, 70  ノー^^  I 

です よ、 この 業界に。 という わけで、 さようなら。 1 
1111111111111111111111111111111111111111111 111111111111111111111111 II! 11111111 lllllllllllllllllllllllllllllllllllll 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 11^ 

いつも 心に 太陽が あると ヤケ ドす るね  r あて 先は ここ I 


ル ： 心 

り？ 

(な 中 

た ••  y  /= 


なんかね一 最近、 仕事の ことば 
っかり 考える ようになりました。 
家で グラフ サウ ルスい じってる と 
き、 風呂に 入って ると き、 ご飯 食 
ベて ると き や トイレで 「っ ふん」 
とか 言って ると きも。 なんでで し 
ょうかね 0 ようやく 社会人の 自覚 
が 表われ 始めたん です かね 0 いや 
一、 私 も 当年 とって 21 です よ。 困 


っち ゃうよ ね 0 年齢から 見れば ま 
た m 役て •すが、 もう じじいで すよ。 

MSX 画報 ももう 年^です か、 こ 
の 号で。 いや あ、 私 も バカ ばっか 
り やってきました けど、 もう 潮時 
です ね 0 肌で感じ るんで すよ 一。 

21 歳の 男は 敏感よ〜 ん。 

という わけで、 私の わがまま 才 
ンリ ーで お送り してました MSX 


画報 も、 来月からは 装い 新たに な 
ります。 なせ 力、 つて？ 私 ラメ ン 
田 川が 旅に 出る からです。 そうね 
え、 インド あたり かな あ。 私、 の あ 
とは 中 村ち ゃん (業界 風) とぎ一 
ち (敬称 略) の 独壇場 だぞ 一。 パワ 
フルに、 そ して セクシーに 迫る （予 
想) 新生 MSX 画報に 乞う ご 期待、 
という ことて*、 さいなら 一。 


あて 先は ここ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
月刊 MSX 画報 
ミッキー 安川の 質問 箱 係 
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音が いいから、 と言われて 00プレ|や|を買いましだが、ディスクが回るときのガキュルルル"つて音のどこがいいんですか 9 六原滋.軍人) 


《今 同の 円熟され た ギャグ》 東京 タワーに 行つ タワー （4 点) 
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©のよぅ、 俺'  M マガ 败 
部て ソ<イ ト したいん だけ 
どよう、 編集部の 雰囲気 なんかを 
おしえて ちよ ー ヨンピル。 なんつ 
っ ぁって。 （静岡県 戸塚 義 一） 

A なにが 「なんつっ ぁって j だ。 
態度 悪い 上に シャレ も おもしろく 
ない ぞ。 こんな マ ヌケな こと 窨く 
のは、 いったい どこの どいつ だ！ 

と 思って ノ  \ ガキの 裏を 見たら …… 
お、 俺 じ やん！！ いや あ、 どうり 
で 楽 しい おたより だと 思った よ。 
はっは っ はっ。 

紹介が 遅れ まし たが、 はじめ ま 
して。 この 春から M マガ 編集部で 
ノ マイ トを する ことに なった、 ぎ 一 
ちです。 改行から いきなり 敬語に 
なった ので、 戸惑われて いるかた 
も ございましよ うから、 もとに 戻 
します。 まっ、 よろしく たのむ わ。 

現在、 俺のと なりで 福 田さん が 
「ぎ ゅわん ぶ らあ自 己 中心 派 」 に 興 
じている。 彼女 も 入社して 間 もな 
いよ 一 だが、 年齢は 俺よりは るか 
に ハイ だ (失礼)。 した 力 < って、 俺 
は 現在、 瞧 部で 肩身 か 被い 人ナ 
ンノ マー ワンな の だ！ う ら やまし 
いだろ一。 編集部の 人々 は みんな 
フレンドリ ーで、 1 失 適な 職場には 
違いな いんだけ ど、 まだ やっ ば、 
緊張す るな 一。 まだ 俺の 本 I 生の 数 
ノ  N° — セ ントも 出せない ぜ〇 俺が 本 
* 性を 出した ときに や あ、 ふっ ふっ 
ふっ …… え、 なんです か、 福 田 さ 
ん？  おもしろい ゲームは ないか 
で すって？ そ 一です ねえ、 「ケン 
ぺ レンチ エス J なんて どうです か 
ね？  ルールを ご存: じない？ こ 


り やまた 失ネ しこき ました。 

まだまだ 靑い 編集者 


マガの アンケートの 吻 マ 
- クシ-卜 方式" はいい 
です。 僕の 受けた 某 私立 高校の 入 
試は マークシートでした。 友人た 
ちは なれない こと なので 七' ee して 
いました が、 僕は 平気でした。 な 
ぜ なら m マガの アン ケー トで きた 
えたから です。 おかげで 無事に 合 
格で きました。 これからは M マガ 
酿 部に 足を むけて ねむれません。 
どうもありがとう ございま した。 

(茨城県 1 年 も 前の ことを 
いまごろ 書 < 不思議な 読者 A) 

息 そ 一で しよ、 そ 一で しよ。 こ 
れか らも M マ ガ 編集部に は 決して 
足を 向けず、 そ 一 だな、 頭を 向け 
て 寝る ように するとい いぞ。 M マ 
ガ 驗 部は ビルの 3 階に あるから、 
立って 寝る とちよう どい い 具合 だ。 
体重を 左右 交互に かける と ラクな 
ん だ、 これが。 

それにしても わからん。 M マガ 
の アン ケー トが 受験なん かに 使わ 
れる マークシート になった のは 去 
年の 11 月 号からで しよ。 それ 以前 
は いわゆる マ ー クシ ー トと は 違っ 
たような 気がす るんで すけ ど。 キ 
ミの 受験が 1 年 前 だから、 え— っ 
と、 どういう こと だ？ まあ、 い 
いや。 これから も 感謝して くれた 
まえ、 いやはや。 

感謝され たがる 編集者 


つと 最近、 友 だち に 勧め 
られて 音楽に 興味を 持ち 


始めて きた。 でも まだ TM ネ 
ッ ト ワークし かわからない。 

こ んな 僕に ピッ タリ の アルバ 
ム はありません か？ 

(富山県 川岸 武士） 

息う 一、 音楽の 好みって ゎ 
かんない からな あ。 おまけに 
私の 嫌いな (失礼) TM ネット 
ワークと きている。 あ 一い う 
コンピューターを 駆使した テ 
クノ 系の 音楽って、 今は あん 
まり 興味がない んで すわ。 あ 
く まで も  > 今は〃 でして、 昔 
は YMO だの プラス テイ ック 
ス だの、 洋 モノ だと デ イーボ 
とか、 アッ チ 方面の もの ばか 
り 聴いて おりました、 く 
らい 前です かね 一。 キミの 趣 
味 だとです ね k  B’z (これで ビ 
ーズと 読む） あたり がいい か 
と。 まあ コレ も TM と 同じ^^ 
の グループな ので、 サウンド 
が モロ  TM です け どね 0 嫌いだ 
けど。 

では 編集部の 人の、 お勧め 
の アルバムを ご 紹介いた しま 
しよう かね 0 イー ト の 「セル • 
ミー •ァ •ゴッド j  (林 ロロ 
才） 、ゴン チ チの 「フ イジ クス」 
(ラメ ン田 川）、 フリ ッ パー 
ズ •ギタ ーの 「海に 行 くつ も 
り じゃなかった j (首 周 クルプ 
シ)。 あとね 一、 エル ビス •コ 
ステ ロの 1 ■ガール • ガール • 
ガール」 と ニック. ロウの 新 
しい やつ （中 村へ び)、 コー ギ 


物 


ivo  18?  ^  4/  T6  0 
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.花柄の シャツを 着て いると、 目が チカ チカ して 原稿が 書けません。 


1 ズ "をな める と II に ツ—ン ときて'  くし やみが 止まらな < な るんで す。 そんな 体質なん です。 
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③冷 必後必 11 絵描き 歌〃 B 


4 月 号で 絵描き 歌を 募集し ま 
しだが、 結果は …… 。 お 一い、 
みんな あ、 ここ 読んで るか あ 9 
ん なわけ で、 弓 I き 続き 募集し ま 
すので よろし <。 テンポの いい 
やつ 待つ てます。 

ところで、 大阪の 松 田 健 <ん 
か 5  a かわいい コックさん" の 
描き か 芝が 送られて き だけれ ど、 
最初が ちが ー ラ。 私は ” 棒が 1 

スの ベス ト 盤 (菅沢 美 佐 子)。 ま 
あ、 こんなと ころです。 でも、 ア 
ル バムと いえば、 やはり ナカ バヤ 
シの フェル アルバム でしよ 一ね c 
コクヨ の ジョイ ナー アルバ 厶も捨 
てがたいです けど。 

YesNo まく らが ほしい 編集者 

©ッ チな ソフトを 買う とき、 
みなさんは どのよう にし 
ている のです か？ 僕は はずかし 
くて 買えません。 

(栃木県 佐 山 浩 之） 

息 ねえ、 ちょっと、 どうで もい 
いけど どう して ェッチな 言 にな 
ると、 必 、ず 私のと ころに くるの よ。 
私 だって、 いろいろ 忙し いんだ か 
ら。 いつもい つも ェッチな ことば 
っかり 考えて いる わけ じ やない の 
よ。 まった くもつ。 

で、 なに？  ェッチな ソフトを 
買う とき どうす るか？ そんなの 
決まって る じ やない。 イ士 事で 使う 
3、 り して、 令 頁収窨 もらう のよ。 そ 
のとき は 「まいった な あ、 こんな 
の 頼まれち やって さあ、 じょう だ 
んじ やねえ よ J とかなん とかぶ つ 
ぶつ 言いながら 買う と、 いい かも。 
おっと、 くれぐれも アスキーの 名 
前で 領 R 窨も ら わない よう にね 0 
なんかて きと 一な 架空の 会社 名で‘ 
もらい ましょう ね^ 

さて、 こういう 問題は やはり、 
ェッチ ソフト 専門の、 もり けんに 
聞いて みるの がいいと 思う。 ねえ、 
いつも どうやって 買う の？ 


本 あつだと さ〃 で スター トする 
と 信じて いるが、 彼は v おなべ 
かな" だつ て。 なんだ そり や。 
しかし、 ど ラして u かわいい コ 
ツク さん〃 がか わい <な いかは 
解明して <れ だ。 理由は、 白目 
だから、 だ そ 一 だ。 だし かに。 
白目では ない が、 はにわ も 怖い。 
はにわつ て 永遠を 見て るんで し 
よ 9 あれ、 違つ だつ け 9 

「何も 考えないで、 フ ツーに 買う」 
…… どうやら 彼の 場合、 エッチな 
ものが 当たり前 になって いるよう 
です。 そういう ものに 対する 感覚 
が、 ほかの 人とは 違う みたい。 さ 
すがの 私より、 うわ 手 だ わ。 

まだまだ 未熟な 菅沢美 佐 子 


e 


れ は、 ある 田舍 町に 伝わ 
る、 幽靈 話の ひとつで あ 

る •二。 

「ある 夜、 それは 若い 男の 枕元に 
いきなり 現われて、 彼の 髪を つか 
み、 部屋 中 ひきずりまわし たうえ 
に、 そばに あった ギターで ボ コボ 
コ 殴った あと、 何事 もなかった か 
のように スーツと 消えて いった」 
こんな ユーレイが いても いいと 
思いません か？ どうも 最近の ユ 
ー レイは たくまし さと ゆう もの か ^ 
欠けて いま す。 辺 醜悔 (へん しゅう 
ぶ) のみな さ ん 、最近の ユー レイを 
どう 思います か。 

(鹿児島県 黒木 雅弘） 

A なんとっ！ 髪を っかんで ひ 
きずり まわし、 ギターで ボッコ ポ 
コ といったら、 それは まさしく シ 
ド •ヴィ シ ヤスの ユ ー レイ！ え、 
シ ドを 知らない？  彼は セック 
ス • ビス トルズ という パンク バン 
ドの ベー シス トだった やつな ので 
す。 さんざん 暴れて、 とっと と 死 
んで しまった けれど、 昔の ビデオ 
とかを 見る と、 客と ケン カして 鼻 
血 出して て、 もう 素行は むちゃく 
ち や。 や だな あ、 シドったら  一 〇 


あ、 最近の ユーレイ につい 
て です よね 〇私 、ユ ー レイに 
会った ことな いんです。 目が 
悪い から 会って も 気がつかな 
いんだろ 一な。 それにしても 
たくま しい ユーレイ なんて 気 
持ち 悪くない？ ボディー ビ 
ル ダーの ユーレイ なんて、 あ 
あ、 見たくない っ。 
ユーレイより 影の 薄い 編集者 

©前が 決まって から、 
一度 も その 名前を 呼 
ん でも ら えない ハーディーと 

ソフ ティ ーは かわいそう . 

(表紙の ロボ ッ ト だよ）。 

(大阪府 中原 健 一） 

A こら こら、 ハ ー ディ ー と 
ソフ ティ ーはち ゃん と 仕事し 
てます よっ。 たとえば、 4 月 
号の レビ ュ ー を ごらんな さい。 
あんなに 働いて いる じ ゃない 
かっ！ なんてな。 

じつを 言う と、 忘れられた 
ままでは 不擱 だとい うこと で、 
心 優しき （？） 林 口  口才が 彼 
らを クローズアップし てあげ 
たの だ。 こうすれば、 ハー デ 
ィー やソフ ティー の 存在 感も 
アップす るし ね 0 だいたい、 
彼ら は 表紙なん ですからね 0 


翁瞒 


ちなみに ハーディーは …… 
ん？  丸い ほうが ソフ ティー 
のはず だから、 あれ s 待てよ、 

えつと、 ええ 一つと . 〇 

物忘れが 激しい 軀集者 


•㈣ •*♦*!» •♦••一*!**#**…!* 一  t1**M“..li«»*«.tH**w*i»*»*****i»******#1»»**.w*lH**..*4li 一一 叫 •♦•••••七 鰣一㈣ レ” 一 


おたよりは こちらへ！ 


原稿を 書く 手を 休めて、 ふと 
頭を あげてみ ると、 小さな クリ 
スマス ツリーが 視界に 入る。 た 
しか、 ちょっと 前までは 八 ワイ 
アンな 人形が あった はず …… 。 

ええい っ、 こんな 季節感の ま 
ったくない 職場で 働いて いるせ 
いで、 私の 服装は 夏 も 冬 も あま 
り 変わら なくなって しまったで 


はない かっ。 そんな わけで おた 
より 待って ます 0 

〈あて 先〉 
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東京 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン g 部 
パン ノ 《力 大将 フォ ー エノ  く 一 係 
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♦左手の 爪が 伸びて き だのは、 ギターの 練習を していない 証拠です。 ああ、 根性な しの 私。  月刊 MSX 画報 105 


• 靴が 壊れ かかつ ている。 穴は すでに 開いて いるが、 このままでは 靴§ はがれて しまい そ/つ だ。 強力な 接着剤を 買つ てこなくて は . 〇 
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全国の 少年少女の 悩みに 答える コーナー だ!！ 

MSX 人生 捆談 


今月は 『メタル ギア』 とい ラ'  ちょっと 古い ゲームの 質問に 答えて みた。 音の ゲームで もべ 

つに かまわな いんだよ 0 わからない ことがあったら 遠慮なく 相談して くれた まえ 
珍#.#… 资 
魏條 餘她餘 驗條 驗驗驗 條餘驗 條驗硫 驗餘錄 鮑驗統 條條條 鮑魏驗 條條义 

ここ も 廊下の すべての 場 


人生 相談 指南役 

もりもり 博士 


後 

儀 

儀 

像 

I 

後 

後 

後 

儀 
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『ソ リツ ド スネ イク』 を 
買おうと 思い、 その 前 
に 『メタル ギア』 を やっ 
て おこう と 思った のはい いんです 
が、 詰まって しまいました 0 ビル 
2 に 入る ために 必要な、 敵 ユニフ 
オームが 見つからな いんです。 ビ 
ル 1 の 地下に あると いうと ころ ま 
では わかって いる のです が？ 

岩手県 百總央 


懇 


おぉ r メタル ギア J か、 
懐かしい ね 0 あの、 敵 
に 見つからな いように 
行 ^ 動 する スリルが たまらな いんだ 
よね 0 私なん かは、 その スリルを 
倍増す るた めに、 深夜 部屋の 電気 
を喑く してやった もの だ。 ま、 そ 
んな ことは どうで もい い 0 敵ユニ 
フォームの ありかだった ね 0 なん 


せ 古し 、ゲーム だから 詳しし 、場所 ま  外^! の 壁を 壊 して 入る 隠し 部屋の 
では 覚えて いなし 、ん だけど、 確か、 中に ある はず だよ。 

悩み 疲れたら はがきち ょ 一 だぃ 

この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 
ちして おります。 RPG や アド ベン チヤ 
ー ゲームの 謎の 解き方から、 シュー テイ 
ング ゲームの ボス キヤ ラの 倒し 方まで、 
わからない ことなら 何でもけ つ こ ラです。 
電脳 心理学 博士、 ペーター • F •ちりち 
り 博士が、 親切 丁寧に お答えし ます。 


この ビルの 一番 下の階だった と 思 
うが、 犬が たくさん いると ころが 
あった だろう。 ここの 壁を 叩く と、 
ところ どこ ろ 変な 音が する ところ 
が ある。 その 場所で 爆弾を 使用す 
ると 壁が 壊れる はず だ。 こうして 
どんどん 内 個 j に 入って いく と 何 か 
アイテムが あ っ たと 思う の だが、 
これは ユニフォームで はない。 ユ 
ニフォ ームは 内側の 壁 じ やなくて、 


ゲーム か* 始まって 早々 
詰まって しまいました。 
さやか か/捕まって イー 
グルの 指令 官 室に 連れてし 、かれ ま 
すよ ね。 で、 その 部屋から 逃げ出 
した あと、 どうやっても 外に 出る 
こと カヾ できません 0 廊下の 途中で 
人が 来ます が、 このと きな にかす 
るんで しょうか？ 教えて くださ 
い。 本当に 悩んで います。 

北海道 小 原暁史 


羅 


うん うん。 私 も 初めて 
やった ときには ここで 
つまずいた 覚えが ある。 
こ の ゲームは 途中 で ゲーム オー ハ* 
一にな るって ことがない から、 基 
本 的に すべての 場所です ベての コ 
マン ドを 実行 すれば、 誰でも 終わ 
るよう には なって いるんだ けどね 0 


だから' 

所を 調べ 回れば 抜ける こと はでき 
るんだ。 でも、 それは 非常に めん 
どくさいし、 時間 も かかって しま 
う。 ま、 ゲ ー ムも 始まった ばかり 
のと ころ だし、 ここは ちよつ とい 
じ わるす ぎる 感じ もす るから、 こ 
こは 答えを 教えて あげよう。 結論 
から 先に 言う と、 この 廊下から 外 
に 脱出す るのは 不可能 だ。 ここは 
もういち ど 捕ま るの が 正解なん だ。 
といっても、 普通に 現われる イー 
グルの 隊員に 捕ま るん じ やない。 

こ の 廊下の 構造は 飲み込め ている 
かな？ スター ト 地点から 先に 進 
ん で、 2 回 右折した ところで 右を 
向く と 横に 通路が ある。 その 道を 
どんどん 進んで いく と 再び スター 
卜 地点に 戻って しまう ん だけど、 
その 戻る 一歩 手前の 場所、 その 場 
所で'^ 見る クコ マン ドを 実行して ご 
らん。 新しい 展開が あるは ず だよ。 


>タ ルキア 


クラ U キヤ ッツ 


• 業務 連絡、 麗 わしの シ ユル ム<ん へ。 S 回送つ て  <れてぁりガと *5 。でも今のままでは採用できません。精進してね。 
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•業務 連絡、 梅 田 < ん へ。 モノ ク □で 描いて つてい つ だ じ やん。 


ワン S ラ- ス フ D/A ず- ス 


ない という こと 0 とりあえず それ 

%Ss^SMllSmSS9 は 織して、 少し 戻った ところに ^^BSMSfisiHP 

やっと バレス タイン 城 ある 階段を 上 ぼって みよう。 そこ  令❹ | 最後の 敵、 ウォーレン 
f  に 来る ことができ たの  には 鉄 球を ぶんぶん 振り回して  が 倒せません 0 こちら 

_ i^J です が、 城に 入って し  _ して くる、 デス. ファ ル オン  の 攻擊で 与える ダ メー 

ばらく 進む と 剣と 盾を 持った 青い  という ボスが いるは ず だ。 キミの  ジは あまりに も 小さい のに、 敵 か 

敵 (ボスみたい なやつ) が バリア  戦うべき 相手は こいつなん だ。 ま、 ら 受ける ダメージが 大きい から、 

を 張って いますよ ね 。その バリア  どうにかして こいつを 倒して もら  倒す どころ か、 すぐに 全滅して し 

のせいで、 どうしても 倒せません 0  いたい。 すると 自動的に 真紅の 腕  まう のです 0 数十 回 も 挑戦し まし 

ぜひ、 倒し 方を 教えて ください。  輪と いう アイテムが 手に入る 仕組  たが まったく 歯が 立ちません でし 

よろしく お願いします 0  みに なって いるんだ。 で、 この 腕 

大阪府 飯 田昌幸  輪を 持って 先の ジル ちゃんの とこ 

ろに 戻る と、 バリアが 消えて 戦う 
r  倒し 方と 言った ってね ことができる ようになる わけなの 

と、 まあこう いう ことなんだ 
わかって もらえた かな。 


■、ツ く^ 1 ふむ、 最後の ボスの 倒 防御 力が むちゃくちゃ 高い から、 -p 
し 方を 教えて ください、 武器での 通常 エ史赛 はまった く 効か 夕 
ごむ Si という こと だね 0 だけ  ない、 と 考えても らいたい。 倒す  'V 
ど、 なにしろ ものが 最後の ボス だ  ためには ほかの 手段を 使わなくて 

からね k はっきり 答えを 教えち ゃ  はならない だろう。 では、 特殊な  燃 

うの もどう かとは 思 うんだ よ。 わ  アイテムが あるの かとい うと、 こ  X. 

かるよ ね 0 しかし、 この 質問は た  れが なし、 G となると、 残されて い  ^ 

く さんの 読者 諸君から 送られて 来  る ものは あと ひとつし かないよ ね 0  る 

ている からね 0 無視す る 訳に もい  そう、 あれ だ。 でも それを 使う に 

かないだろう。 というわけだから  は、 あれが 最大値に なって いない  ^ 

肝心な 場所に ボカ シを かけて ビデ  といけ な いんだ。 だから、 戦闘に  , 

倫 的に 教えて あげる ことにしよう。 入ったら あの コマンドを 使って や  550 
まず、 この ウォーレン という 奴は  る 必要が ある。 わかる？ 


N は ジル デュ- 
うんだ けれども、 そい 
つもべ つに 1：® 摩は して 
こなかった だろう？ 
ノ< レス タイン 城には そ 
いつも 含めて 全部で 4 
_ の ボス キャラが い 
るんだ けど、 この ジル 
ちゃんは 倒す 順番と し 
ては 3 番目に あた るん 
だ。 ようするに、 今は 
また う ~ き +§¥ では 


顰 罾〇 零ゥ罾 ova 零 〇雩ゥ 顰ゥ罾 Q 零 ゥ 零 ゥ ゥ顰 


ゲームに 関する イ ラス トを 募集 中です。 サイズは 自由、 モノクロで 描いて 
< ださい。 採用 させて いただいた 方には、 図書券 3000円 分を 差し上げます。 


. 


: 


畢 エイリアン 福 造 くんの 作品。 ま、 な 
ん ていうんで すかね。 稚拙な 絵なん だ 
けど、 なんかこう、 迫力が あって ボツ 
にで きな かったん だよ な。 
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東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
スリ ー エフ 南 青山 ビル 
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MSX マガジン 編集部 
月刊 MSX 画報 人生 相談 係 


會え 一、 そろそろ お馴染み になって 
まいり ま した 藤 野 安美の 作品です。 
今回の タイトルは、 月光の ストッパ 
一、 なん だって さ。 ま、 いいけ ど。 
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•もりもり 博士の 正体は いつ だい I? その 名前に 秘密が あるの か 7 次号に 続 <。 
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娯楽の 殿堂、 技 あり 一本に ご 来店し、 ただき まして、 ま 一 こ 一とに ありがとう ございま 
す。 一本 技で ド ドーンと 狙う もよ し、 技 ありで ニン マリす る もよ し〇 はたまた 有効、 
効果 技で 軽く 楽しむ の もまた よしと。 さ一あ、 どうそ 楽しんで いってく ださい ませ 一。 


，ク ソ' 


とうとう 出ました よわ k 話 M の 
「BURAIj が。 グラフィック や サウ 
ンド はもち ろんで すが、 やっぱり 
こ の ゲームの 魅力 はなん といって 
も 緻密に 計算され た ゲーム バラン 
ス と、 洗練され た シナリオ ではな 
いかと 思 うんです。 なんかこう、 
本格派の 匂し 、が プン プン する ぞ。 

これ だけ スケールの 大きい ゲー 
ム だと、 きっと 隠された 技 もたく 
さ ん あるので は？  とに らんで い 
たんです が、 やっぱりそう でした。 
という わけで、 まずは ザイ アス大 
陸で 見つ けられる もの を 紹介いた 
しまし よろ 力、 t3o 

①  ガンマの 町の、 扉の ない 家に 隠 
れ ショ ッブ (防具 屋) が ある。 

② ガン マの 町の 北部の 山と 山の 間 
に 露店 (防具 屋) が ある 0 

③ ゴメ スの 村の 近く にある 砂漠に 
は 沸: 星 剣、 烈風 剣、 グレー ト • 


會 ちなみに これらの 技を 楽しむ には、 好 
奇 心の レベルを 上げて お くように ね。 


會 砂、 漢 にこん な ものが 落ちて るなん て！ 落とし主は 誰 だ？ 


いきな リス ゴイ 人を 作る 方法よ。 

①  キャラクターを 作って、 消す。 

②  マジで キャ ラク ターを 作る。 

③ ボー ナス ポイント を 適当に 全部 
振り分ける。 

④  カーソルを キャンセルに 合わせ、 


—を 押してみ る。 

©r ると、 〇 のはず の ボーナス ポ 
イン トが 増えて いるので、 それ 
を また 振り分けて ④ へ。 

これで ステー タスが 最高になる。 
情報 提供： 北海道 佐々 木 健 


會 ポー ナス ポイントが たった これ っぽっ 
ちじ や、 やって らんない よねえ …… 。 


會 でも、 この 技を 使う と、 キャラクター 
は 最初から 最強の ステー タスに な るんだ。 


會 こんな 扉の ない 家に も 中 に 入れ るんだ。 

ソード か 落ちて いる。 

④ ポイ ン タの 町の 扉の ない 家に 隠 
れシ ョップ (武器 屋) が ある。 

⑤  ポインタの 町の 南南西で、 サラ 
マンダーを 売って いる。 

⑥地下 大陸の 南 
の 山の 近くに 
行商人 (武器 
屋) がいる。 
とま あ、 こん 
なに あるんで す 
よ。 でも、 これ 
だけ じ ゃない よ 
う な 気が …" *〇 
撇樹 共： 
神奈川県 mm 


rBURAIj の オープニングって、 
かっこいいです よね 0 グラフ イツ 
クも きれいだ し、 びし ばし アニメ 
ー シ ヨンして るし。 たた% ボー ツと 
観て いる だけで、 いい 感じ だよ ね 0 
それじゃ あその オープニングを、 
好きな とこ ろから 観て みよ うとい 
うわけ で、 この 技の 登場です。 

な 一に、 とても！® 単です。 オー 
プ ニン グ デイ スクを rerso キーと 


げる だけで いいんで すよ。 思う 存 
分 楽しんで ちよう だい ませ。 

情報 提供： 宮賊県 平 田泰之 


ISELECT 降 一を 押しながら 立ち上 


會 メニューが 表示され るので、 操作 も籣 
単。 メカに 弱い 人で もオッ ケーです ね。 
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《今月の 猿》 猿回しを 見 まし だ。 あんなに グ) レ クル 回つ て、 目が回らな いのでし ようか 7 


この コーナーでは MSX ゲーム 
の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 
スト、 その他なんでも _ してい 
るの だ。 誌面に 採用され た 人には 
全員、 1000円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券を プレゼント。 また、 技の 切 
れ味 に応じて、 一本 （5 点)、 技 あ 
り （3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 


点)、 教育的 指# (—1 点) の ラン 
クに 分けられ、 それぞれの 点数が 
力 瞻 される。 5 点 とった あかつき 
には 有段者と みなされ 市販の ゲ 
ーム ソフトの 中から 好きな ものを 
1 本 プレゼント する。 みんな もが 
ん ばって 送って くれよ。 ファイト 
あふれる 技を 待って おります る。 


つ" ラ ス 2 

¢270--/ M2  ©/、" 一! ■芭笔 ポ 
で が - ズ’を かけ 3 

0 フ; レ/' PQ-?"/ つ0  竹ノ 

ILARS18TH 

© ス子 -i” スキ "r?® 

NEMESISJ^ 

③ -宙畤 朗無躲 

[METALIOKJ]  J 

ヒ 入力し 回 ざが- ズ*£鞀 除！ 
•，ヂ クス 1 本 ちょ ~ ざ u! 
撕 •执 串 佘秘遵 5 糸 食 山6ィ H 
售 山 衣 部  I  03-4-86-182^ 


やってくれ ますね 一、 リバ ーヒ  まず、 ディスク 3 を 入れて 立ち 

ルさん も。 ディスクの 入れ まちが  上げる と、 * はやうち〃 なる ゲーム 
えで 隠し ゲームが プレーで きるな  がで き るんだ よ。 ま、 ゲームって 
ん て、 考え ましたね 一。  いっても ただ アルフ アベ ッ トを 順 

に タイピングして、 
打ち込み 終わった 時 
間を 競う という もの 
だけどね …… 〇 
次は、 ディスク 4 
を 入れて 立ち上げて 
みてくれ。 これは 矢 
印を カーソル キーで 
操作し、、〃 （アス 

れが ミュージック モードです。 好きな 曲は、 どれ かな？  タ リスク） を 取って 


■ 

會 矢印で アスタリスクを 取って いく。 と 
て も オリエンタルな 感じが する う。 

いく ゲーム だ。 キミは 障害物 や自 
分の 軌跡に ぶつからないで、 いく 
つ 取れる かな？ 最近の ゲームに 
はない、 なんとも いえない 懐かし 
さが 漂う、 そんな シンプルな ゲー 
厶 だ。 ちょっとした 息抜きに プレ 
一 するとい いか もね 0 

そして、 ディスク 5 を 入れて 立 
ち 上げ、 メッセージが 表示され た 
ら ディスク 2 に 入れ替えて ス ペー 
スキーを 押そう。 すると、 なんと 


♦まあ！ これは タイ ビングの 練習に 最 
適です ね。 きびしい 教育 ママ も 大喜び。 

ミュージック モー ドに な るんだ。 
画面に は 曲目 がズ ラー ッと 表示 
される ので、 カーソルを 聴きたい 
曲の タイ ト ルに 合わせて スペース 
キーを 押す と 演奏 開始 だ。 22 曲 あ 
っ て、 どれ も 素敵な メロディーを 
奏でて く れ るの だ。 

やっぱり BURAI には、 隱 された 
秘密が たくさん あったん だね 〇こ 
ん なに 楽しん じ やって、 いいの？ 
情報 提供： 静岡県 関忠一 


，グラム キヤ ッツ 

轨 m 頂 元 3© かよ!？ 


かわいい ギャル (死語) の 悩殺 モー リ ーの 場面の ボカ シが 消える 
グラフ イ ックが 大人気の 「グラム なんて、 言えない よ な 一。 


キヤ ッツ Jo う 一ん、 これって いい 
よな あ。 やっぱり 今の ヤング ボー 
イ はこう いうのを 求めて いるんだ 
ろうな あ … 、 なんて ことは どう 
でもい いです ね C じゃあ 技です。 

スター ト 画面で、、 OKABf と 入 
力して ください。 それだけ。 では 
この コマンドて； いったい どんな 
ことが 起こる のか？  でも さあ、 


: 神奈川県 小 泉雅樹 


♦問題の ア ヘアへ (死語) 場面は 掲載し ま 
せんでした。 できる わけない じ やん よ 一 《 


なんと、 武器 や 防具を 装備し な 
くても、 武器 や 防具の 持つ 攻擎力 
や 防御 力 を 得る 方法が あっ たんで 
すよ、 みなさん。 その 方法とは、 
装備して いる 武器 や 防具を 売って 
しまえば いいんで すよ。 こうす る 
と、 なにも 装備して なくても、 ス 
テ ー タスは ちゃんと 武器 や 防具を 
売る 前と かわん な いってん だから、 
ビック リ して 目が ボヨ ヨーンと 飛 


る わ、 ほかの ものを 余計に 持てる 
わで いいこと ずく めだな 一。 

情報 提供： 神奈川県 青木 健二郎 


見えない 武器と 防具が 私を 守って くれ 


び 出ち やい そうだね 0 お金は 増え  るの だ。 なんだか 裸の 王様みたい だね。 


《今月の 猿 2》 勢い ょ:雜 曹 t： いる 猿 同士が ぶつかり 合う \\ けんか 猿" C 興奮し まし だ。 
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ウイ 勺し ド リイ 2 アイテム S マップ 


今回は 『ウイザード リイ S』 の アイ 
テム リス トと 全 B 階の マップを 公 
開して しま ラ そ。 ダン ジョン 内の 
メ ッ セージ も 完全に 紹介す る そ。 


名  称 


AMULET  OF  COVER 


AMULET  OF  SKILL 


BLARNEY  STONE 


COIN  OF  POWER 


COLD  CHAIN  MAIL 


CURSED  PLATE  十 1 


DAGGER  OF  SPEED 


DAGGER  OF  THIEVES 


DAMIEN  STONE 


DREAMER’S  STONE 


GARB  OF  LORDS 


GRANITE  STONE 


HRATHNIR 


KOD’S  ARMOR 


KOD’S  GAUNTLETS 


KOD’S  HELM 


KOD’S  SHIELD 


LONG  SWORD+5 


MACE  OF  POISON 


MAGE  MASHER 


MAGIC  CHARMS 


METAMORPH  RING 


MIND  STONE 


MURAMASA  BLADE 


PLATE+5 


PRIEST  PUNCHER 


PRIEST  RING 


RPIESTS  MACE 


RING  OF  DEATH 


RING  OF  FIRE 


RING  OF  LIFE 


ROBE+3 


ROD  OF  RAISING 


SHURIKENS 


SLAYER  OF  DRAGONS 


S-SWORD  OF  SWINGS 


STAFF  OF  CURING 


STAFF  OF  GNILDA 


STAFF  OF  LIGHT 


STONE  OF  PIETY 


STONE  OF  YOUTH 


SWORD  OF  SWINGS 


WAND  OF  MAGES 


WERE  SLAYER 


WINTER  MITTENS 


不確定 名 


AMULET 


AMULET 


STONE 


COIN 


ARMOR 


ARMOR 


DAGGER 


DAGGER 


STONE 


STONE 


ARNOR 


STONE 


SWORD 


ARMOR 


GAUNTLETS 


HELM 


SHIELD 


SWORD 


STAFF 


SWORD 


NECKLACE 


RING 


STONE 


SWORD 


ARMOR 


SWORD 


RING 


STAFF 


RING 


RING 


RING 


CLOTHING 


STAFF 


STARS 


SWORD 


SWORD 


STAFF 


STAFF 


STAFF 


STONE 


STONE 


SWORD 


STAFF 


SWORD 


GAUNTLETS 


棚 価格 


60000 


75000 


0 


15000 


25000 


0 


500000 


35000 


5000 


100000 


500000 


137500 


35000 


250000 


37500 


250000 


125000 


200000 


90000 


75000 


25000 


5000 


37500 


50000 


30000 


50000 


70000 


装備 クラス 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


F-P--SLN 


FMPTBSLN 


- T - N 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


F - S  L  - 


F - S  L  - 


F - SL- 


F - S  L  - 


■ - SLN 


F-P-BSLN 


F--T-SLN 


FMPTB-LN 


FMPTBSLN 


- S-- 


F-P--SLN 


F - SLN 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


-P-B- 


•N 


F - SLN 


FM-T-SLN 


-P- 


: - SL- 


FMPTBSLN 


FMPTBSLN 


FNPTBSLN 


F - SLN 


-M- 


F - SLN 


F--T-S し N 


AC 


+3 


-10 


-14 


-10 


+1 


備 


考 


行動す る ごとに 体力が 回復す る。 


経験 値が 5 万点 増える。 ロス トの 危険性 も あり。 


使用者の LUCK を】 ポ イン ト 上げる。 


レベル や厲 性は そのまま クラス だけを 変える。 


火炎 攻擊に 強い 鎧。 


すべての クラスが 装備で きる が 呪いが かかって いる。 


攻擊 回数を 増加させる 短剣。 


シーフを 忍者に クラス チェンジさせる 短剣。 


ZILWAN を 使える。 スペシャル パワーを 使う と ロスト。 


KATINO を 使える 石。 


クリティカル ヒッ トを 出せる よ ラになる 鎧。 


MONTINO を 使える 石。 


LO 闩 TO を 使える 剣。 クリティカル ヒッ トを 出す。 


MATU を 使える 鎧。 HEALING 効果 も ある。 


TII-TOWAIT を 使える 籠手。 HEALING 効果 も ある。 


MADAI-T 〇を 使える 兜。 HEALING 効果 も ある。 


□IALMA を 使える 盾。 HEALING 効果 も ある。 


最高級の 長剣。 


有赛 モン スターに 攻撃 効果の 高い 矛。 


敵の 魔法使いに 攻擊 効果の 高い 武器。 


魇 力を 持つ モンスターからの ダメージを 減らす。 


レベル や厲 性は そのまま クラス だけを 変える。 


使用者の IQ を 1 ポ イン ト 上げる。 


絶大な 破壊力を 持つ 妖 刀。 HEALING 効果 も ある。 


最高級の 鉄 鎧。 


敵の 僧侶に 攻擊 効果の 高い 武器。 


アンデ ッ ドに 先制 攻擊 できるようになる 0 


最高級の 矛。 巳 AMATU が 使用で ぎる 0 


装備す ると 死亡す る。 


敵の ブレス 攻擊 による ダメージを 減らす 0 


MADI を 使える 指輪。 


もっとも 防御 力の 高い ローブ。 


KAD ◦闩 TO を 使える 杖。 


AGIUTY を 増加す る 武器。 


ドラゴンに 強い 剣。 


最高級の 短剣。 


全 貝の ヒッ トポ イン トを 上限まで 回復させる。 


驚異的な 防御 力を 誇る 魔法の 杖。 


LOMILWA を 使える 杖。 アンデッドに 効果的。 


使用者の PIETY を 1 上げる。 


使用者の 年齢を 1 歲 下げる。 


高級な 長剣。 


呪文の 残 置を 満たん にす る。 呪文を 忘れる 危険性 あり。 


ライ カン スロープに 強い 剣。 


冷気 攻撃に 強い 手袋。 


この アイテム リス トは、 シ 
ナ U 才 2 で 初 登場す るち の 
を 中心に、 重要な アイテム 
を 集めた もの だ。 当然、 こ 
こで 紹介して いない アイ テ 
厶も ゲーム 中には 登場す る 
わけ だが、 それらの アイ テ 
厶は さほど 貴重な ものでは 


ない。 発見したら ポル タツ 


クに 売って しま 5 といい。 
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% ド^で <  '  •この ページ だけは 馬鹿な ことを 書く のは やめなければ •… 45 


• ついに このべ— ジにま ではみ 出し 文章が 現われ だ。 Ml> ガ 全べ— ジが はみ出しで 覆われて しまう のか 9. 
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地下 2 階 


〇  「ここより 別れる 3 つの 道、 選 
ベる 道は ただ ひとつ。 その 選択を 
誤るならば、 そなたの H 険も そこ 
で 果てよ 5j 

❷ あらゆる 種類の 獰猛な 腹を 空 
かせた 野獣の 声が、 すべての 方向 
より！ i き 渡って いる。 

❸ 背後の パネルが 勢いよ く 閉ま 
った I 

〇 不思議な 本の 山に 囲まれ、 ほ 
こり に まみれた 年老いた 老人が こ 
ちらを 振り向い てこう 言った 0 
「たったの 100000 GP で、 幾多の 
ことが 語られよう j 
❸ 霣 人は 皆の 先に 立ち 豪勢な 害 
蕭 へと 進んで いった 0 そして、 詰 
め 込みす ぎの 本棚から 巨大な 本を 
取り出して、 ころ 言った。 

「星々 が 告げて いる 0 この 世に 変 
化が 訪れ、 K き 者 ほど 恵まれる 時 


代が 来る と、 あまたの 魔法が 姿を 
変える。 沈黙が あたりに 満ち、 妨 
けなき 眠りが 訪れ、 そなたの 敵は 
再び その 前に 呼び戻されよう 。そ 
の 星の 下では LATUMAPIC で 
すら 姿を 変え、 かの 偉大なる MA- 
HAMAN でさえ、 その 力を 変え 
るで あろ 5j 

❻ 我は 孤独なる もの。 剣と 刀の 
傷を 負い、 戦と 刃を かいくぐり、 
幾多の 戦乱を 見守って、 この 身の 
滅びる まで 闘 5 男の 喧騒の 中で 救 
いも 慰め も 得られぬ もの。 鋭い 刃 
'に 打ちす えられ、 砦に おいても 職 
人の 手に さいなまれし ちの。 戦い 
を 待つ ことを 定められ、 いかなる 
住み家に おいてさえ 痛みを 癒す 医 
者 もな く、 つねに この 身を 傷つけ 
新たな 戦いに 明け 薯れ る。 答えよ 
我に、 我とは なに 7 
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〇 部屋の 中は 気味の 悪い 光で 怪 
しく 輝いて いた。 そして、 ま ば ゆ 
い 閃光と とちに そびえ 立つ 巨大な 
亡霊が 出現した。 

「聞く がよ い、 グ ニルダの 害 葉を。 
リ ルガ ミンの 街は、 自ら 寵愛に 値 
しない ことを 示した。 よって 我は、 
我が 慈愛の 印を ここ に 持ち帰る。 
この 寺院に て、 我に 己の 価値を 示 
した 者の みが、 再び その 印を 得て 
街に 持ち帰る ことが で 杏よ 5。 し 
かし、 試みし 者に 災い あれ 丨 汝、 


自 らの 価値を 証 だて 我が 杖を 得る 
には、 5 つの 物を 揃えねば ならぬ 0 
幾多の 試練を 越え、 我に それを 示 
さねば ならぬ 1 j 
「これ こそ 真の グ ニルダの 慧 志な 
Oj 

そして、 ゆっくりと 亡霊は 消え 
ていった …… 〇 

❷ 「そなたが 求める 鎧は、 4 歩 先 
にて そなたを 待つ。 しかるに、 3 歩 
を 越えて 歩んで ち、 その 場所には 
たどり 着けぬ j 


ます。 古い ゲ—ム で t) いいです よ。 


•この ページ、 翁 役に立つ ています でしよ ラ か 7  (担当者 • 職業 マ タギ) 
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❶ そこは 巨大な 洞窟の 入り口の よ 5 に 見え 
た。 そして、 その 地面 や 壁は 湿って いる。 あ 
たりは 冷たく 湿った 空気に 満ち、 丸い 天井 か 
らは 鍾乳石が ぶら下がって いる。 そして その 
暗閽の 中から 不気味な 生吉 物の 鳴き声が 響い 
てく る。 

❷ 目の前に 落磐の あとら しい 粉々 になった 
岩が 山の よ 5 に 転がって いる。 岩の 下から 砕 
けた 骨の かけらと 押しつ ぶされ た 鎧が 見えて 
いる。 

❸ 洞窟の 暗閫は …… 。 

〇 山奥の ごとし …… 〇 
❺ その 先に 待つ のは …… 。 

❻ …… 育く 澄んだ 泉。 


〇 この 任務は キミたち には 向いて ない 
んじ やない か 7 

❷ その 部屋に 入った 途端、 見覚えの あ 
る 人影が 出現 し 腕を 振り なが らこ 5 叫ん 
だ 0 

「MAPI 闩〇  MAHAMA  DI 闩 OMAT」 


•このあいだ、 新_ つてい うア ダル ト ビデオの 会社に おじ やまし まし だ。 ふだん 見 5 れ ない 物が いつ ばい 見られて よかつ だです。 


〇-  0-  ? 
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•みなさん アダル ト ビデオつ てよ < 見ます か7 僕は ffi 日 見て います。 （担当者 • 職業 小学生) 


Q  S3  is  Cl  [3  iB  iS 
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地下 5 階 


❶ 部屋の 真ん中には レン ガ 造り  いる。 

の 井戸が ある。 そして その 横には  「願い事、 1 件 5000 GPj 

看板が あり そこには こう 害 かれて  （払う と 城に テ レポー トする) 


g 石 壁 


〇 回転 床 


❶ 扉の 前には ライオンの 身体に 
人の 頭を 持った 不思議な 生ぎ 物が 
横たわって いた。 そして 催眠術で 
も かける ようにこう 言った。 

「これより 先は、 我が 問いに 真の 
答えを 返し 者、 その 者の みが 進め 
よろ。 あえて 汝が 望むなら、 ここ 
のま わ D のす ベての 部屋を 答えを 
求めて 捜す がよ い。 棺に 眠る 王の 
ために 我は 3 つの 手が か りを この 
いずこ かに 隠し 置く 〇汝、 答えを 


望むなら、 それは 汝の 前に あり、 
汝の 破壊に 答え あり j 
❷ 地 神の 像、 グ ニルダ。 

❸ 力を 崇拝した 王は、 騎士な く 
棺に 横たわる。 

〇 宝を 崇拝した 王は、 ダイア モ 
ン ドを 見る こと もない。 

❺ 冠を 載いた その 王は、 これら 
が 故に 身を 滅ぼす。 

❻ 亡霊が 現われ、 こ 5 唱えた。 
「ひとりで 参れ」 


籲 最近の シース ルー ものつ て、 ほんと によ < 見える から 嬉しいで すね。 


どんな 悩み 事で t 七 本 知抖 ▲ 

DantefJ&/\ 


Dante って いろいろ できる かわりに、 ちょっと 複雑な 
仕組みに なって いて、 とっつ きにくいって 人が いるか も 
しれない ね。 そんな 人たち のために、 今回は QSA をす る 
ことにした ぞ。 これを 読めば もう、 ダイ ジョーブ。 


€  Dante を 買って サンプル 
ゲームで 遊んで いるんで す 
が、 しばらく 遊んで いても 全然 敵 
が 出て こな いんです。 いったい ど 
5 い 3 ことなんで すか 7 

A サンプル ゲームでは そうい 
う 設定に なって いるので す。 
つまり、 ゲームの 序盤では 全然 敵 
が 出ない ように、 シナリオを 作っ 
て あるので す。 ふつうの RPG では 
フイ ー ルド を 歩いて いると き でも 
敵が 出て きます が、 サン プノ レ デー 
ム  では フイ ー ルド で 敵 を 出さず、 
ダン ジョンな どて ♦のみ、 出す よう 


C サンプル ゲームを 遊 ぼ 5 と 
思って、;) の  ttGAME〃 
を 選ん だんです けど、 画面が 砂漠 
みたい になって 城 も 町 も 全然 出て 
こな いんです。 ど 5 してです か 7 

それは ユ ー ザ ー ディ スクで 
遊んで いるた めです。 ュ- 
ザ ー ディスクは、 コンスト ラ クシ 
ヨンを する ために データを 初期 f 匕 
しています。 そのため、 サンプル 
ゲーム に 入つ ていた マツ プ やメツ 
セージの データ は 消去 さ れて いま 
す。 オープニングの 絵な ど 一^ 
って いるもの もあります が、 基本 
的に すべての データ が 初 « 化され 
てし まいます。 当然、 メニューで 
、'GAME_ を 選んで 遊ぼう としても 
ダメ なわけ です ね 0 だから、 サン 
プル ゲームで 遊ぶ ときは マスター 


CJ クナー 1 

M  20/  2 馨 

M  8/  e 

メ 冷” ナート 1 

H  28/  2B 

M  »/  0 

ア为  1 

H  20/  20 

M  8/  0 

イス ファム  1 

H  20/  28 

m  0/  e 
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會 最初のう ちは のんびり、 オープニング 
みたい なつ もりで 遊んで ほしいの だ。 


にして あります。 もちろん、 設定 
を 変えて やれば、 フィールド でも 
敵を 出す ようにで きます が、 サン 
プル ゲームの 作者が、 あえてそう 
しなかった だけ。 気にせずに、 ど 
ん どん 先に 進んで くださいね 。 


會 こんな 感じで、 画面が 砂漢 みたい にな 
る。 町 もなければ、 人 もい ない わけ だ。 


ディスクの ほうを 使い、 コンスト 
ラ クシ ヨンを するとき は、 まず、 
最初に ユーザー ディスク を 作って 
おき、 そちらを 使うよう にして く 
ださい。 もちろん、 自分で コン ス 
ト ラ クシ ヨンした ケ^- ムの テス ト 
プレーを するとき も、 ユーザー デ 
ィス クの ほうを 使います。 これを 
守らない と、 サンプル ゲーム や マ 
スター ディスクの 内容を 壊して し 
まう? &れ もあります。 


ユーザー ディスクを 作ろう 
としたんで すが、 途中で へ 
ンな メッセージが 出て、 止まって 
しまったん です。 ど 5 したら、 5 
まく 作れ るんで しよ ろ か。 

マッ プエ ディ ター や グラフ ィッ 
クエ ディ ターを 使って ると きに、 

1 から 30 までの MAP の* 3 ち、 後 
半の MAP が 読み込めな いんです。 
どろして なんです か 7 

A ユーザー ディスクを 作る と 
きは、 あらかじめ その ディ 
スクを フォーマット して おかない 
といけ な いんです が、 上の ふたつ 
の 症状は いずれも、 きちんと 2DD 
フォー マッ トを していな いためで 


i  二  i  : fcSSfc 

各 tril (•暑  wh.n  r*adv  ■ 


會 2DD の ディスクを 買って きて、 きちん 
と 2DD の フォー マッ トを しようね。 

す。 1DD フォーマットの ディスク 
だと、 質問の ような 症状が 起きて 
しまいます。 まず BASIC の 画面で 
で ALL  FORMAT" と タイプして リ 
ターン キーを 押します。 その あと 
ドライブ 番号を 指定し、 ^Double 
sided"  (2DD という 意味） の ほうを 
してく ださい。 これで 2DD フ 
オー マツ トが できる はずです。 


C コン ストラ クシ ヨンした ゲ 
一厶の テス ト プレーを した 
いんです が、 主人公が 最初い る 場 
所を 設定す るには、 ど 5 すれば い 
いんで しよ ろか 7 

A キャラクター エディターを 
まず 立ち上げ てく ださい。 
リターン キーを 押す と サブ コマン 
ドが 表示され ますが、 その 中に 初 
期 設定と いう コマン ドが あり ます。 
この コマン ドで 主人公た ちの いる 
場所を 設定す る こと がで き るので 
す。 実際には、 画面の 表示に 従っ 
て、 MAP 番号、 X 座 鼠 Y 座標、 


會 キャラクター エディタ ーの 初期設定と 
いう サブ コマン ドを 使えば バッチ リ。 


BGM# 号、 そして 所持金を 入力し 
ていく だけで いいんで すが、 指定 
した あとに、 同じ サブ コマンドの 
中の* ほぞん， コマンドを 選び、 デ 
一夕 を セーブす る こと を 忘れない 
ようにして ください。 
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エネミー エディターで 敵を 
作った んで すが、 テスト プ 
レーを しても 敵が 出て こな いんで 
す。 ど 3 すれば 敵を 出す よ ラに す 
る ことが で吉 るんで すか 7 

A  メッセージの 中に、 彩 動の 
メ ッ セージ ♦ という ものが 
あります。 町から フィ ー ルドへ 
フィー ルドから ダン ジョンへ と 
いうよう に 主人公た ちを 移動 させ 
ると きに 使う ものです が、 この メ 
ッ セージの 中に， e クと いう パラ 
メーターが あり、 とすると 敵 
が 出 るよう になり、 〃だと 敵が 


自分で 作った ゲームの テス 
Wx ト プレーを して るんで すが、 
宿屋の 設定を していな いのに、 宿 
厘に 泊まった ときの よ 5 な 文章が 
表示され るのは どろ してです か 7 

A それは メッセージの 文法が 
正しくない からです。 たと 
え ば、、、 条件 A/ 文章 A@ 条件 B/ 文 
章 B@ 〃という ような メ ッセー ジ 
を 設定した 場合、 条件 A、 条件 B 
ともに 満たさない ときに、 質問の 


會 町の 出入り口 などに 書く、 移動の メッ 
セージで 設定す る ことができる ぞ。 


出ない ようになります。 つまり、 
町から フィールド へ 移動す ると き 
に、 r と 設定す ると、 移動した 先 
の フィ ー ル ドでは 敵が 出る ように 
なり、 逆に、 〇〃 とすると 敵の 出な 
い フイー ル ドになる わけです。 


よう な_ 力  < 起き てし まいます。 
該当する 文章が メ ッ セージの 中に 
見つからない ために、 ヘンな デ ー 
夕 を 言 売んで しまう ためな のです。 
だから、 条件付きの メッセージを 
設定す る 場合は、 必ず、 すべての 
場合を 想定して 文章を 用意す るよ 
うにして ください。 先 ほ どの 例 だ 
つたら， 条件 A/ 文章 A@ 条件 B/ 
文章 B@/ 文章 C@々 といぅょ ぅに、 
どの 条件 も 満たさない 場合の 文章 
C を 付 (W 口え ておいて く ださい。 


It 条件 A/ 文章 A@ 条件 巳/文章 B@  / 文章 C@ 
|S 条件 A/ 文章 A@ 条件 巳/文章 巳 @ 


C サンプル ゲームには 船が 出 
てきて、 それに 乗って 海を 
渡る ことができる みたいです けど、 
自分で 作った ゲームでは ど 5 いろ 
風に 使えば いいんで しよ 5 か。 


乗る と、 主人公の 絵が 自動的に 船 
の 絵に 変わる よう になって います。 
もちろん、 この t 海の パターン〃 力 < 
進入* iL の 地形に なって いると、 
上に 乗れない ことにな り ますから、 


船を 使いたい ときは 必ず 進入 可能 


A グラフィック エディターの 
ヘルプを 見て ください。 19 
番の マッ プノ ターンのと ころに、 
、、海の パターン〃 と 害いて あり ます 
が、 この パターンの 上に 主人公が 


な 地形に して おいてく ださい。 ま 
た、 19#<7) ハ ° ターンを 海の 絵 以外 
にしても、 主人公の 絵は 船の 絵に 
変わります ので、 必ず 海の 絵を 書 
いて おいてく ださい。 


これが 大きな マップの 作り方 だ？ 

へへ  へ  ハ 八へ f へへ  ， ’ 八 へ^^へ 


^9 

Dante の マップの 大吉 さ 
胃 は 40x30 です けど、 この マ 
ップ をつ なげて 80  x  60 などの 大き 
な マッ プを 作る こと はでき るんで 
しよう か 7 

| できません。 できな いんで 
すけれ ど、 疑讎に 似た ょ 
うな ことは できます。 上の 図を み 
てくだ さい。 4 つの マップを 並べ 
て 大きい マップみたい にして いま 
すが、 当然の ことながら、 別々 に 
作った ものです。 ただ、 それぞれ 
の マッ プの 端の 部分を 山 で 囲み、 

2 力 所ず つ 通れる ところを 作って 
います。 そして、 ①と ②と 


RPG コン ス ト ラ クシ ヨン ツール 
「Dante」 でコ ンス トラ クシ ヨン 
した 作品を 募集して います。 住所、 
氏名、 年齢、 電話番号を 明記し、 
でき れば 簡単な 解法を 同封し て 右 
の あて 先 ま で 送っ てきて く ださい。 
なお、 送って いただいた 作品は お 
返しす る ことができ ま せんので、 
必ず ユ ー ザ ー デイ ス クのノ  < ックア 


② '、③ と (3/、 ④と④ 'それぞれを 移 
動の メ ッ セージで つなげて いる だ 
けです。 こう すれば、 疑似 的に 80X 
60(7) マッ プが でき あがる わけです 
が、 まあ、 あまり 美しい ものでは 
ありま せんね 0 それに、 長い シナ 
リオを 作る となると、 意列^ にたく 
さんの MAP が 必要に なって きま 
す。 上の 図で も MAP を 4 枚 も使っ 
てし まい、 町 や ダン ジョン 用の 
MAP^< 足りなくなる 可能性 も ある 
わけです。 それでも、 どうしても 
大きな マップが 欲しい、 という 人 
は、 この 方法を 試して みて はいか 
がで し ようか？ こ んな もので も、 
それなり に 雰囲気は 出る はずです。 


ップを 取り、 その 片方を 送って く 
るよう にして ください。 たくさん 
の ご！^ Sk お待ちして おります。 

=fl07-24 

東京都 港 区 南裔山 6-1 1-1 

r  スリー エフ 南 育 山 ビル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
Dante 作品 II 集 係 


亨3〇 店誧 I TAKERU で 発売中 だ" 

■機種  MSX2  (VRAM  1 2 已  KVMSX2+ 
PSG/FM 音源 対応 
■メディア 3.5 インチ 2DD 
■価格  4500円 [税込] 
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注目の 草の根 ネッ 


? 工夫し だいで 
新しい 利用 環境 

パソコ ン 通信の ネット ワークに 
は、 企業 力 @ する、 会員 数が 10 
万人を 超える 大規模な 有料の ネッ 
ト ワーク も あれば、 個人が 数名の 
会員と と もに 運営す る 比較的小 規 
模な箪 の 根 ネット ワークまで いろ 
いろ ある。 

ネッ ト ワークの 楽しみ 方は それ 
ぞれ 違う けど、 大規樓 な 有料 ネッ 
ト ワークには、 先月 号で 紹介した 
ように、 オンライン ショッピング 
や、 株式 情報、 電子メールを 利用 
した ファックス 配信 や、 注文した 
書籍の 宅配 サービス など、 便利な 
機能を 有して いる ネッ トが あるの 
でう まく 活用 すれば、 メリット も 
多い。 いっぽう 全国に 1000 局 以上 


も あると L 、われる 草の根 ネットは、 
地域社会に 根ざした 活動を 続けて 
いる ネット や、 シスオペ や 会員の 
カラーを 反映した 個性的な ネット 
も 多く、 パソコン通信の 利点で あ 
る 双方 向の コミュニケーションと 
いう 点で 大規模な 有料 ネ ッ トワ ー 
クに 勝る とも 劣らない 魅力が ある。 

そんな 草の根 ネッ ト ワークの 魅 
力を 探る 意味で、 今回は、 北海道 
の AMITY  HILLS  Network と 岩 手 
県の Equa 卜 NET を 紹介し よう。 

AMITY  HILLS  Network は、 草の 
根ネッ トの 中では、 規模が 大きく、 
5 回線で 運営して いる ネッ ト だ。 
最 は、 とくに 道 外からの 利用と、 
MSX ューザーの 積極的な 参加が 目 
立つ そうだ。 

4 月 現在、 会員 数は 100人 1 日 
あたりの 平均 利用者 数は、 8W 牛 (ま 


AMITY  HILLS  Network 

ネット ワークの 取材は、 

思って いるより 難しい 。こ 
れ は、 ネット ワークを 何回 
か 利用す る だけでは、 わか 
ら ない ことが 多い からだ。 

そこで、 ここの ネッ トワー 
ク では、 直接 電話で 取材を 
申し込んだ。 

シスオペの 佐 藤さん は、 

主に X68 叩 0 を 中心に 利用 
している。 でも、 一般 家庭 
で 使 ラ パソコンは テレビに 
接続で きるべき とい 5 考え 
から、 MSX を 高く 評価し 
ている とのこと だぞ。 
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會 一度は、 覗いて みたい 草の根 ネットワーク だね。 

所在地 . 

. 北海道 上 川 郡 

シスオペ . 

. 佐 藤 修司 

回線 番号 . 

. 0166-92-3372 

通信速度 . 

. 1200/2400bps 

運営 時間 . 

. 24 時間 

ど。 1 週間 も アクセス する ことを 
怠ける と、 読み切れない ほどの 未 
読の 情報が た まる ぐら し ヽ 会員の メ 
ツセ ー ジも 多い。 

会員 数が 増える と、 それなりに 
ネットを 運営す る 側 も 大変 だ。 い 
く つかの 問題 も 表面化して くる。 
たとえば、 電子 掲示板の 言 韻! の 流 
れ がギク シャク する ようになった 
の だ。 いろいろな 考え方の 会員が 
ひと つの 掲示板に 參 加す ると なる 
と、 言 趣 力 嘴 否 両論に わかれた 
んに是 か 否かを 論ずる 結果に なり 
がちなん だよ ね 0 

そこで、 まず、 フリ ー ト ー クの 
電子 掲^を 多く 作り、 ある 程度、 
言 趣 や 参加す る 会員が 定着した 電 
子 掲示板は、 CUG にして、 同好の 


会員 だけが 集う 場に 変更す る。 こ 
れ によって、 意見の 相違が ある 会 
員 どう しが 利用す る 電子 4 易 示 板を 
少なく するな ど、 運営に も 心を 配 
っ ている。 SIG や CUG の 長所を 最 
大限 活かし た 試み といえるね 0 
また、 M マ ガ お湯 ネット カ 後援 
する インターネットを 通じて、 4 匕 
海道を テーマに し た 地域 色 豊かな 
メッセ ー ジを お湯 ネッ トに し 
て くれるな ど、 ほかの 草の根 ネッ 
ト ワークとの 交流に も^ 61) だ。 
横 浜に 本 抛 地を 置く、 シェフ ネッ 
卜 • ジャパン や、 雀ネッ ト 北海道 
などの ネット ワークと も 交流を 深 
めて いる。 

AMITY  HILLS  Network の 今後の 
活動 展開に 期待したい。 
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おちし ろ 


小さい からこ そ 
仲良く 楽しめる 

Equa 卜 NET は、 小学生から 大学 
生と いう 学生 中心の 会員 構成で、 
会員 数は 少なめ だ。 しかし、 オフ 
ライ ン パーティ ーを 開催す るな ど、 
会員 間の 親密な コミ ュニ ケー シヨ 
ンを 大切に している。 そのせ いか、 
会員の ほ とん どか 胃 的に 電子 揭 
示 板に メッセージを 書き込みして 
いるの が 目立つ。 

Equa 卜 NET の シスオペは、 A 小さ 
いから こそ、 みんなで 楽しめる ネ 
ッ ト ワークが 作れる〃 という。 

電子 揭^を 読んで みると、 そう 


した 和 m あい あいと した 雰囲 
よく 伝わって くる。 会員 ひとり ひ 
とり が ネット を 大切に して、 会員 
どう しの コミュニケー シ ヨンを 楽 
しんで いるんだ よね 0 
ネ ット ワークに も 仕事 や 生活に 
役立つ 大規模な 有料 ネッ トから、 
個人 運営の 個性的な 草の根 ネット 
まで いろいろ あるけ ど、 それぞれ 
に 利点が ある。 でも やはり、 ひと 
つく らい 自分に ピッ タリの くつろ 
げる ネットを 見つけた いね 〇ァッ 
ト ホームな 雰囲気の ネッ トで コミ 
ュニ ケー シ ヨンを 楽しむ、 これが 
草の根 ネットの 魅力で も あり、 楽 
しいと ころで も あると 思う。 


7KX 卜 運営 プログラム 


I 網元さん 2 


『網元さん 2 は、 MSX で ネット 
ワークを 運営す るた めの ソフ トだ。 
つまり、 キミの MSX を ホス ト マシ 
ン にしち ゃう わけ。 

じっさいに ネットを 運営す る 場 
合に (丈  MSX2(VRAM128KU/ 上)、 
または MSX2 十と、 網元さん 2。 
それに、 パナソニックの FS-CM1 
や、 ソニーの HBH 200 などの モデ 
ムカ ー トリ ッジが 必要になる から 
注意して ね 0 また、 本体に デ ィス 
ク ドライブが 内蔵され ていな し 機 
種では、 外付け の ディスク ドライ 
ブ (3 . 5 イ ンチ 2DD) が 必要 だ。 

さらに、 網元さん 2 は 漢字を 使 
用す る こと を 前提に 作られて いる 
ので、 本体に 日本語の 漢字 入力 機 
脊叻  <内 蔵 さ れ ていな I 、搬 重では、 
HAL 研究所の HALNOTE や、 ソニー 
の 日:*® カー ト リッジ HBKJ1、 ア 
スキーの MSX-Writell などの カー 
トリ ッジに 内蔵され ている 日本語 
の 漢字 入力 機能が M になる 0 

それと、 当然 だけど、 霸涵滕 
も必 、要た%!:。 注意して ほし は、 
キミの 家の 電 |劫< モジュラー プラ 
グ (電話線の 小さな コン セン トみ 
たいな ヤツ） になって いるか どう 
かなんだ。 そうじ やない 場合は 電 


話 局に 問し 、合わせ してみ てね 0 

ま、 これ まて ソ\° ソ コン 通 f 言を 一 
度 も 経験した ことのない のに、 い 
きなり 自分の ネ ット ワーク を 運営 
してし まおうと いう 人は、 まず、 
いないと 思う ので、 上記の ような 
問題は クリ アー できて いるは ず。 
最初は、 いろいろな ネットワーク 
に アクセスして、 ノ マソ コン 通信と 
は、 ど 一 ゆ 一 ものな のかを 知る こ 
と 力 <肝 心、 0 ネットに アクセス する 
だけ じ ゃ、 あきたら なくなって 力、 
ら、 初めて 自分で ネットを 運営す 
る ことを 考えても 遅くは ない そ。 

それにしても、 自分の ネットを 
誰もが 手軽に 開局で きる よう な 状 
況 になって きた ことは、 とてもす 
ばらしい こと だよ ね Q  MSX は その 
最 有力 候補な の だ。 


TAKERU で 

好評 発売中 

網元さん 2 

mmm 

MSX2/MSX2+ 
メディア 3.&< ンチ 2DD 
讎…， …- 5200 円 [税込] 


Equa  卜  NET 


取材した 日は、 シスオペ 
の 学校が 休みだった ので、 
運営 時間外に、 そこの ネッ 
ト ワークを 利用 させて もら 
った。 詳しい話は、 チヤ ッ 
卜で 聞いた の だ。 

ネッ トは、 パナソニック 
FS-A1WX と、 「網元さん 
2j で 運営して いる。 また、 
網元さん 2 を 自分で 改良し 
て、 メッセージ 表示を 速く 
するな ど、 機能 も 豊富に な 
ってい るぞ〇 

近くに 住んで いる キミは、 
ぜひ、 会員に なって ね。 


!ssp§moM,cs 

№1 PD 芦 今 イプ，， J 


> ここみ たいに ネッ ト ワークを 逼営 してみ ない; 


所在地 . 岩手県 盛 岡 市 

シスオペ . 大川 智久 

回線 番号 . 0196-54-1202 

通信速度 . 300/1 200bps 

運営 時間 . 19:00 〜 7 :〇〇 


■全国 BBS ガイド’ 90 


自分に あった ネッ ト ワークを 
探す のなら、 「全国 BBS ガイド 
’90j がオス スメ だ。 

北海道から 沖縄 ま で 全国 204 
局の ネッ トワー クを 紹介して い 
る。 当然、 ここで 紹介され てい 
るネッ ト ワークの ほとんどは、 
草の根 ネッ ト ワーク だぞ。 

それ そ •れ の、 ネットワークの 
所在地 回線 番号、 運営 時間、 
などの 運用 情報から、 その サー 
ビス 内容まで 詳しく 紹介して い 
る。 おもしろいところでは 会員 
の 男女 比 も 紹介して いるの だ。 


•草の根 ネット ワーク 

個人 や、 同好の 有志に よって 運営 さ 
れ ている ネットワーク。 会費が 無 半 斗 
なと ころ や、 会員に ならなくても ゲ 
ストと して 利用で きる ネッ ト ワーク 
が 多い。 

•インター ネット 

ネットワーク 単位で、 を 共有 ■し 
たり 交換した りする こと。 1 力 所た • 
けでは 小さな ネットワーク でも、 多 
くの ネッ ト ワークが 協力し あえば、 
大規模な ネッ ト ワークになる。 

籲 アクセス 

キミの ハ •ソ コンを 端末と して、 ネッ 
ト ワークに^! する こと。 ようする 


BBS»TK 90 

全 EK04 羼サ •ビス 内容 解找 付き 発 全 ガイ ト 


•発行所 . (株) アスキー 

•価格 . 1400円 [税込] 


に、 ネットワークの 電子 揭^ 板な ど 
で 読んだり 書いたり する こと だ。 

•CUG 

ク ロー ズ ド ユーザー ズク V レープの こ 
とで、 ある 特定の 会員し か 利用で き 
ない 電子^ 示 板の こと 0 

•SIG 

同じ 越 味を 持つ 人が 集まったり、 あ 
る 特定の 話題 だけに 利用され る 電子 
掲示板を、 SIG という。 同好会 やサー 
クルの ような もの。 

•オフライン パーティー 
ネットワークの 中で 知り合った 仲間 
が、 直接 会って ハ • ー ティ ー を 開く こ 
とだ。 初 対® の 人 どうしで も、 古く 
からの 知り合い のように パーティー 
が 盛り上がる。 また 想像して いた 人 
物 像と 違ったり して ス リリ ング だぞ。 
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籲 プリ ン ター 用 コネ ク ターに  籲ブリ ン ター 用 コネ ク ターに 

接統 する だ ttT 使用で きる。  接 陵す る だけで 使用で きる。 

畚搡^ が カ ン タン！  _ 作が カ ン タン！ 

•印字が 鮮明 |  •印字が 鮮明！ 

癱パソ コンを 使わず 受信 可能.  ♦パソ コンを 使わず 受信 可能。 

•アリ ン ター バッ ファーと し  •ブリ ン ター バッ ファ ーとし 

て 使用で きる ♦  て 使用で きる。 

•スイ ッが り餐 えで、  ♦スイ ッチ槐 J り 替えで、 

MS  にも 対応。  MS  Xl^T) 難に も 対応。 

•G  .G  3 纖 の高麵 信。 

HHALFAX 9600  7 万 8000円 [税 Slj]'  HALFAX 9600 EX (写真) 9 万 8000円 [税別] 0  I - - 


MSX から ファックス 送信 I 

HALFAX-9B00/9B00EX 


ファックス （正式には ファ クシ 
ミリ 通信と いう） は、 大きな 企業 
どう しの 連絡 だけでなく、 街の 花 
屋 さんと か、 魚屋さん とかで も、 
使われて いるよ ね 0 いや、 すでに 
ファックスは 電 I 舌と 同じように、 
一家に 1 台、 ひとりひとりが パー 
ソ ナルな 情報機器と して 使える 時 
代に なった といっても いい。 

ちょう ど、 コンピュータ ーカ 璧 
場した ころは、 とても 高価な 代物 
だった ので 大き な 企業と か 研究所 
とかで しか 使えなかった。 それが 
どんどん づ 、さく、 イ酣各 も 安くな っ 
たこと で、 ひとりひとり 力 <ノ\° ーソ 
ナル コンピューターを 持てる よう 
になった のと 同じ だね 0 

先月 号では、 ニフ ティー •サー 
ブのフ ァッ ク ス 配信 サー ビスと い 
うのを 紹介した けど、 これは ファ 


ッ クスを 持って いなくても、 ノ 、•ソ 
コ ン 通信 ネット ワーク を 利用して 
相手の フ ァッ クス に 文書を 送る こ 
とがで きる という サービス だ。 た 
だし、 当然の ことながら、 この サ 
ー ビスを 利用す るには、 ニフ テイ 
一 •サーブな ど、 ファックス 自己 言 
サービス を 行なって いる 大手 有料 
ネット の 会員で あ る こと 力 制 牛 だ。 

今回 紹介す る'  HALFAX- 960 0/ 
9600 EX (以下、 HALFAX) は、 MSX 
の プリンター 用 コネクター （セン 
ト ロニ クス ポート） に^! する 方 
式。 つまり、 MSX 本体と プリンタ 
一の あいだに 入る わけね 0 これ だ 
けで キミ の MSX^ フ ァッ クス に 変 
身し ちゃう。 MSX の ワープロ やア 
プリ ケー シ ヨン ソフトな どで 作成 
した 文書を その ま ま 紙に 印刷す る 
ことなく 直接、 ファックスに 送信 


できち ゃうの だ。 

ファックスを 送信 するとき の 操 
作 方法 もい たって 簡単^ ふつうに 
プリ ン ターに 印刷す るのと 同じ 感 
覚 だ。 具体的には'  文章の 最後に、 
，$$$HALFAX  SEND. という コマ 
ン ドに 続けて 相手の フ ァッ クス 番 
号を 入力 すれば いい。 あとは、 通 
常の 印刷の 手続き をす る だけで、 
HALFAX が 勝手に 相手の フ ァッ ク 
スに 電話して、 文書を 送信して く 
れ る。 

もちろん ファックスを 受信す る 
こと もで きる ぞ。 受信の 場合は、 
一度、 HALFAX の メモリーに 受信 
データを 記憶し、 あとで プリンタ 
一に 印刷す る ことになる。 1 回の 
受信で 記憶で きる 文書の 置は、 フ 
アイン モー ドで HALFAX- 9600 の 
場合、 おおよそ A4 サイズで 8 枚。 


従来の ファックス 
☆  ☆HA  し  ☆众 


HALFAX- 9600 EX は、 A4 サイズで 
%  24 枚が 目安 だ。 ただし、 プリンタ 

:  一に よっては、 受信 データは 印字 
S  できても、 送信 データは 印字で き 
二、 なし _ も あるので 注意して ほし 
ァ  い。 詳しく は 販売店の 人に 相談し 
¥  てみ てね 0 

I  HALFAX は、 ビジネス 用の G：^ 

格の ファックスに 対応して いるの 
7  で、 9600 bps の 高速 通信 か 可能 だ 
:ぞ。 このほか にも、 複数の 場所に 
同一の 内容の 文書を 送信で きる、 
b  同 報 送信機 gg や、 受信した データ 

をべ つの フ ァッ クス に 転送で きる、 
I  自動 転送な どの 機 宵 防 < ある。 また、 

^  スイッチの 切り替えで ブリン ター 

)  バッファーと しても 使える ので、 

7  文書 や プログラム リス トを プリン 
)  ト アウ トする ときの 待ち時間 にも 
。 MSX を 有効に 使う こ とがで きる そ' 

HALFAX を 使用 

☆  ☆HA  し  FAX  の つ 


NETWORK 

ネットワーク コレクション 


Collection 


ここは、 ネット ワークで 集めた 新製品 情報 や パソコン通信を 
楽しむ ための ツールな どを どんどん 紹介 しちゃ お ラと いろ コ 
ーナ ー。 今回は、 HAL 研究所から 発売され た MSX に 接続 
可能な ファックス アダプターを 紹介し よ ラ。 これが あれば、 
MSX で 書いた 文 害を 直接 ファックス 送信で きる の だ。 


クスと HALFAX を 使用した ときの 印字 例 (原寸)。 
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新 通信 機器 
NTT の 商品 化 計画 

すでに、 NTT では ISDN  (総合 デ 
ジ タノ uii 信 網） に対^、 する 多 梯^ 
デ ジタ ル 電話機 や ター ミ ナル アダ 
プ ター、 テレビ 会 _ システム など 
の 商品^ 普及に 力を入れて いる 
けど、 さらに、 新しい 通信 機器を、 
5 月下 旬から 秋に かけて 商品 化す 
る 計 俚 I を 発表した。 

tw されて いるものは、 フロ ッ 
ピー ディスク 転送 装置、 ミー ティ 
ング ホンな ど だ。 

フロ ツ ピー ディ スク 転送 装置は、 
フロ ッ ピーの プロ グラムな ど 各種 
情報を、 まるごと スピーディーに 
できる。 これが 実現 《す ると、 
草の根 ネット ワーク どう しで 情報 
を 共有 T る こと が 簡単に な りそう。 

ミー テ ィング ホンは、 高音 質で 
多数の 相手との 会議が 可能になる。 
さらに、 発信 者が ひとめで わかる 
ように 設計され ている。 


ISDNft 画は、 確実に 進んで いる 
よう だね 0 普及す るの が 楽しみ。 

フ ラ: の ミニ テル 
日本で も 始動 

ミニ テルとは、 フランスの テ レ 
コム 社が 提供して いる ビデオ テッ 
クス サービス のこと。 フランスで 
は 電話 加入者に 端末を 無料 配布し 
たこと などから、 500 万を 超える 
ユーザーが いる。 サービスの 内容 
は、 ニュース や 文献！* 報、 ファ ッ 
シ ヨン 情報、 金融 情報と 豊富 だ。 

この ミニ テルを、 国内の 主要な 
パソコン通信を 通じて、 三 井 情報 
開発が 夏を めどに 提供を 始める 予 
定〇 まずは、 日本 電気の PC-VAN な 
どから 樹捷 していく 方針で、 国産 
バソコ ン 用の エミュ レーターの 開 
発に 乗り出した。 

の パソコン通信は、 ア スキ 
ー コードを 用いて いる。 そこで、 
目印と なる コン ト ロール キヤ ラク 
ターを 端末が® け 付けた ときに の 


み、 ミニ テルの システムに 切り 替 
わる 方式を 採用す る 予定 だ。 また、 
ユーザーは、 メニュー 画面で ミニ 
テルを すれば、 国際 ネット ワ 
ークを 経由して フランスの ホス ト 
に 接続され る。 

三 井！# 報 開発では、 ハ。 ソ コン 通 
信を 利用す る ことで ミ ニ テルを 企 
業 や 個人 ユーザー に 浸透 さ せた あ 
と、 テレコム 社と 共同で 日本語 版 
ミ ニ テルの 開発 も 計画して いる。 

カラ^^ ァッ クスを 
シャープが 開発 

世界で 初めて、 シャープが カラ 
一原 稿を 送受信で きる フル カ ラー 
ファクシミリ を 開発した。 膨大な 
画像 情報を 10 分の 1 に 圧縮して 伝 
送す る。 A 畔 j の カラー]^ を 3 分 
間で 送信で きる。 秋に 商品 化され 
る ft 画に なって いる そ、 

M マ ガ の]^ 部で も モノクロの 
ファックスは 大 活躍して いる。 世 
間で も、 モノクロの ファックス?^ 
かなり 普及して きている よね 〇か 
と 思って いたら、 カラーの ファ ッ 
クスめ 普及す る 時代が、 もう そこ 


までき ている のかな。 

デ可夕 転送が 
中国と ち 開通 

KDD が、 中国との 間で 国際 公衆 
データ 伝送 サービス VENUS-P を 
始めた ぞ。 VENUS-P は、 データ 通 
信 専用の ネット ワ ー ク を 使う 国際 
通信 サービス。 データを ノ 、。ケット 
単位で 伝送す るの が 特徴 ^ バソコ 
ン 通信から 企業の データ 伝送まで 
と 幅広 く 彡 舌 用で きる。 

ネットワークの 世界では'  国境 
がな く なる の も 夢で ないか もね 0 


BOOK 


■MSX-DOS  入門 


息 M マガ お湯 ネット 息 


「MSX-DOSAn」 は、 かなり 以前 
に 出版され た 本 だけど、 これから 
MSX-D0S を 覚えよう とする 人に 
は 最適の 本 だと 思う。 DOS とは、 
Disk  Operating  System の 略で、 デ 
イス ク に関する フ ァイ ルの 管理 だ 
とか、 ファ イ儿 潜! 作と いった、 こ 
まご ま した 命令を 実^して く れる 
もの。 また、 MSX-DOSlIi で 動く ソ 
フト ウェア もたく さん ある。 

とく に パソコン通信を 楽しむ 上 
で、 MSX-D0S はなくて はなら な 
し'# ^だ。 いろいろと 便利な ツー 
ノ HI は MSX-D0S 上で 動ぐ ものが 
多い からね 0  MSX は 本格的な DOS 
が 動く  8 ビッ ト マシンな の だから、 
ちゃんと 活用して あげない と、 も 
つたいない そ; ^ 


え 一、 いきなり だけど、 MSX 
マガジンの 運営す る ，お湯 ネッ 
ド の 回線 番号が 変わりました。 
新しし 、番号は 右下に 書 I 、て ある 
とおり。 かけ 間違いの ないよう 
お願いしますね 0 
さて、 回線 番号 も 新しくな っ 
て 気分 一新、 これから もがん ば 
るぞ 一とい うわけ で、 チラ ッと 
お湯 ネッ トの SIG の 宣伝を ば。 

'男 湯. 練は、 男女; 昆欲 
露天風呂 だぞ。 男 も 女 も 裸にな 
って 自由 気ままに 話し合おうと 
いう フリー トークの 場。 ゲスト 
会員さん も いらっ しゃ〜 いです。 

夂 湯の 町 エレジー々 は、 哀愁が 
漂う、 ちょっと あやしげな 会員 
制の ハ •一な の だ。 

'^4場〃 は'  ゲーム 好きな 人 
の 溜ま り 場 だね 0 


、の 町え びす 食堂" は、 味に ガ 
ンコな 店主の 店 だ。 ひところ、 納 
豆の 話題で 盛り 上がった っ け。 

ほかに も いろいろな SIG が ある 
けど、 あくせく しないで アクセス 
して ほしいな っ と。 


♦通信 手順 令 


通信^ 法 . 全 2 重 

データ 長 . 8 ビット 

mm . あり 

ストップビット . 1 

パリ テイ チェック . なし 

S 制 梅! . なし 

谢 末 . CR のみ 

到 言 断 末 . CR+RF 


〇03-796-1941 
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第 16 回 超 次元の 怪物 曲線の 巻 

mm  jn 

超 次元の f 物 曲線なん てい ラと、 いかにも 安手の SF 映画み たいで 
ウサ ン臭そ 5 だけど、 これが どろして なかなか おもしろ いんだな。 

コンピューター グラフ イ ツクの 分野で も、 いま 注目され ている の だ。 


はたして 怪物 曲線とは どんな ものなん だ 


ろつ。 


鹿 野 先生よ ろし 


_ 


ちょっと、 ある 長さの 直線を 考 
えてみ てね 0 そう、 だいたい 9 セ 
! ン チく らいの 長さが いい かな。 

そしたら、 今度は その 線を 3 等 
1 分して、 その 真ん中の 3 センチを 
底辺に した、 一 辺の 長さが 3 セン 
チの 正三角形を 書き足して ちょう 
だい。 できた かな …… じゃあ、 最 
後に こ の 正三角形の 底辺を 消して 
しまおう。 

こうして できた 線は、 真ん中が 
山の ように ピコっ と 折り 曲がって 
飛び出した 形になる よね 0 水平に 
進んで、 カクっ と 上がり、 カクっ 
と 下がり、 また 水平になる。 よう 
する に、 長さ 3 センチの 線分が 4 
つ繫 がった 形になる わけ だ。 

そこで、 今度は この 4 つの 部分 
の ひとつひとつに、 さっき やった 
こ とと 同じ 作業を 繰り返して みよ 


う。 すると、 今度は 長さ 1 センチ 
の 線が 15 回折り 曲がった 形になる。 
そして、 さらに この 16 個の 長さ 1 
センチの 線に ついて、 さっきと 同 
じこと を やって みよう ••… -〇 

こうやって、 ドンドン やって い 
くと、 この 線は やがて 雪の 結晶の 
上半 分の シルエ ッ トみたい という 
か、 入道雲の モク モク に似てい る 
という か、 なんだか ウニウ ニした 
曲線になる …… え、 曲線になる わ 
けな いって？ 

でも、 この プロセスは 無限 ^ 
り 返す ことができる。 その 極限は、 
少なくとも 直線とは ほど 遠い よね 0 
それに 無限 回 もやらなくても、 4 
〜 5 回 やった ものを、 ちょっと 離 
れた ところから 見れば、 とても 直 
線を カク カク 曲げた だけの ものと 
は 思えない、 ちょっと 変わった 曲 


線に 見えて くる。 

じつは この ウニウ ニは、 コッホ 
曲線と いう 名前が ついていて、 も 
のす ごく 不思議な 性質を 持って い 
るんだ よね 0 

たとえば、 この 線の 端から 端 ま 
での 長さは 無限 だ。 という か、 ど 
こから かど こまでで もい いけど、 
長さ を 測る こと が 不可能に なって 
いる。 ただの ウニウ ニ かと 思、 った 
ら、 もう タ ダモノ デ ハナイ ものに 
なっち ゃって いる わけ だ。 

もう ひとつ、 ムツ カシ っぽい 表 
現を すると、 いたるところ 微分 不 
可能って いう ふうに もい える。 

微分って いうのは、 まあ、 よう 
する に、 線が どれく らいの 割合で 
曲がって いくか を 表わす もの だ。 
微分で きる ところって いうのは、 
つまり 接線が 引ける という ことで、 


その 接線は 曲線の 傾き かげん を 表 
わす わけ だな。 

だけど、 この 曲がって いく 割合 
を 知る には、 線が 滑らかに なって 
いないと いけない。 ギザ ギザに な 
っ ていたり すると、 角っ この 頂点 
の 部分は 接線を 引きよう もない も 
んね〇 

ところが、 この コッホ 曲線は、 
どの 部分の どんな/ j、 さ な 領域を み 
て も、 滑らかな ところが ほんの 少 
しもな いんだよ ね 0 だから、 いた 
ると こ ろ 微分 不可 肯 g って こと にな 
る わけ。 

こういう コ ッホ 曲線み たいな 線 
は、 一M 的には 再帰 曲線と 呼ばれ 
ている。 ようするに、 まったく 同 
じ プロセスを 何度も 何度も 自分 自 
身に 繰り 返す (再帰） こと でで きる 
曲線と いう わけね 0 

そして、 この 曲線の 一部分に ミ 主 
目す ると、 それは もとの 自分自身 
の 全体と 似て いるので、 この 性質 
を 自己^ 以性 ともいう。 

おもしろ いのは、 こういった 再 
帰 曲線の 中には、 無限に その プロ 
セスを 繰り返す と、 面を 完全に 埋 
めて しまう ものが あるって こと だ。 
有名な ところでは、 ペアノ 曲線と 
いうの が あって、 これは 極限では 
正方形の 面を 完全に 塗り つぶして 
しま うんだ よね 0 

ふっぅ、 2 次元 上の 1 点の 位置 
は、 X 軸と Y 軸の ふたつの 数字の 


————————————————— 
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座標で 表わされ るんだ よね 0 だか 
ら 2 次元 というわけだ けど、 この 
ペアノ 曲線を 使えば、 2 次元 平面 
上の あらゆる 点が、 ペアノ 曲線の 
端から 何 センチ 目と いう、 たった 
ひとつの 数字で 表わせる よう にな 
ってし まう わけた、 

こり ゃ あ、 なんだか 凄い と 思わ 
ない？ 1 次元の 線のは ずな のに、 
いつの 間に か 2 次元 ま で 染み出ち 
ゃって いるよう な 感じ だ。 

もっとい うなら、 こういう 再帰 
曲線の 中には、 2 次元 どころ か、 

3 次元 ^  4 次元 …… n 次元まで 埋 
めつ くしち ゃう もの カ ヾ 考えられる 
んだ よね 0 ようするに、 こういう 
怪物 曲線と いう ものは、 1 次元 以 
上の 存在と いえる わけね 0 

こう いった 怪物 曲線の バリ エー 
シ ヨンは いろいろ 考えられて、 た 
と えばコ ッホ 曲, 線と 同 じ 操作を 正 
三角形の 辺に ついて やって いくと、 
最後に コッホ 雪片と いう 図形が 出 
来 上がる。 これは、 曲線で 囲まれ 
ている 面稽は 最初の 三角形の 5 分 
の 8 倍に な るんだ けど、 それを 囲 
む 回り の 長さ は 無限に なっ ちゃう。 

また、 正三角形の 真ん中から、 

逆 向きの 正三角形 をく り 抜き、 残 
された 3 つの 正三角形の 中から 同 
じよう に/ j、 さ な 逆 向き の 正三角形 
をく り 抜き、 という ことを 繰り返 
していく と、 シェルピンスキ ーの 
ギヤ スケットって いう、 レー ス模 
様みたい な 図形が できる。 こいつ 
は、 面みたい なのに 面積は ゼロ だ。 

3 次元 図形なら、 正四面体の 各 
面を 4 っの 正三角形に 分けて、 真 
ん 中の 正三角形を 正四面体に 飛び 
出させ …… とやって いくと、 最後 
は ト ゲトゲ で、 表面積は 無限大 だ 
けど、 体積は 有限って いう 図形の 
出来上がり だ。 

いや あ、 おもしろい。 しかし だ。 
素人は、 こういう のって ものすご 
く 変わって て おも しろい なア なん 
て、 のんきに 思って いる だけです 
む わけ だけど、 数学の 専門家って 
のは、 ただお もしろ がって いる だ 
け じ やすまない みたいた; >  なにし 
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ろ、 これまでの 次元と いう 概念 じ 
ゃ 捉えき れな I 、怪物が 現われ ちゃ 
ったんだ から、 これは いったい ど 
う しまし ょって ことになる。 

し 力、 し、 1919 年に なって ドイツ 
の ハウス ドルフと いう 人が 現われ 
て、 こり ゃ あま あ、 ちょっと 考え 
方を 変えて みれば いいん じ ゃない 
かな、 なんて ことを いいだした。 
それは、 こんな 方法 だ。 

まず 次元と いう ものを、 これ ま 
でとは すこし 違った ふうに 捉えて 
みる。 つまり、 怪物 曲線の 特徴は、 
自 己 相似 彳 生っ てこと だっ たから、 

こ の 視点 か らい まま での ふつうの 
次元を 見直して みる わけ だ。 

たとえば、 1 次元の 線分 や、 2 
次元の 正方形、 3 次元の 立方体に 
ついて、 全体を、、 半分〃 の 大きさに 
した 相似形って いうと、 どんな も 
のになる だろう 力、。 

そうすると、 線分なら ば ふたつ 
の 同じ 長さの 線分に なり、 正方形 
は 4 つの 同じ 大き さの 正方形に な 
り、 立方体は 8 つの 同じ 大きさの 
立方体になる よね 0 

つまり、 ある 図形の 大きさを 半 
分に するとき、 直線の 場合は 2 の 
1 乗 =2。 正方形では 2 の 2 乗 = 
4。 そして、 立方体な らば 2 の 3 
乗 =  8 個の 相似形が でき るって わ 
けだ。 


と、 いう ことは、 このと きの n 
乗って いうのは、 ごく ふつうの 次 
元と まったく 同じ 数になる。 

だから、. こういった ものを 相似 
1 生 次元と いう ものに 決めて しま お 
うつてい うのが、 ハウスドルフ さ 
んの 考えだった わけ だ。 

これを さっき の ペアノ 曲線に 応 
用して みよう。 

こ の 怪物 曲線は 全体を 2 分の 1 
にす ると、 相似形が 4 つで てく る。 
つまり、  4  =  2 の n 乗と すると、 
このと きの n は 2 になる から、 相 
似 性 次元で 見れば、 ペアノ 曲線は 
2 次元って いう ことになる。 2 次 
元なん だから、 平面を 埋めつ くし 
て も おかしく はない わな。 う〜 ん。 
よ 力、 った。 よ 力、 った。 

え、 なんだか インチキ っぽい っ 
て？ まあ、 そうか もしれ ない け 
ど、 こういう ふうに 次元の 概念を 
拡張すると、 いろいろ 便利な こと 
が あるんだ よね。 

たとえば、 最初に 紹介した コッ 
ホ 曲線なん て、 ひと 言で 表わす に 
はどう したら いいと 思う？ 

ただの 線分なら、 長さ 何 センチ 
の 線と いえば、 完全に 表現す る こ 
とがで きる よね。 だけど、 この 線 
は どこ からど こま でを 測って も 長 
さが 無限なん だから、 長さ 何 セン 
チと いう わけには いかない。 なん 


か ウニウ ニした 線、 では 話に なら 
ないしね え。 

だけど、 これを さっきの 相似 彳生 
次元を 使って 表わす と、 もっと 正 
確に どれく らいの もの かを 表現で 
きる。 

つまり、 コッホ 曲線は、 全体を 
3 分の 1 にした ときに、 相似形が 
4 つで きる 曲線 だ。 だから、 4  = 

3 の n 乗で、 この n が コッホ 曲線 
の 相似 性 次元になる わけ。 

このと きの n はいくつ になる か | 
というと、 1.2618 …… という、 な 
ん と， J 激 になっ ちゃうんだ よね 0 
つまり、 整数 じ ゃない 次元って わ 丨 
けだ。 

こういう 考え方って、 次元には 
整数し かないと 思って いた 頭には、 
なんか ものすごく 奇妙な ものに 感 
じられ る。 

だけど、 確かに コッホ 曲線は、 

1 次元と いうには 複雑す ぎる けど、 

2 次元と いうと こまでは いかない、 | 
ちよう ど その 中間の よう な 性格の 
線なん だよ ね 0 そう 思う となんと " 
なく この 中途半端な 次元と いうの 
が、 意外に 性質を ぴったり 表わし 
ている ように もみえ るで しよ。 

し 力、 も、 おもしろ いのは、 この 
考えを さらに 拡張すると、 自然の 
さまざま な 姿 力！ えてく るんだ よ 
ね （次号へ 続く ）〇 
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フラクタル 曲線 

自己 相似 性と いろ 特徴を 持った 再帰 曲線なん ていろ と、 
いかにも ムツ カシ そうだけ ど、 あまり 深く 考えずに とり 
あえず MSX で じっさいに 図形を 描いて 楽しん じ やおう 
ではない の。 なんとなく、 わかった 気になれば いいの だ。 

「やった あ、 原稿を 窨き 終えた ぞ。 えず、 じっさいに MSX を 使って 図 
これで 思いき り ゲームが できる」  形を 描いて みよう。 

と、 思ったら 夢だった。 しかた  まず、 再帰 曲線の 特徴と して 鹿 
な いから 原稿 でも 書く か …… と  野 先生 力 省し 、ている ように 自己 相 

思、 って せっせと 原稿を 書き、 終え  似 性と いうの が ある。 次 ページに 

たと 思ったら、 これ もまた 夢 だっ  掲載した、 双子 ドラゴンの プ ログ 

す こ、 というの も 夢だった。 あ〜 ん、 ラムを 打ち込み、 実行して みて ほ 
これ じや いつまで たっても g が  しい。 なにやら、 どんどん 増殖す 

アップ しないよ ぉ …… という 悪  る ヘンな 図形が 現われた はず だ。 

夢から 目が 覚めて みると、 依然と  「これが どうして ドラゴン なの？ 

して 原稿は 出来上がって ない。  ちっとも ドラゴンに 見えない よ」 

再帰 曲線の おもしろいところは、  という 疑問は さておき、 ちょっ 

こ一 ゆ一 同じ ことの 繰り返しが 無  と プログラムの 説明を しよう。 ま 

限に 入れ子の 状態に なって いる こ  ず、 小さな 同じ かたちの タイルを 

となんだ よね。 ひょっとして、 今  ふたつ 組み合わせる。 出来上がっ 

こ 一して 原稿を 書いて いるの も、  たものを ひとつの タイルと 考え、 

夢 だったら、 ど 一し ようかと 不安  これと同じ かたちの タイ ルを 組み 

になって くるな ぁ。  合わせて、 新しい タイルを 作る。 

ところで、 再帰 曲線と いうのは、 この 手順を 繰り返し、 どんどん 夕 
計算 式 自体は それほど 複雑な もの  イ ルを 敷き詰め ていく。 このと き、 
ではな いんだ けれど、 それを 讎艮  もとの タイルは 回転 させて、 移動 
なく 繰り返して いくとな ると、 人  しても よい ことにする。 

間には、 ちょっと 酷な 作業と なる  という わけで、 初めに 縦が 1、 

よね Q そこで コンピューターの 登  横が 2 の 大きさの タイルを MSX 

場と なる わけ だ。  の 画面 上に 置く。 そして、 これと 

再帰 曲線とは、 ど一 ゆ一 もの か  同じ タイルを ちょっ とずら して 置 

ムツ カシク 考える よりも、 とりあ  いていく …… 〇 


すつ ごく ムツ カシクい うと'  複  つまり、 出来上が つた 図形の ど 
素 平面 上で 0  +  Oi の 位置に 最初の  こだろう が、 ある 部分を 拡大して 

タイルを 置き、 以後、 n 番目に 置  見れば、 自分自身と 同じ かたちの 
く タイルは (1 +  i  ) の n-1 乗  タイルが 敷き詰められ ている つて 

の 位置に、 すでに 置いて ある タイ  ことになる わけ だ。 なんかよ くわ 

ルと 同じ ものを 平行 移動 させて 置  からん けど、 キ ツネに つままれた 

くと いう ことになる。  ような 話 だな。 ちなみに、 ドラゴ 

ま、 ようするに、 こうして 出来  ン というのは、 この クネ クネ した 


双子 ドラゴン 

縦が 1、 横が 2 の タイルを 複素平 
面 上の 原点 (0+00 の 位置に 醒 
き、 以後、 すでに 置いて ある タイ 
ルと 同じ 大きさ、 同じ かたちの 夕 
イ ルを （1+i) の n  — 1 乗の 位 靄に 
置いて いく。 これを 繰り返し てい 
< と 左の 写真の よろ な 双子の ドラ 
ゴンが 出来上がる。 


上がる のが 左の 写真の 図形な の だ。 
で、 仮に このままの 手順で 同じ こ 
とを ず 一つと 繰り返して いくと 面 
横が 無限に なつち やうので、 1 個 
タイ ルを 増やす ごと に 座標軸の 長 
さを に 縮/ J、 し、 さらに、 
一 45 度 回転す る。 こうして 無 _ 
繰り返して 出来上がる 図形 も、 ま 
っ たくこれ と 同じ 図形に な るんだ 
そうだ。 


かたちから 名付けら れ たんだと 思 
う。 想像力を め いっぱし 嗰 かせて、 
その 気になれば、 そう 見えない こ 
と もない。 

それじゃ あ、 もう ひとつの 再帰 
曲線の 例を 挙げよう。 鹿 野 先生の 
話に コッホ 曲線と いうの が 出て き 
たよね 0 この コッホ 曲線を ほんの 
ちょっと 変える だけで、 おもしろ 
し 、図形を 作り 上げる こと がで きる 


人工知能 勹ん ちく 話 


ん だ。 それが 右に リス ト 掲載した、 けたの だ。 フラクタルに ついては、 
葉脈 曲線と いう もの。  次号の 鹿 野 先生の うんちく 話に ゆ 

プログラムを 実行す ると、 画面  ずるけ ど、 自己 相似 性の フラ クタ 

に 二等辺三角形が 表示され る。 こ  ルと いう 考え方で、 木の 葉っぱの 
の 三角形の 底辺の 3 分の 1 の 点に  ような 自然の いろいろな 現象を あ 

E 角 形の 頂点から 線を 引く。 そし  る 程度 説明で きる んじゃ ないかと 

て、 残りの 3 分の 2 を 底辺と する  いう 考え方が 生まれて きた。 

二等辺三角形を 裏返しに 描く。 言  この フラクタルが コンピュータ 
葉て 售 くと 難しく 思える けど、 右  ー グラフィックの 世界に 与えた イ 

下の 図を 見て もらえば、 一目瞭然、 ン パク トは 大き かったん だよ ね 〇 
カン タンな こと だよ ね 0 こうして  最近では テレビの コマーシャル や、 

出来上がった 三角形に 同じ ことを  番組の タイ トルな どで コン ピュー 

どんどん 繰り返し ていく。 すると、 夕ー グラフィックを 使った ものを 
どうなる かとい うと、 最終的には、 よく 目に する けど、 レイ ト レー シ 
なんと 木の 葉っぱの よう になっ ち  ング によ る 写実 性と フラクタルを 

ゃうの だ。 う〜 ん、 不思議 だな。  組み合わせ ると 自然の 物を リアル 

たった こ れ だけの 短い プロ グラ  に コンピューター グラフィックで 

ムで 木の葉っ ぱ のよう な 複雑な 図  薄 見で き る可肯 触が 出て き たの だ。 

形が 描けち ゃうのに 驚かされ るで  逆に 言う と、 コンピューターが 

しょ？ じっさいに MSX で 描い  登場した ことで、 人間の 直感 だと 

てみ ると 納得で きる けど、 頭の 中  か、 想像力を 目に 見える かたちに 

で 考えて る だけ じ ゃ、 とても 想像  する ことができ、 すごく 搔 きたて 

がつ かないよ ね。  ら れた 部分と いう のが あ るんだ よ 

このよう な 図形を マンデルブロ  ね 0 これって やっぱり すごい こと 

という 人が ♦フラクタル" と 名 付  だと 思うな。 


双子 ドラゴン UST 


100  ： フタ]''  卜'' ラ]'' ン 

110  SCREEN  5 : COLOR  15,0,0:CLS 
120  SET  PAGE  0, 1 : C し S 
130  SET  PAGE  0 , 2 : C し S: SETPAGE0 , 0 
140  DEFINT  A-Z:DIM  XC 12). VC  12) 

150  X=1 : V=1 :FOR  S=1  TO 12 

180  XCS)=65+X:V(S)=65-Y 

170  X9=X : X=X-Y : Y=X9+Y : NEXT  S 

180  X0=150:V0=150 

190  LINE(X0, Y0)-(X0 十 1 ， Y0), 15 

200  SETPAGE  0,2: FOR  S=1  TO 12 

210  COPY  C65, 65)-(250,200),0  TO  ¢0,0), 1 

220  COPY  C65,65)-C 250,200 ),0  TO  (0,0)，2 

230  LINE  C 0,0)-¢ 200, 1 50 ) , 8 , BF , AND 

240  COPY  (0，0)-(255,2O0),2  TO  (X(S),Y(S) 

),0f TPSET 

250  IF  S=12  THEN  270  . 

260  COPY  (0，0〉 一 （255,200〉， 1  TO  CXCS> , YCS) 
),0, TPSET 
270  NEXT 
280  GOTO  280 


葉脈 曲線 UST 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1 100 
1110 
1 120 
1 130 
1 140 
1 150 
1 180 
1 170 
1 180 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 


7  3 ウ ミヤ ク 中 3 ク セン 

SCREEN  5: CO し OR  15,1,1: C し S 
DEFSNG  X，Y: DEFINT  S，P， I 
DIM  X( 1000， 1 ),VC  1000, 1 )，S( 1 ) 
P=0: S(0 )=0 : Q3=SQR(3): R=2/3 
XA=0: YA=200: XB=250: YB=20 
XX=CXB-XA)/Q3: yy=CVA-yB )/Q3 
XC=XA+. 5 本 （ Q3 本 XX-YY 〉 

VC=YA-. 5 本 （ XX+Q3 本 YY ) 

LINE(XA, VA)-(XB, VB),3 
LINE(XB， YB)-(XC， YC)，3 
LINE(XC, YC)-(XA, YA)，3 
GOSUB  1200: FOR  I  1=0  TO  6 
P1=P：P=P  XOR  1 : S(P)=0 
FOR  1=0  TO  S(P1 )-1  STEP  3 
XA=X< 1+0 , PI ) : YA=YC I  十 0 , PI ) 

XB=XC I 十 1 ,P1 ): VB=VC I 十 1 ,P1 ) 

XC=XC I+2,P1 ): YC=YC 1+2, PI ) 

GOSUB  120 0: NEXT  1,11 
GOTO 1 190 

XS=R 本 XA+XB/3 : YS=R 本 YA+YB/3 
XR=XB 一 C  XC_XA ) 本 R : YR=YB-( YC 一 YA ) 木 R 
LINE(XC， YC〉-(XB， YB), 1 
LINECXC, YC)-CXS,VS),3 
LINECXS,VS)-(XR,VR),3 
L I  NE(  XR , VR )-C  XB , YB ) , 3 : S=S( P  ) 
XCS+0 ,P)=XA:VCS+0 ,P)=YA 
X(S+1 ,P)=XC: VCS+1 ,P)=YC 
XC S 十 2 , P)=XS: VCS+2, P)=VS 
x( s 十 3 , P)=xs： vcs+3. P)=vs 
XCS+4,P)=XB: Y(S+4,P)=VB 
X( S 十 5 ， P)=XR:VC S 十 5 ， P)=VR 
S(P)=S(P )+6: RETURN 


X  (1000.1)， Y(1000.1). 
S ⑴ . 


XA.XB.XC.YA.YB.YC 


. 処理す る 三角形の 座標を 保存す る 

. X(  )，Y( ) の スタック ポインター 

•X(1000.0)，X(1000,】) のど ちらを 使う か 決める 
••… 1200 行 以降の ルーチンに 受け 渡す ときの 座標 


麵 曲線の アルゴリズム 


まず、 線分 A 巳を 底辺と した、 角 
ABC、 角 CA 巳が 30 度と なる よ 5 
な 二等辺三角形を 描く。 つぎに 線分 
A 巳を 丨 ： 2 の 割合で 内分した 点を 
S とする。 そして 巳 S を 底辺と みな 
し、 三角形 A 巳 C に 相似した 二等 辺 
三角形を 描く。 このと 吉 線分 A 巳と 
線分 C 闩は 交差す るよ 5 にす る。 さ 
ら に、 線分 巳 C を 消す。 新たに 出来た 
三角形 CAS、 巳 DR を 三角形 
ABC とみな し、 同様の 作業を 繰り 


返す。 以上が 葉脈 曲線 作成の アル ゴリ 
ズ厶 だ。 あとは、 じっさいに MSX の 画 
面 上の 座標に あてはめて、 プログラム 
を 作成す る わけ だね。 


プロ クラ ミンクに 夢中! 

• 先月 号で とりあえず シュー ティ ンク ゲームは 完成した の だけど、 まだまだ 不 
+満が いっぱい あった。 そこで 今月は さらに 改良を 加え、 ゲームと しての 完成 
+ 度を さらに 高めて いく そ'。 まずは ゲームが 進む に 連れ、 難易度が 上がっ てい 
i くように してみ よう。 さらに ゲーム オーバー や タイ ト ノ國 面 もつ ける の だ。 


難易度を 上げる には 

リス ト 1 と 2 に 掲載した の 力 ' 
先月 号 ま での 連載で 作った プ ログ 
ラム。 まず リス ト 1 を 打ち込んで 
実行させる と （マシン 語の 開始 ア 
ドレスは COOOH を 指定して ね）、 背 
景を逆 スクロールさせる ための マ 
シン 語の ファイルが 作られる。 そ 
の あとで リス ト 2 を 打ち込み 実行 


させれば、 自動的に マシン 語 ファ 
イ ルを 読み込み、 ゲームが スタ ー 
卜する わけ だ。 もちろん、 先月 号 
ま での 連載を 読みながら リス トを 
入力して くれた 人は、 新たに 打ち 
直す 必要は ないから ね 0 

さて、 以上の リス トが 用意で き 
たと ころで、 いよいよ ケ^- ムの難 
易 度を 上げる 改造に と りか かる ぞ。 
ひとくち に 難易度 を 上げる といつ 


Listl 逆 スクロール マシン 届 ルーチン 

lJ0f  CLEAR  1M,&H8FFF:DEFINT  A-Z:CLS 
20  PRINT”* キ# ャク スクロール 7 シン ブフ •ログ ラム サク セイ r 
ログ ラム” 

30  PRINT”*  MSX マが シ# ン *90  4j^ ッブ ウ” 

4JS  PRINT:LINE  INPUT” マシン ブ カ イシ アドレス = &H 
” ；M$:M=VAL(”&H”+M$> 

5B  PR1NT”ADDRESS=&H” ;HEX$(M) ；M;”> 

6J9  IF  M>0  OR  THEN  PRINT” アド レスが 

チ イサ スキ # マス •”  ：  GOTO  4J0T 

70 IF  M>&HDMJ0f  THEN  PRINT” アト <  レスが オオキ スキ* 

マス.”  : GOTO  4£f 

8B  PRINT”  イイ デス カ？ （Y/N>”  ； 

9J0  A$=INPUT$(1) : A=INSTR(wYyNnw,A$)  :  IF  A= 
jd  GOTO  90 

1M  PRINTAS:  IF  A>2  GOTO  40 

11j0  A=M 十 &H3J03:PfUNT”  マシン フ •ログ ラ ム 

X$(M>  ；M;”>  カラ  &H”  ；HEX$(A)  ；A;”>  マ 

テ’，’ 

120  LN  = Ij&M  :  :  Y=CSRL  I N  :  AD=M 

13J0  LOCATE；  Jd.  YiPRINT  LN  : FOR  I  一 B  TO  7 

14J0  READ  A$:  IF  A$=”*”  GOTO 19B 

15J0  A-VALT&h'+AS)  : POKE  AD,A:AD 一 AD 十 1 

16J0  C=(C+A)AND  &HFF:NEXT  1 

17B  READ  A$:  IF  COVAL  (”  &h”  十 A$>  THEN  PRIN 

Tf ー タフ’ ンニ アヤ マリが アリ マス.”  ： PfUNT”Line  Numb 

er  ;LN:END 

18j0f  LN=LN 十 1 好： GOTO 130 

190  NA$=”DSCR”  十 HEX$(M>  十’’ .OBJ” 

2M  PRINT” セー グ シ マス. r;NA$; ”〉” 

21J0  BSAVE  NA$,M,M 十 &H303 
220  PR I  NT” シュウ リョウ シ マシタ.”： END 
iJ0fM  DATA  21, M, 18. 11, 23,  C0.  Bi.  Ej0f,  J0E 
1B1J0  DATA  02,  CD,  59,  M.  21 , J0f0, 18,  J0fl ,  7 St 
lJd2JS  DATA  2j0.0ja,3E,20,CD,56.0J0，21,32 
1J93J0  DATA  23,  CJ», 11，2 好， 18.01 ,Ej0f,  02,41 
1B4J&  DATA  C3.5C,j0fj0.6J0f.* 


て も、 その 方法は いろいろ ある。 
簡単な のは 敵の 数を 増やす こと だ 
けど、 プログラムの 実行 速度が 遅 
く なって、 ゲームと して 成り立た 
なく なる なんて 落と し 穴 も ある。 
BASIC で プロ グラムし てる わけ だ 
から、 仕方な いんだけ どね 〇 で、 
ポクが 考えた のは、 、、敵の スピード 
を だんだん 速く していく〃 って 方 
法〇こ れな ら どう にかな りそう だ。 

ところ 力 、 ここで 問題が ひとつ 
出て くる。 今の プログラムは、 敵 
や 自_ 座標を キャラクター 単イ 立、 
つまり 8 ドッ ト 単位で 持って いて、 
画面に 表示 するとき は それぞれの 
値を 8 倍して 表示して いる。 これ 
では 今よ り 動きを 遅くす る ことは 
難しい し、 速く しようと 思、 ったら 
16 ドット 単位で 動かす、 24 ドット 
単位で 動かす …… といっ た 具合に、 
8 ドット 単位で ス ピー ド を 上げて 
いくしかない。 敵の 移動 ルーチン 
に 時間 待ちを する ための ループを 
入れる こと もで きる けど、 やっ ぱ 
り  > ス プライ ト〃 って 便利な ものを 
使う 以」 ニ ドット 単位で キャ ラク 
夕一を 動かしたい よね 0 

そこで、 面倒く さいけ ど 座標系 
を 全面 改訂す る ことにしよう。 こ 
のように、 、今 ま で 作っ てきた プロ 
グラムでは 対応で き ない ことが 出 
てきて、 随分 作り直さ なくち ゃい 
けな くなる〃 といった こと は 結構 
ある。 だから、 いいかげんに プロ 
グラムを 作る 上で も、 だいたい ど 
こで どういう 処理を している かく 
らいは、 常に 把握して おこうね 0 


という わけで、 座標を キャ ラク 
ター 単位から ドッ ト 単位に 直した 
ものが、 12シ< ージの リスト 3 のプ 
ログ ラム。 プレーヤー、 弾 x 敵な 
ど、 すべての 座標系を 変更して い 
る わけ だ。 > あれ？ 敵 だけ 変更す 
れ ばいいん じ やない？ 〃と 思った 
人 もい るか もしれ ない けど、 当た 
り 判定の 処理が すごく ややこし 
く なって しまう ので、 全部 まとめ 
て 変更した わけ だ。 

プログラム を 簡単に 説明す ると、 
まず 90 行で 初期® i の 値を 変えて 
いる。 1 30 行では キ ャ ラク ターが 画 
面 か ら はみ出し た 場合の チ エック 
をして いたの だけど、 はみ出す 座 
標が 1 から 8 に 変わる ので、 プロ 
グラム も 130 〜 135 行の よう に 変更 
してみ た。 実行 速度を 上げる コツ 
として、 90 行の ように 1 ゲーム 1 
回 しか娜 里が 行なわれな いところ 
では、 1=15*  8〃 のように 演算し 
て も 問題ない けど、 130 行の よう 
に 何度も 娜里が 行なわれる ところ 
では、 計算した 結果を 直接 使うよ 
うにしたい。 _ 片手に 計算す る 
の もい いし、 コマンド ライン カ、 ら、 
、'?  30*8〃 などと 計算す るの もい 
し 、だろう （暗算で でき るって？ 失 
ネ ししました)。 

次に 200^270 行の 移動 置を 1 
から 8 に 変更。 ''PUT  SPRITE 文" 
に関しては、 （X*8,Y*8) という 
ところを すべて （X,Y) に 変更。 ま 
た 500 行では 敵の 初期値を 変更し 
ている の だけど、 以前の ブロ グラ 
ム とまった く 同じ 姻^を する よう 


プログラミングに 夢中! 


にす るの だったら、 
EX=INT(RND(1)*30)*8 
にす るべき なんだ よね 〇 でも まあ、 
座標を ドッ ト 単位に 変更す るっ 
いでに、 敵が 出現す る X 座標は 
240 ま での 範囲 だ ったら どこでも 
出る ように しちゃった わけ。 

で、 残る 問題は 当たり 判定の 部 
いま ま てで)、 

ABS(EX-X)<2 

ってのは、 

ABS(EX-X)<=1 
の 意味で 使って いたわけ なので、 
これを 8 倍して、 

ABS(EX-X)<=8 
の 意味で 
ABS(EX-X)<9 

にして ある わけ だね 0 この プロ グ 
ラムでは 変数は すべて 整数と して 
扱う ことにして あるので、 これで 
問題ない わけ だ。 

さて、 座標が ドッ ト 単位に なっ 
たと ころで、 敵の 動きを だんだん 
速くす る ことを 考えよう。 新しく 


用意す る 変数は、 まず 敵の ス ピー 
ドを 表わす、 'ES〃。 それから、 スピ 
ー ドの 変化は 敵 10 匹 ごとに 速くす 
る ことにして、 敵の 数の カウン ト 
用に ”EC 〃を 用意す る。 

最初は スピード 1 に 設定して プ 
ログ ラムを 作って みたんだ けど、 

1 0 匹 倒す のに 結構 時間が かか っ 
てし まった。 そこて*、 敵の ス ピー 
ド (ES) と、 敵の 数を 表わす カウン 
ター (EC) の 値が一致したら、 ES を 
1 增 やして EC を 0 にす る、 という 
姻^ 里に 変えて みた。 こうす る こと 
によって、 敵の ス ピー ドが 速くな 
れ ばなる ほど、 スピードアップす 
る ま での 敵の 数が 多 く なって くる 
ことになるね 0 ここまでの^  里を 
まとめた の 力 < リスト 9 だ。 

こんな ふうに、 いろいろな 要素 
を 臨機応変に 付け加えながら、 徐 
徐に ゲームの セッティ ング をして 
いくのは 必要 不可欠な こと。 みん 
な も 頭を 柔らかく して、 プロ グラ 
厶 にはげ もうね 0 


List  2  5 月 号の メーン プロ クラム 

5  CLEAR  1M,  &HBFFF  :  BL0ADM  DSCRC0M.  OBJM 

10  SCREEN  1,2: COLOR  15，0 .0: KEY  OFF : CLS : D 

EFINT  A-Z 

20  GOSUB  1MM 

3Jd  DEF  USR=&HCj0f0j0r 

4JS  PLAY”s 好 m3J0^0tl 501160 5” 

90  X= 15 :  Y= 1 1 : EF=j0f :  SC=J0f :  EN=2j^ 
l ISIS  A=STICK(J0T) 

11 好  XX=j0T:YY=jff:ON  A  GOSUB  2M.  2lJ0f,  220,  230 

,240,250.260,270 

120  X=X+XX:Y=Y+YY 

130  X=X- (X<0) + (X>30) :Y=Y- (Y<8) + (Y>22) 

1419  PUT  SPRITE  0,  <X*8.  Y*8> ， 15,  J0T 

15好 IF  MF  GOTO  350 

16分  IF  STRIG(j0f)  GOTO  3BSI 

170  GOTO  AJ5fS 

200  YY=-1 : RETURN 

210  YY=-1:XX=1: RETURN 

220  XX=1 : RETURN 

230  XX=1:YY=1: RETURN 

24JS  YY=1:  RETURN 

250  YY=1:XX=-1 -.RETURN 

260  XX=-1: RETURN 

270  XX=-1:YY=-1: RETURN 

3M  MX=X:MY=Y:MF  =  1 

350  MY=MY-2:PUT  SPRITE  1, <MX*8, MY*8> • 8, 1 
360  IF  MY く- 2  THEN  MF=j0f 
4M  LOCATE  RND  (1)^31,  Jff:PRINT"  : 

41J0T  A=USR  (0) 

420  LOCATE  0, 24 : PRI NT” SCORE  :”； SC: 

425  LOCATE  16, 24 : PR 1  NT” ENERGY  :”； EN; 

430  GOSUB  500  ’ テキ ヲウコ •カス 
44J9  GOTO 1M 

500  IF  EF=0  THEN  EX=RND  (1 ) ^30 : EY=j0f :  EF= 1 


n 


；sc； 

:”； EN ; 


510  EY=EY+1:  IF  EY>24  THEN  EF=j0f : EN=EN-1 : P 
LAY”o3e” 

520  PUT  SPRITE  2, (EX*8, EY*8) , 7, 2 

530  IF  ABS(EX-X)<2  AND  ABS  (EY-YK2  GOTO 

600 

54JS  IF  MF  THEN  IF  ABS(EX-MX)<2  AND  ABS  (E 
Y-MYX2  GOTO  70g 
55JS  RETURN 

590  •  6M: テ キト y キが アタ 7 タシ 3 リ 
6BJd  EF=0:PLAYMo3cn 

610  COLOR  , ,8:EN=EN-5:F0R  1=1  TO  5 ガ： NEXT 
I : COLOR  , , 0 
620  RETURN 

690  f  7 仰： テ キト タマが ア タブ タシ 3 リ 

700  EF=j0f：MF=0:SC=SC  +  lj0f 
710  PUT  SPRITE  1, (好， 193) 

720  PUT  SPRITE  2.  <EX*8, EY*8〉 ， 8, 3 : PLAY” 〇5 

a”： FOR  1=1  TO  30 .NEXT  I 

730  PUT  SPRITE  2, (EX*8, EY*8> ， 8, 4 

74J&  RETURN 

ISHSSOB  I=j0f 

1M1J0T  A$ パ”： FOR  J=0  TO  31: READ  B$:  IF  B$  く 
”  THEN  A$-A$fCHR$ (VAL (w  &HW  f B$) )  : NEXT 
J  :  SPRITES  ( I )  =A$ :  I  =  I  +1 : GOTO 1001 JS 
1002 IS  DIM  C$  (63) 

10030  A$=ww  : FOR  J=j0f  TO 15: READ  B$:  IF  B$ く 
”  THEN  A$=A$+CHR$ (VAL <”&H” +B$) ): NEXT 
J：C$(I)=A$: I=I+1:G0T0  1003B 
1004 J0T  RETURN 
mSf0  ’  SPRITE  DATA  JS 

ljm0  DATA  01, 01, J0fl, 03,  43,  43,  57,  D7,  D4,  D8 
•  FB，FF，FF，D7,C 3,40 

1^20  DATA  MU  00,8 0,84,84,  D4,D6,  56,  36 

,BB,FE.FE,D6,86.J0r4 

1013 0  ’  SPRITE  DATA  1 

1014 B  DATA  M.  00,0 J0r,j0fl,j0fl,  01,01,03,  j0r2,J0fl 

10150  DATA  J50,  00,  0j0T,  0J5,  J5JSt  0j0f,  JSg,  8j0r,  80.  M 

,80, 80,80, 00,0 

10160  *  SPRITE  DATA  2 

1017 好  DATA  好， 70,7 8,38 • IB, 07,5 B,D9，E5 

,D7，D9,CD,  61，6 好， 20 

10180  DATA  M,  03.  J0TE,  IE,  1C,  D0t  E0,  DA,  9B,  A7 

,EB，9B，B3.86,J?6，J0T4 

1J0190  ’  SPRITE  DATA  3 

102JS0  DATA  01,01 ,21， 19, IF,  0F， 肝， IF， IF， FF 

• IF， 肝, IF,  33,  41，01 

10210  DATA  00,  0Sff  J0f6,  BC,  F8,  70.  F0,  DC,  FF,  F8 
,Fj0f,D8.8C,  00,0 j0r,j0rj0f 
10220  ’  SPRITE  DATA  4 

10230  DATA  00.  00,  00 1 JS1 , 09,  05,  03,  03,  07. IF 
,J03,J0T 5,00 ,0J0T,00fM 

1ガ2必  DATA  0Bt  SfiSt  00 1  JSSf,  J5St  3£f,  30,  C0,  3C,  CB 
.Fj0T,Cj0f#  80,80, 00,50 
1J 925 £f  DATA  ♦ 

10260  *  SPRITE  COLOR  0 

1 丑 27B  DATA  ijfF,  0F,  £fF,BF,  BF,  JlfF.BF,  J9F,  BF.  £fF 

,0P,0F.0F,j0rF,0F.0F 

10280  ’  SPRITE  COLOR  1 

10290  DATA  J0TF,  0F,  j0fF,  BFt  0Ft  gF ,  0¥,JSFt0Ft  0F 

,j0rF.j0rF,0F,j0fF,j0rF.j0rF 

10300  ’  SPRITE  COLOR  2 

10310  DATA  0F,  0F.  J0TF,  j0rF,  0F,  j^F,  BF,  SfF,JSF,  JSF 

,J0rF.0F.J0rF,0F,0F,0F 

10320  ，  SPRITE  COLOR  3 

1033 J?  DATA  0F,  J0TF,  J0FF,  0F,  0F,  0F,  0F ,  0F,  J0rF,  JSF 
.0F.0F,  j0TF,j0rF,0F,j0rF 
1F34J0T  1  SPRITE  COLOR  4 

10350  DATA  J0TF,  j0fF,  J0TF,  J^F,  0Ft  0F,  0F,  J0TF,  0F,  0F 

,0F,0F.0F,0F.0F,0F 

1036 好  DATA  * 


パクが 出て しまつた 

さて、 ここ まて イ 乍って きたと こ 
ろで、 ノマグ を 発見して しまった 0 
敵が ミ サイ ルを すり 抜けて しまう 
の だ。 この バグの 原因に なって い 
るのは、 当たり 判定が 甘い せいだ 
ろう。 ミサ イノ レカ M6 ドット 単位で 
動いて るた め、 すり 抜けて しまう 
ことがあ るら しいの だ。 

対策と して、 当たり 判定の 縦 幅 
を 16 ドッ ト 分 調べる ようにし てみ 
る。 プレ ー ヤ ー は 8 ドッ ト 単位で 
動く から、 ミサイル だけ 16 ドット 


に すれは 饲 つないだろう。 ただ、 
この 変更 だけでは、 敵の スピード 
が 1 6 にな った ときに 同 じ 現象が 起 
こ る 可能性が あるの だけど …… ま 
あ、 エネルギーが 0 になった 時点 
でゲ ー 厶才  ー ノ  — にす る 予定 だし、 
それまで ゲームを 続けられる 人は 
いないと 思う ので、 このまま でも 
いいこと にしよう。 

しかし こ れは 原因が すぐ にっか 
めた バグ だからよ かった けど、 と 
にかく わけの わからない バグが 出 
る ことが 多い。 だから、 バグ 取り 
という 作業は、 コツ をつ かむ まで 


はす ごく 難しい かも しれない な。 
どういう プロ グラムで どう いう バ 
グが 出る か、 まったく 想像が つか 
ない ので、 何の アドバイス もで き 
ない の だけど …… 〇 

それから、 これは バグでは ない 
の だけど、 もう ひとつ 気になる こ 
とを みつけた ぞ。 敵の ぎりぎり 近 
くで ミサイルを 擎 つと、 敵を すり 
抜けて いってし まい、 結果 的に 敵 
が自 機に 当たって ダメージを 受け 
てし まう の だ。 原因と して 考えら 
れ るのは、 ミサイルより プレーヤ 
一の 当たり 判定を 先にして いる こ 


处^1 だ。 そ して 2060 行で、 夕一 
ン キー〃 が 押される  ま  で ループ さ 
せる ようにして ある。 なぜ リター 
ン キーに 限定し たの かと いえば、 
STICK  (0) や STRIG ⑴で ゲーム 中 
の キー入力を 如^ 里して いるた め、 
キー ノ ぐ ソファ ーに 前に 押された キ 
一が た まっている ことがあ るから。 
だから ゲーム 中では 使わない リタ 
ー ンキ ー を、 あえて 使った わけた。 

50 行では タイ トノ  1^： の サブ ル 
ー チンを 呼ぶ ことにし、 タイトル 
画面で 何 かの キーが 押されたら、 
50 行に 戻って くるよう にしよう。 


CList3 座樣を ドット 単位に 変更 

90  X=15*8 :  Y=1 1*8 :  EF=J0T：  SC=0:  BN=20 
13if  IF  \<J9  THEN  X=0  ELSE  IF  X>24 好  THEN  X 
=  240 

135  IF  Y<64  THEN  Y=64  ELSE  IF  Y>176  THEN 
Y=176 

140  PUT  SPRITE  0,  (X,  Y) , 15,15 
2J90  YY=-8:  RETURN 
210  YY= -8 :XX=8: RETURN 
220  XX*8 : RETURN 
230  XX=8:YY=8: RETURN 
24 分  YY=8: RETURN 
2519  YY=8:XX= -8 -.RETURN 
260  XX=-8: RETURN 
27 好  XX=-8:YY=-8: RETURN 
3j0Tj0f  MX=X:MY=Y:MF=1 

35J0T  MY=MY-16:PUT  SPRITE  1, (MX,  MY)  ,8, 1 
360  IF  MY< — 16  THEN  MF=0 
500  IF  EF=0  THEN  EX=RND  ( 1 ) *240 : EY=j0f : EF= 1 
509  EY=EY+8:  IF  EY>192  THEN  EF=J0r： EN=EN-1 : 
PLAY”o3e” 

520  PUT  SPRITE  2.  (EX,EY),7,2 
530  IF  ABS(EX-X) く 9  AND  ABS(EY-Y)<9  GOTO 
6M 

54 好  IF  MK  THEN  IF  ABS(EX-MX)<9  AND  ABS (E 
Y-MYX9  GOTO  IfSfS 

7219  PUT  SPRITE  2,  (EX,  BY)  ,  8,  3  ：  PLAY'1  o5a>,  : F 
OR  1=1  TO  3 好： NEXT  I 
730  PUT  SPRITE  2. (EX, EY) ,8.4 


Cbst4 敵の 動きを 速くす る① 


90  X=15*8 :  Y=1 1*8 : EF=J0f :  SC=0: EN=2 好： ES= 1 : EC 
=0 

500  IF  EF=0  THEN  EX=RND  (JL > *24 好： : EF=1 
:BC=EC+1 : IF  EC=ES  THEN  EC=J0T :  ES=ES  +  i 
51JS  EY=EY+ES:  IF  EY>192  THEN  EF=j0f : KN=EN-1 
: PLAY”o3e” 


(Lfet5 


敵の 動$ を 速くす る② 


530  IF  MF  THEN  IF  ABS(EX-MX)<9  AND  ABS (b 
Y-MYX9  GOTO  7M 

540  IF  ABS(EX-X)<9  AND  ABS(EY-Y)<17  GOTO 
600 


と かな。 とり あえず 530 行と 540 行 
を 入れ替えて、 ミサイルから 先に 
チェックす るよう にしたら、 この 
問題は なくなった みたいだ。 以上 
の 改良と、 さっきの バグを 取った 
もの 力  <リ スト 5 た *。 


さて、 そろそろ 十分 ゲームに な 
っ たと 判断して、 ゲームオーバー 
を 追加す る ことにする。 いままで 
つけなかった 理由は、 ゲームの 内 
容を チェックす るのに いちいち ゲ 
一 厶才 ー ノマ ー になったら うっとう 
しいから。 こ 一い う 処理は、 なる 
ベく あと で 付け 加 える ようにした 
ほうがいいだろう ね 0 

ゲーム オー ノ  < 一の 条件は、 エネ 
ルギ ー(つまり 変数 EN の 値) が 0 
以 r になった とき。 この チェック 
は どこに 入れれば いい かな？ エ 
ネル ギ ーが 減る のは、 ブレー ヤー 
が 敵に 当たった 場合と、 敵を 画面 
外にの がした 場合。 これらの 勉^ 
は、 両方と も 敵の サブルーチンの 
中で やって いるので、 そこから 戻 
っ てきた ところ （435 行） に ゲーム 
才 ー ノ  く 一 の チ ェック を 入れて みた。 
それが リス ト 6 だ。 

ゲームオーバーの 処理は 2000 
行から。 まず エネルギーの 値が マ 
イ ナスに なると イヤ なので、 2000 
行で'" ENERGY:0〃  と 表示 させて い 
る。 2010 ~ 2020 行が、 ゲーム オー 
バーの メッセージ 表示 0  2030 ~ 
2050 行は ブレー ヤーを 爆発させる 


タイ ト ルの サブルーチンは、 この 
連載の 第 1 回で 作った ものを 使う 
わけ だね 0 いまは まだ この ルー チ 
ン を 追加して ない ので、 REMC) 
文に して おいた。 そして 60 行は 才 
マケ。 、'SCREEN1 〃で スプラ イト や 
画面を 消し、 、、A=RND (- TIME)" 
で 舌し 数を 初期化して いるの だ。 知 
ら ない 人 もい ると 思う ので、 これ 
について ちょっと 説明す るね 0 
通常 プロ グラムは RUN すると、 

舌し 数が 初期化され るよう になって 
いる。 けれども、 その 初期化の パ 
ターンは いつも 同じ。 だから 舌し 数 
を 使って いると ころは、 RUN する 
たびに まったく 同じ パターンが 再 
現されて しま うんだ。 今回の プロ 
グラム も、 RUN する たびに 最初の 
敵が 同じと ころから、 同じ 順番で 
出現す るから、 不思議に 思った 人 
もい るん じ ゃない かな？ 

ところ 力 <RND 関数は、 負の 値を 
指定す ると、 その f 直に よって 違う 
パターンで 舌し 数を 初期化す るよう 
になって いる。 また、 、、丁 IME 〃とい 
う のは 60^7) 1 秒 ごと に 時間を 力 
ウン トして いる 変数な ので、 プロ 
グラムを RUN する たびに RND 関数 
には 違う 値が 指定され る わけ だね 0 
つまり ，RND (- TIME)’ を 実行す る 
ことで、 敵の 出現 パターンを 変化 
させる ことができる わけ だ。 舌し 数 
を 使用す る ゲームでは、 なるべく 
これを プログラムの 最初 01 面 や 
メモリーの 初期化の あと） に 入れ 
て おくよう にしよう。 


プロ クラ ミンクに 夢中! 


List 6 ゲームオーバーを 追加  {  List8 1 月 号の ^ イトル 画面 


5j0  ’  gosub  1000 

bSf  SCREEN  1:A  =  RND(-TIMB) 

435  IF  BN<1  GOTO  2J9JS0 

2000  LOCATE  lb. 24 : PK 1  NT" ENERGY  :  0  ”； 

2010  LOCATE  1 1 • 12 : PR i NT” GAMK  OVER" 

21620  LOCATE  H  20 :  PK 1  NT”  PUSH  RfcTURN” 

2030  PUT  SPRITE  0,  (X， Y) ， 8, 3 : PLAY” o3a” ： FO 
R  i=l  TO  3 好： NEXT  1 

2040  PUT  SPRITE  0, (X, Y) , 8, 4 : PLAYM o3aw : FO 

R  1=1  TO  30 : NEXT  I 

21950  PUT  SPRITE  0,  <0， 193)  : PLAY” o3a” 

21560  IF  INKEY$OCHR$(13)  GOTO  2060 
2070  GOTO  50 


List  7 タイ ト ル 画面を 追加 

5Sf  GOSUB  iJdJ50 

115 好  FOR  1=9  TO  15:COLOH=  (1-1,  j0f,  0)  : COL 
OK= ( 1 , Jff,  1-8, 7) : 1 K  1NKBY$= "”  THEN  RETURN 
KLSK  NBXT  I 

11^  KOK  1=14  TO  8  STEP  -1 : COLOR= ( 1 +1 , j0T, 
Jd,0)  : COLOR=(I,0,  1-8,7) : IK  1NKEY$= ，，”  THB 
N  RETURN  ELSE  NEXT  I 


タイ ト ルを っけて 鄉 

さて、 ここで やっと 1 月 号で 作 
った タイ ト ルを 追加す る ことにす 
る。 リス ト 7 力、 そのための 改造 
部分、 そして リス ト 8 が 1 月 号で 
作った タイトル だ。 もちろん、 自 
分で 作った タイ ト ル 画面を 追加し 
て もい いからね。 

というと ころて \ そろそろ スぺ 
ースも なくなって きたので、 これ 
でシユ ー テ イング ゲームは 一 淀^ 
成と いう ことにしよう。 やった 一。 
6 力 月間っ き 合って くださっ た 皆 
さま、 お疲れさ までした。 

はっきり いって この レベル じ や、 
ショート ブロ グラム アイ ランドに 
は 採用 さ れな いか もし れ ない。 で 
も、 今回み たいな プログラムの 作 
り 方を していけば、 どんどん レべ 
ノレの 上 力  <っ た 作品 も 作れる ように 
なると 思うな。 とにかく、 どん ど 
んト ライして みて ね 0 
最後に、 プログラムを 作る とき 
に 覚えて おいて ほしい ことを、 2 
つ ほど 害いて おくよ。 

①ス プライ ト 定義 や、 マシン 語の 
ロード 中には、 メッセージを 表 


示して ほしい。 

これは、 プログラムを 実行す る 
人間を、 何を やって いるか 不安に 
させない ため。 ス プライ ト 定義な 
どで、 1 分ぐ らい 画面が まっくら 
のま ま 沈黙して しまう プログラム 
が あるけ ど、 あれは やめて ほしい 
なと 思う。 今回の プログラム にこ 
の 処理を つける とすれば、 リス ト 
9 のよう になる かな。 * ちょっと ま 
ってね〃 ぐらいの メッセージは、 最 
低で も 表示して ほしい。 

②プ ログ ラ 厶力垸 成 したら かなら 

ず RENUM する ようにし よう。 

こうすれば、 AUTO コマンドを/ 
使っ て プログラム を 入力で き るか 
ら、 ぐっと 打 ■ち 込み やすくなる。 
500 行と か 1000 行と かの キリ がい 
し 号から、 それぞれの^ 
はじまる リス ト も 確かに 見やす い。 
でも、 入力の 容易 さを 考えたら、 

1 0 行 力、 ら はじまって 1 0 行 単位で 最 
後 ま てつな がっ てる プロ グラ 厶が 
いいよね 0 今回の プログラムは、 
途中で どん どん 改良 して いったの 
で、 行 番号は グ チャ グ チャに なっ 
ている。 RENUM して はじめて 完成 
といっても いい かもしれ ない。 入 


1000  '  title 

1010  SCREEN  5, 好： COLOR  15U:CLS 
1好20  FOR  1=8  TO  15:COLOR=(I,0,0,j0f)  :  NEXT 
I : C0L0R=(7,7,7.7) 

1 好 3j0T  OPEN” grp:"  AS  #1 : COLOR  7:PSET(88. 17 
6) ,0:PRINT  #1，” ちょっと まって ね” 

1 0413  SPRITES  (0)  =CHR$  (kU8Jd) 

1050  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I, (RND(l)* 
255,RND(1)*191),7.0:NEXT  I 
1060  FOR  1=0  TO  7:J=(7-I)*.5+1:X=48*(7-I 
) :Y=2 好* (7-I> 

1B70  RESTORE  1200 

1080  READ  A.B 

1090  PSET(A*J-X，B*J-Y>，j0r 

1100  READ  A:  IF  A^Sf  GOTO  UfQ0  ELSE  IF  A=- 

1  GOTO 1120 

111分  READ  B:L1NE  - (A* J-X, B* J-Y> ， I 十 8 : GOTO 
11 皿 

1120  NEXT  I 

1130  PSET(64, 176),0: COLOR  5:PRINT  #1，"PU 
SH  SPACE  KEY" 

1140  PSET (192,  24)  t£f  : COLOR  7 : PRINT#1 ， •’ （ かし 
ょ う），. 

115 好  FOR  1=9  TO  15:COLOR=(I-l,j0f,j0r,j0r)  : COL 
OR=(l,ja,  1-8.7)  : FOR  J  =1  TO  50: NEXT  J,  I 
116分  FOR  1  =  14  TO  8  STEP  -1 : COLOR=  ( I +1 , j0f , 
0.  JS)  : COLOR=  (1 , 0,  1-8,  7)  : FOR  J  =1  TO  20:NEX 
T  J  1 

117JS  GOTO 1150 
1180  • 

1200  DATA  40,  AJd,  4£f,  2£f,  5J0f,  4Jff,  60.  20,  60,  4JS, 
Jff  :  M 

121 分  DATA  70,  2J0T,  90.  20,  90,  3j0f.  75.  35,  Si,  70.  3 
0，80 ,4j0T，j0t  : 

1220  DATA  1M.25,  12125, 12 好， 40,0， 1丑 5,2 好， 
105,40 T.J0T.  115,20, 115.25 .jff.  120.20,  120,25.0 

1230  DATA  70,  50,  7B,  7JSt  80,  50 1  90,  70.  9j0f,  5B. 

0  :  W 

124j0^  DATA  1M，70,  12150.  12J0N7J0T, 110,  7j0f,J0r 
: A 

125j?  DATA  130.70, 130,  5 好， 150，5 好， 15 好， 60， 13 
J0f,6J0r, 150.70 :  R 

126 分  DATA  18J0T.  50,  16JS .  50. 16j0T.  60. 180.  6Sf, 18 
0,70 ,1615. 70  :  S 
1270  DATA  -1 


List  9  メッセージを 表示す る 

5  CLEAR  10j0r,  &HBFFF 

10  SCRKEN  1,2: COLOR  15. 0, ^ : KKY  OFF:CLS:D 
BF 1  NT  A-Z 

11 PftlNr •マシン ブ ロード チュウ …” 

12  B し OAD”DSCHCj0^rj0r.  OBJ” 

13  PR  I  Nr  X7 - ラ仆 テ イキ’ チュウ…" 


力して くれる 人には 親切に、 ね 0 
という わけで、 M マガ ウォー ズ 
の 作成は 今回で お しまい！ ゲー 
ム のイメ ージが どん どん 変わって 
しまった かもしれ ない けど、 今回 
の激 をと おして、 何 か 役に立つ 


内容 や ツールが あったら、 記事の 
書き 甲斐 も あった という もの だ。 

M マガ ウォー ズは 完成 したけ ど、 
ポクの ^ は まだまだ 続く。 次 か 
らは ロール プレイン グ ゲーム 作り 
にで も、 衫隱 してみ ようかな。 


ラッキーの プログラミングに 夢中！ 127 


MSX-C を 利用す るた めに 必要な もの 


MSX で C 言語を 利用す るた めには、 いろい 
ろと 揃え なきやい けない モノが ある。 これから 
買おうと 思って いる 人は、 M5X-DOSE 対応 
にした ほ ラが いいだろ 5。 

まず、 MSX-DOS2。 RAM 内蔵 タイプと 
RAM なし タイプが あるので 注意が 必要 だ。 自 
分の マシンの メ_ ン闩 AM が 128 キロ バイ ト以 
上 ある 人は 闩 AM なし タイプで も 作動す るけ ど、 
128 キロ パイ トない 場合は、 RAM 内蔵 タイプ じ 
やなければ 動かない。 MSX-C は、 最新 パージ 


ヨンが 1.2 で、 DOS2 が 必要 だ 0 また、 MSX 
-DOSE  TOOLS には、 アセンブラー やリ 


C してみたい 人の ための 新 連載 だ! 


わくわく〇 体験 


いま、 ちまたでは C の 話題で もちきり。 オレ C やっち やった 
ぜ！ とか、 わたし も 早く C してみたい 丨 という 人 も 多い 
だろう …… と 思う。 そんな 人の ために、 今月から いよいよ C 
講座が 登場す るの だ。 それでは、 第 1 回目の 始まり 始まり 一。 


C 言語を 学ぶ と 
何が 便利な のか 9 

いきなり * わくわく  c 体験" って 
コーナー カ ヾ 始ま って、 ビック リし 
ている 人 も 多い と 思う けど、 ま、 
これから じっくりと C の お 勉強を 
してい こうって いう ページな の だ。 
タイトル だけを 見て、 エッチな こ 
とを 期待した 人は 残念でした。 も 
ち ろん C というのは、 プログラム 
言語の ひとつ。 その 言 1  吾を あまり 
難しい 用語を 使わないで、 できる 
だけ 簡単に お話しし ていく つもり 
なの だ。 連載の 途中で 難しい 事項 
力< 出て きたら、 基本に 戻って 説明 
していく 予定な ので、 あまり 身 構 
えずに ラク に 読んで いってね 0 
じ ゃ、 記念すべき 第 1 回目と い 
うこと で、 C ってい うのは いった 
い 何 か？ という ことを 中心に 説 
明して いこう。 

みんなが よく  »]っ ている プ ログ 
ラム 言語には、 BASIC が あるよ ね。 


M マガの ショート プログラム アイ 
ランドには、 BASIC で 組まれた ブ 
ログ ラ ムが 毎月 たくさ ん 応募され 
てく るの だ。 やっぱり、 MSX の 楽 
しみ 方の ひとつに、 プログラムを 
自分で 作る と いうの が あげられる。 
これは、 ゲームを ブレーす る おも 
しろ さとは、 ひと 味 違った おもし 
ろ さ 力  <  ある そ、 

MSX には MSX  BASIC という 言語 
が 標準て ついていて、 この BASIC 
は MSX の 性能を# に 弓 I き 出して 
くれる 便利な 言語なん だ。 だけど、 
不満がない わけ じ やない。 そこで、 
ふだん 利用 していて 感じる BASIC 
の 不満な 点を あげてみ よう。 

•実行 速度が 遅い （まあ、 ベーし 
っ 君で 解消で きる けど)。 

•サブ ルーチンの 兩 IJ 用 か  1K しい。 
•GOTO 文の 多用に より、 ごち や 
ごち やし た 複雑な プログラムに 
なって しまう。 

じっさい、 BASIC の プログラム 
を 作り 慣れて くると、 これらの 点 


: 躁^^^ 


を 不満に 感じ 始める はず だ。 そこ 
で、 アセンブラー などに チヤ レン 
ジ していく 人 も 多いだろう。 ただ、 
アセンブラーは 難しい という イメ 
ージが あるから、 つい 躍して し 
ま うケ ー スも ある 力、 もね 0 
そのほかに BASIC に対する 不満 
はいくつ か あるんだ けど、 これら 
の 不満に 対する、 ひとつの 回答を 
MSX-C は 持って いるの だ。 

籲 マシ ン 語に _ してし まう ので、 
実行 速度が 速ぃ 。 

•関数 ごと に 独立 している ので、 
翻 用が 容易 。 

•MSX-DOS から 実行で きる。 

化に より すっきりした プロ 
グラムが 窨 ける。 

なんかい きなり 関数 や ら構 造化 
やら、 意味 不明の 言葉が 出て きて 
しまった。 これでと まどって しま 
うか もしれ ない けど、 あとでた っ 
ぶりと 説明す るので、 とりあえず 
こう いう 言葉が ある こと を 矢 n つて 
おいて ほしいの だ。 


さて このへんで MSX で c を勉 
強す るた めに、 用意す る 物を あげ 
ていこう。 下の コラムに まとめて 
おいた けど、 最低限 これらの もの 
は 必要と なって くるの だ。 とくに、 
c には エディターが 必要 だ。 エデ 
ィタ ーとい うのは、 テキス ト ファ 
イ ルを 編集す る 道具 = BASIC には 
エディ ターが 内蔵され ている から、 
AUTO コマン ドを 入れる とすぐ に 
プロ グラムを 書き 始められる とい 
うのは、 みんな も 知っている だろ 
う。 C には 専用の エディター がな 
いから、 べつに 用意して やらな け 
れ ばいけ ない。 ただ、 エディター 
が あれば 普通の 文章 や ほ力奶 言語 
の プログラムが 書ける ので、 ひと 
つ 持って いて も 損はないだろう。 
機能的に も かなり 高く 使し 、やすい 
ので、 慣れて くると BASIC の プロ 
グラムで も C の エディター を 使い 
たく なって くるの だ。 ちなみに、 
MSX-DOS  TOOLS に (ま MED とし、 
う エディ ターが 収められ ている。 


« これらを 摘え て、 C 言語を 覚えよぅ。 


いて、 わけがわからない だろうと 
思う けど、 BASIC と ちょっと 似て 
いると 感じたん じ やない かな。 ま 
あ、 一番 違う のは 行 番号がない と 
いう ことだろう。 それに 全部/ 文 
字て 售 いて あるし、 あっち こっち 
に カツコ も 多い。 初めて C を 見る 
人には ちょっとと っ つきに くい か 
もしれ ない ね 0 正直 いって、 C と 
いう のは かな り 難し L 、言語 だとい 
うことは 否定は しない。 だけど、 
理解の 妨げに なって いる C の 特徴 
的な 部分を 理解で きれば、 きっと 
手放せない 言語になる はずな の だ。 

よくゲ ー ムを やって て、 今まで 
クリア ーで きなかった 面が、 ある 
日 突然、 簡単に クリアー できる よ 
うになる ことがある よね 〇 それと 
同じ 現象が C にも 起こる の だ。 こ 
の 連載で、 みんなが その 一線を 越 
える ための 手助けを していければ 
いいな、 と 思いながら 説明して い 
くっ もり だ 。 

じ や、 ここから 具体的に 話を 進 
めて いこう。 前の ページで C の特 
徴と して あげた 中に、、 関数" とい 
う 言葉が 出て きたね 0 その 関数に 
ついて 説明す るぞ。 数学の 時間に、 
三角関数 とか 出て きて ア タマを 悩 
ませた _ の ある 人 も 少なく ない 
だろう ね 0 イヤな 経験と いうのは、 
なかなか 忘れない もの。 でも、 C 
における 関数って いうのは、 そん 
なに ビク つかなくても いい ぞ 。た 
し かに 関数 という 考え方は 似て い 


U ス ト〗 巳 ASIC 

10  FOR  1=1  TO 10  STEP  1 
20  PRINT  ” MSX  is  No . 1 
30  NEXT 


c 言語を 使う のに 必要な ものが 
揃ったら、 次に インストールして 
やろう。 インストールと いうのは、 
自分の マシンで c が 使える ように 
設定して やる こと だ。 これにつ い 
ては MSX-C の マニュアル や、 アス 
キーから 出て いる 「MSX-C 入門』 

に 詳しく 出て いるから、 読んで み 
て ほしい。 言 売む のが めんどうな 人 
は、 とりあえず フォーマットした 
フロ ッ ピー ディスク を 用意して、 
MSX-D0S  と  COMMAND.COM  を 転 
送して やろう。 そ して、 その デ ィス 
クに MSX-C の 全部の ファイルと 
M80  •  COM、 L80.  COM、 LIB80.  COM、 
エディ ターを コ ピー すれば 何とか 
使える ようになる はず だ。 

インストールが 終了したら、 い 
よいよ C 言語に ついて 説明して い 
こう。 まず、 だいたいの イメージ 
をつ かんでも らうた めに、 簡単な 
ブロ グラムを BASIC と C で 書いて 
みたので 見て ほしい。 

リス ト 1 は、' MSX  is  No.r とい 
う 文字列 を 画面に 出す BASIC のブ 
ログ ラム。 わずか 3 行の 短い もの 
だから、 BASIC を 少しで も 知って 
いる 人 だったら 簡単に 理解で きる 
はず だ 0 リス ト 2 は、 リス ト 1 と 
ほ (洞 じ プロ グラムを C で 害いて 
ある 0 

C の ほうは 何 かいろい ろつ いて 


ma 1 n(  )£ 
i  nt  i 


f orC i =1 ; i く =10 ; i 十 十 ）（ 

pr  intf  (”  MSX  is  No. 1  ¥n ) 


ると ころが あるんだ けど、 もっと 
簡単に 考えて いいの だ。 

単純に いうと、 ある 値を 入れる 
と その 結果を 返 して くれる ブラ ッ 
ク ボックス だと 思えば いい。 ブラ 
ック ボックス？  そう、 中で どう 
いう 聯 が 行なわれ ている か 見え 
ない けど、 とにかく 作業して くれ 
て 結果が ちゃんと 返って くると い 
う モノ だ。 これは、 たとえ (ず 自動 
販売機で お金を 入れて コーラの ボ 
タンを 押す と、 中の 仕組みを まっ 
たく 知らなくても、 コーラが 出て 
く るのと 同じ ことた #ね〇 

1 に c は 関数 型 言語と いわれ 
ている。 関数を 理解して 使いこな 
せる ようにな ると、 とっても 便利 
だ 0 リス ト 2 の 例で 見て いくと、 
main(  )、 printf( ) というの 力 く 関数 
にあた る もの だ。 

main( ) という 関数は、 C の プロ 
グラムの 中に 必ず ひとつ だけ 存在 
する。 いわば、 プログラムの 入り 
口で あ リスター ト 部分な の だ。 ち 
ょっ と 特別な 関数 だから、 詳しい 
こと は 次回 以降に 回す 予定 だ。 

次に printf(  )。 BASIC に 慣れた 人 
は、 これを C の コマンド だと 思っ 
たのでは ない のかな。 だけど、 残 
念ながら C には コマン ドと いう も 
のがない の だ。 関数は一® 的に、 
''関数 名 (パラメータ ー）〃 の 形で 


呼び出される 0 パラメーターは ひ 
とつとは 限らない。 自動販売機の 
例で いえば、 自動販売機が 関数 そ 
の もので、 入れる 金額 や 選ぶ ボタ 
ンが パラメーターに あたる わけ だ。 
そうすると、 呼ばれた 関数は その 
パラ メーターを 使っ て娜 里を した 
あと、 何ら かの 値を 呼んだ 関数に 
返す。 リス ト 2 の printf() の 例で 
は、 、、MSX  is  No.1¥n "という パラ 
メーターを もとに 出力を 行なった 
あと、 出力した 文字 数を 返して く 
れ ている の だけど、 それを 拾う 処 
理を 行なって いないので、 本当に 
文字 数が 返って きている のか どう 
かわからない。 これは せっかく 買 
った コーラを 取り出し 口から とら 
ないような ものな の だ。 

文字列の 最後の、 ，について 
説明して おく。 これは 画面に 文字 
を 1 行窨 いた あとに 改行させる も 
のな の だ。 ちなみに、 、、¥n 〃を 取っ 
たものと J: 匕べ ると わかる だろう。 


矣行 形式  L80.  COM 


•MftXCOM 


この 手順を いちいち ひとつず つ 行な 
ってい たんじ や、 タイ ヘン だよ ね〇こ 
れを 一気に やって くれる のが バッチ フ 
ァイ ル (拡張 子が' BAT 〃の もの) なん 
だ。 MSX-C の ディスクの 中に、 いく 
つかの バッチ ファイルが 入っ ている か 
ら、 それを 参考に してね。 


これが コンパイルの 過程 だ 

_  _  X •はっくる  cf.  COM 


Cg.COM 


モニター 


13C 


II ン パイ ラーと 
インタープリター 

前の ページで、 具体的な プ ログ 
ラムを 使って C と BASIC を 上 傲し 
ながら 説明して みたけ ど、 まだ ま 
だよ くわから ない 人が 多いだろう。 
ここで C と BASIC の 決定的な 違い 
を ひとことで いってし まおう。 

C というのは コンパイ ラーで、 
BASIC は インタープリ ター だとい 
うこと だ。 ウー ン、 こうやって 横 
文字が 続 くと イヤ になって しまう 
かもしれ ない な。 でも ガ マンして 
読んで ほしい。 ちゃんと 説明す る 
からね 0 要するに コンパイラーと 
いうのは、 作成した プログラムを 
イ に マシン 語に 変換して しまう 
のに 対して、 インタープリターは 
実行す る (RUN させる） たびに、 1 
行ず つ マシン 語に 変換す る 作業を 
行なって いく ものな の だ。 

この ことは、 人間の 言語に 置き 
換えて 考えて みると わかりやすい 
かもしれ ない。 キミは 日本人で、 
英語が まったく わからな いという 
設定 だ。 ここで コンパイラー は、 
英語の 文章を すべて 日本語に 翻訳 
する 機械と 考える ことができる。 


また、 インタープリターは、 その 
場で 英語を 1 行ず つ 訳して くれる 
通訳み たいな ものと いっても 差し 
支えないだろう。 

キミに とって みれば、 コンパイ 
ラー か英 1§<7) 文章を _ して、 い 
っ たん 日本語の 文章に してし まえ 
ば、 何度でも 日本語 （つまり マシ 
ン 語） として そのままで 読む こと 
がで きる。 ところが インター プリ 
ターでは、 いちいち 通訳して もら 
わない と キミ は 理解で き ない こと 
になる の だ。 これが、 C と BASICS 
実行 速度の 違し 、となっ て 現われる 
といえる。 要するに、 あらかじめ 
翻訳して おく か、 プログラム 実行 
中に 翻訳す るかの 違いだ。 

ここで、 自分が 作成した C のブ 
ログ ラム （これを 今後は ソース プ 
ログ ラムと 呼ぶ、 ことにする） を 実 
行 形式 （ファイル 名の 拡張 子が、 
、'COM 〃となって いるもの） にす る 
作業を 見て いくこと にしよう。 こ 
の 作業は、 BASIC がた だ RUN する 
だけで 実行され るのに く ら ベて、 
少し 手間が かかる 0 最初のう ちは、 
BASIC の ほう が 簡単に 修正で きて、 
すぐ チ エックで き るから 便利 じ ゃ 
ないか、 と 感じる こと も あるか も 


しれない。 

ただ C では、 一度 コンパイルを 
行なって エラー が 発生し ない 場合 
は、 何度も コンパイルを 行なう 必 
要がない し、 その 場合は BASIC に 
比べて 実行 速度が 速い という 利点 
がいきて くる。 そうは いっても、 
最初のう ちは エラー が 出る ことが 
多い ので、 この 作業に かなりの 時 
間を とられる ことになる だろう。 
それなり の覚 I 吾が 必要な の だ。 

じ ゃ、 コンパイル 作業の 過程を 
みていく ことにする ぞ。 下の 流れ 
図を 参考に しながら 理解して ほし 
いの だ。 まず 最初は、 エディター 
を 使って C の ソース プログラムを 
害く ことから 始まる。 これを ふつ 
う コーディングと 呼んで いる。 コ 
ー デ イングは、 コンパイル 作業と 
当は 別の モノなん だけど、 エ 
ラーが 出た 場合 ソース プロ グラム 
を 修正す る ことになるので、 ここ 
では コンパイ に 含め る こと 
にしよう。 

MED などの エディ ターを 使って 
ブロ グラムを 作成した あと、 拡張 
子を、、 C 〃にして セーブす る。 あ、 
そう いえば これ ま で 説明の 中で、 
なにげなく 拡張 子と いう こと ばを 


使って しまって いたよう だ。 ちよ 
っぴり 簡単に 説明して おこう。 拡 
張子と いうのは、 ファイル 名の 中 
で'〃 （ピ リオ ド） で 区切られた 後 
半 部分の ことを いう。 BASIC のフ 
ァイ ルは 通常 拡張 子に "BAS'  C 
のブ ログ ラ ムは 通常 V を 使用す 
るの だ。 もう わかって いると 思う 
けど、 拡張 子は その ファイルの 種 
類を 表わす のに 便利な モノ だ。 

話を 戻そう。 このよう にして 作 
成した ソース プログラムを いよい 
よコ ン パイルす る 段階に 入る の だ。 
コンパイ ルの 遇 程は 何 段階に も 分 
かれて いるから、 ちよっ と 複雑 そ 
うだけ ど、 手順を 覚えて しまえば 
なんてい うことは ない はず。 とに 
かく、 自分の 手で 作業を 行なって 
しまう ことが、 いちばん 手つ 取り 
早く 覚える 方法な の だ。 


♦コ ン パイ ルの 途中で できる 中問フ アイ 
ルは、 このような 形式に なつて いる。 


rz 


T; あが リ 


コンパイル 作業の 
流れを みよ 5 

コー デ ィングが 終わって、 ソー 
ス プログラムを 作成した ことにし 
よう。 ここで、 仮に ファイル 名を 
、、丁 EST.C" と 名付ける ことにする。 
ま ず 最初に やる のは 、'CF.COM 〃と 
いう プロ グラムを と おす こと だ。 
CF.COM はノ  \° -サ ーと 呼ばれる プ 
ログ ラムで、 構文 解析の ほかに 前 
姆 里、 字句 解析と いう 本来は プリ 
プロセッサー や レキ シカ ルアナ ラ 
イザ ーとい う プロ グラ 厶が やる 仕 
事 もこな している の だ。 まあ、 こ 
ういった ことがらは、 すぐに 覚え 
る 必要がない から、 ここでは 詳し 
く 説明し ない。 どうしても 知りた 
い 人は、 本な どで 調べて みて ね 0 
とに 力、 く、 CF.COM;!^ ソース プ 
ログ ラムを 解析して、 T コード 形 
式と 呼ばれる ものに 変換して くれ 
るの だ。 このと きに できる フ ァイ 
ルの 拡張 子は ATC0〃 になる。 つま 
りこ こ では ^EST.TCO" だね 0 
次の 段階は、 ''CG.COM" という 
プログラムが 担当す るの だ。 これ 
は、 CF.COM が 作成した T コード 
の ファイルを アセンブリ 言語に 変 
換 する 機能を 持って いる プロ グラ 
厶。 アセンブリ 言語に 変換され た 


る。 ここでは、 、、丁 ESTMAC 〃になる 
という ことは、 予想で きたん じ や 
なし 、のかな？  この ファイルを エ 
ディ ターに 読み込むな り、 TYPE コ 
マン ドで 表示させる なりす ると、 
MAC フ ァイ ルが どのよう になって 
いるか わかる はず だ。 

さあ、 いよいよ M80 の 登場と な 
る わけ だ。 これは アセンブラーと 
呼ばれる プログラムで、 ア セン ブ 
リ 言語て 售 かれて いる プログラム 
を マシン 語に 変換す る 機能を 持っ 
ている。 出力され る マシン 語 ファ 
イ ルの 拡張 子は、 、、REL 〃。せっかく 
マシン 語に なったん だけど、 まだ 
これ だけでは 実行す る ことは でき 
ない。 この REL7 アイ ルは リロ ケ 
一タ ブル モジュールと いって、 メ 
モリ ーの どこに おいても し 、い 形式 
になって いるの だ。 この 言葉 も、 
とくにい ま 覚え なきやい けない も 
のじ やない ので、 こういう のが あ 
るんだ な あ、 ぐらいに 思、 って もら 
っ ていい 0 

ここで、 MSX-D0S<7) コマンドと 
して 実行す るた めには、 メモリー 
の  どこ  に 置く かを 決定 してやらな 
ければ ならない。 その 最後 
げを する プロ グラムが 180.  COM" 
で、 通常 リンカーと 呼ばれる。 こ 
の リンカ ーの 働きは、 実行に 必要 


ファイルの 拡張 子は、 、、MAC# にな  なリ ロケー タブ ル モジュール どう 


今回の まとめ だ！ 


ここは、 毎月の ポイントを 抜 
き 出し て戀 里し ながら まとめて 
いく コ ーナー なの だ。 ここを 見 
て、 もういち ど 本文 中の ことを 
思い出して ほしいな。 

まず、 コンパイラーと インタ 
ー プリ ターの 違いは わかった ね 0 
C はコ ン パイ ラー で BASIC はイ 
ン ター プリ ター。 そして、 C の' 
特徴と しては、 実行 速度が 速い、 
構造 化されて いるので プロ グラ 
ムが すっきりし ている、 関数 ご 
とに 独立して いるから 再 利用し 


やすい、 などが あげられる。 

また、 コン ハ ° イノ  1 ^ という 
のは めん どく さそう だけど、/ < 
ツチ ファイルを 使って やる とず 
いぶん ラクになる。 バッチ ファ 
イル というのは、 自動的に いく 
つかの コマン ドを 行なう もの。 
エディ ターを 使って、 自分の つ 
ごうの いいように 作れる の だ。 

最後に こ れ がいちばん 重要 だ 
けど、 とにかく 自分で 試して み 
る こと。 これが C の 達人への 道 
なの だ。 健闘を 祈る。 


しを 結び付け、 COM ファイルを 作 
る こと なの だ。 こうし た 段階を 経 
て 作り上げた プログラムは、 あと 
は MSX-D0S の コマン ドと 同じよ 
うに、 フ ァイ >1 レ 名を 入力す る だけ 
で、 実行す る ことができる ように 
なる の だ。 

ここまで 説明を 言 売む と、 めん ど 
くさ そ 一！ と 感じる かもしれ な 
い。 でも、 実際に 作業して みると、 
そんなに 大変 じ ゃな いのがわ かる 
だろう。 そして、 これらの 作業を 
さらに ラクに する ために、 ノ\ ヘンチ 
ファイルの 登場な の だ。 バッチ フ 
ァイ ルと いうの は 拡張 子が 、、BAT" 
で、 たくさんの コマンドを ひとつ 
の ファイルに 書いて おくと、 それ 
ら を® t して 行なって く れる もの。 
MSX-C の フロ ッ ピーの 中に もい く 
つか ノ  < ッチフ ァイ ルが 入つ ている 
から、 見て おいてね 0 

さあ、 ここまで きたら 自分で 卜 


會一 気に リンク ま で 行な える バッチ ファ 
イ ルを 作って おくと、 とても 便利な の だ。 


画面に 表示され たでし よ。 じ や、 


リス ト 2 を 少し 手直しして みよう。 
、、MSX  is  No.1〃 のか わりに 違う 文 
字を 表示させる の だ。 どうやれば 
いいかわ かる かな。 これは、 来月 
までの 宿題と いう ことにしよう。 

さて、 今回は おもに BASIC と C 
の 違いと、 コンパイルの 流れに つ 
いて 説明して きた。 来月からは、 
標準 的な 関数を 中心に、 C の 文法、 
制御 構造、 考え方に ついて サン プ 
ル プログラムを ま じえ ながら 進め 
ていく つもりな の だ。 なお、 この 


ライして みよう。 リスト 2 の プロ 
グラムを エディターで 窨 いて ほし 
い。 ファイル 名を 、、丁 EST.C〃 と セー 
ブ したら、 今度は コン ハ。 イ ルして 
みる。 エラーが 出たら、 リス トと 
よく 見 くらべな 力  <  ら、 間違った と 
ころを もう 一度 エディタ ーで 修正 
しなければ いけない。 

エラーな し で 最後の L80 .  COM 
を 終了したら、 そこ で TEST と打っ 
て リターン キーを 押してみ る。 ネ、 
ちゃんと、' MSX  is  No.1 〃が 10 行 分 


連載に 関する 要望な どが あったら、 
編集部まで 送って きて ね 0 
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•アドレス帳 
籲 名作 アルバム 表 
•あみだくじ 
•AV プランニング 表 
•ボディ ー サイズ チェ ック表 
參カ セッ ト インデックス 
•C □管理 表 
•C □発売日 チェック 表 
•なんでも チェック 表 
•約束事 チェック 表 
•クラ スメー ト 席順 表 
•24 時間 スケジュール 表 
•伝言 メモ 
•読書 カード 
•服の サイズ チェック 
•だれが どこで …… ゲーム 
•鉛筆 パ ト ル ゲーム 
•〇 x 対戦 表 
•議事録 
籲 五線紙 

修 あの 店の あれが 5 まい、 まずい 表 
參 多目的 グラフ 用紙 
•方 眼 _ 

•方眼紙© 

•多目的な 表 
籲 時間割 
•時刻表 
•蚊 退治 表 
•交通費 請求 明細書 
•こづかい 帳 
•ライブラリー 関数 表 
•ク レジ ッ ト 支払 日 表 


•男女 別 電話帳 
•方眼紙 + メモ 
•東京〜 博 多 マラソン 表 
•60x】7 の マス 目 
•名簿 

•メモ 用紙 ① 

•メモ 用紙© 

•ほしい もの リス ト 
•映画 チェック 表 
•観察 日記 
•なんでち 発売日 表 
•招待状 
•原稿 用 _ 

•原稿用紙 ② 

•領収書 
•ソフ ト 表 
•所持品 リス ト 
•将棋 

•タック ラベル 
•先生の ニック ネ ー ム表 
•電話番号 リス ト 
•なんでも トップ 10 
•卜ー ナメン ト 表 
•旅行 チェック シー ト① 
籲 旅行 チェ ックシー ト© 
•UFO 目撃 表 
•ビデオテープ 管理 表 
•TV 番組 録画 予約 表 
•週間 スケジ ユー ノ14) 
•週間 スケジ ユー;! レ© 
•週間 スケジ ユー jUg) 

籲 4 コマ 漫画 


一大 ブームを 巻き起こした システム 手帳の リ フィルを、 MSX 
で 手軽に 自作で きる ツールが 登場す る。 それが アスキーの 『か 
ん たん 手帳 リ フィル くん』。 その実 力の ほどを 探って みる そ。 


システム 手帳を 
使し、 こなす コツ は？ 

飽きっ t ま ■い 人は、 もうと おり 過 
ぎていった かもしれ ない。 でも、 
依然と して 実力 派 ビジネスマンの 
7 つ 道具の 載琴 の 地位に あるの が、 


システム 手帳 0 そして、 この シス 
テム 手帳を 使いこなす コツ は、 な 
ん といっても 多種多様の リ フイ ル 
を 使いこなす こと。 自分の 目的に 
あった リ フィルを 探し出す ことが、 
大切な わけ だ。 

で、 いろいろな リ フイ ルが 市販 


されて いるの だけど、 いまひとつ 
ピンと こない。 それに、 いくら シ 
ス テム 手帳を 使った ところで、 手 
窨 きの 文字が ミミ ズ のよう にはっ 
ていて は、 見る 気 もしない。 

、、かくなる うえは、 もう ハ0 ソコン 
を 使う しかない！〃  という わけで、 
期待と と もに アスキーから 5 月 18 
日 に 発売 さ れる のが、 「かんたん 手 
帳リ フイ ノレ くん j(i^ 下リ フイ ノレく 
んと 略) なの だ。 

この リ フイ ノレく んの システム 構 
成は、 文字 や アイコンの フォン ト 
などが 入った ROM カー トリ ツジと、 
2DD の システム ディスク。 価格は 
9800円 [税^] と 手ごろながら、 な 
んと 64 觀 もの フォームが 入って 
いるの だ。 計算す ると、 頁 あ 
たり 150円 ちょっ と。 文房具屋さん 
にいけば、 印刷され たリ フィルが 


売られて いるけ ど、 人と 同じ もの 
を 使う なんて …… という こだわ 
り 派には、 嬉しい ソフ ト だ。 

いろいろな リ フィ ルが 
勢揃いした そ 

リ フィル くんの 特長は、 何とい 
つても リ フィ ルの _ 力 遭 富な こ 
と。 なにしろ 64f 灕頁も あるの だか 
ら ビック リす るね。 し 力、 も、 その 
中身が これ ま た バラエティーに 富 
んで いる。 アドレス帳 や 伝言 メモ、 
交通費 請求 明細 窨なん て、 ビジ ネ 
ス に 必要な ものは もちろ ん のこと、 
CD 管理 表、 読書力ー ド、 映画 チェ 
ック 表、 あみだく じ （おいおい！）、 
蚊 退治 表 (何 だ、 何 だ!？)、 まで。 仕 
事の オフで 使う ものから、 とてつ 
もない ものまで、 揃ってい る。 

これら のす ベて を 使う 必要は、 
もちろんない。 音楽を やらない 人 
が 五線紙の リ フィ ルを 印刷しても 
仕方ない し、 プログラマー でない 
人が、 ライブラリ ー関 数 表なん て 
ものを 使う わけがない。 自分の 必 
要な もの だけを 選んで、 利用 すれ 
ばい いって わけ だ。 

写真 1 に 掲載した のが、 実際に 
リ フィル くんを 使って 作成した サ 
ン プル、 表 1 がリ フィル 内容の 一 
覧 だ。 これ だけ あると、 市販の リ 
フィ ルでは 絶対に 手に入らな いよ 
うな、 ユニークな ものが 撤 えられ 
そうだね 0 


写真 1  會 実際に リ フィル くんを 使って 作成し、 プリンタ ーで 印刷 した リ フィ ル だ。 


@ これが 全 M 種類の リ フィル ー覧な の だ 
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MSX ビジネス 活用 法 


癸 b«m マガの 觭 日。 沅ない よ 本屋 さ Tc 研 
〈いわ Hia  5  50円 なの だ 


♦ソフトを セット して マシンの 電源を入れ 
ると、 こんな オープニング 画面が 現われる。 


写真 4  倉 あらかじめ データを 入力 して 印刷 すれば、 

リ フィル もより 使いやすくな るって もんだ。 


、 ^  できます〃 などと いった 説明が 表  し 雀な の だ。 という わけで、 印刷 

リ フィル くんの 操作は  示される。 この リ フィル じ ゃな か  に 挑戦して みよう。 

カノ タンに よ  っ たというなら、 ''FILE 々でべ つの  まずは'、 リ フィル 編集" の 画面 か 

いくら リ フィルが たくさん 入っ  ものを 読み込めば いいね 0  ら 、、pr 旧 r を 選択す る。 そして、 

ていても、 それが 使いに く  くて は  次に* EDfT を 選ぶ と、 画面は 写  ''PRINT  MENU" の 中で、、 スタイル 

仕方がない。 その 点、 リ フィルく  真 4 ような、 編集 モード〃 に 切り 替  設定〃 を g 紙の サイズ や _、 

ん なら 問題ない。 ちょっぴり、 そ  わる。 ここでは、 リ フィルの 中に  袋 織 じに する かどう かな どの 指定 

の 使い方を 見て いくとしよう。  書き込む データを 入力して いく わ  をし よう （写真 5)。 ここまで 準備 

まず リ フィ ル くんが 利用で きる  けだ。 試しに 読み込んだ チェック  がで きたら、 あとは 印刷。 用紙を 

のは、 MSX2 または MSX2+ マシン。 表は あま り 複雑では ない ので、 入  プリ ン ターに セット して、 、、力ード 

漢字を 入力す るには、 MSX-JE も必  力す る 項目は、 日付、 内容、 そし  印刷〃 を 指定 すれば いい。 

要になる。 ROM 力一 ト リッジ やシ  て チェック 欄の 3 つ だけ。 それ ぞ  ちょっぴり 残念な のは （これは 

ステ 厶 ディスクを セッ トして スタ  れの 項目のと ころで、 キーボード  リ フィル くんの せいでは ない の だ 

- 卜する と、 写真 2 のよう な才一 から カタ カタと データを 打ち込ん  けど)、 印刷に とっても 時間が かか 

プニ ング 画面が 現われる ぞ。  でい けばい い。 MSX-JE が あれば  る こと。 熱 転写 プリンターだと 1 

スペース キ—を 押し、 マウスを  かな 漢字変換 も 可能な ので、 日本  枚に 6 分 以上 かかる こと も ある。 

使う かどう かを 選択す る と メニュ  語の 入力は バッチ リだ。  まあ、 あせらずに コーヒー でもい 

一が 現われる。 まずは ★システム  それぞれの データは、 写真の よ  れて 待つ のがい いだろう。 

設定 モー ド〃 を iS 尺して、 プリン  うに カードに 書き込んで いく 方式 0  __ 

ターの ドット ピッチな どの ネ旨定 を  でも 印刷 するとき には、 ちゃ〜 ん 

して おこう。 そして、 リ フィ ルく  と 一覧表の 形に なって いる、 とい 

んの メイン 機^で ある 、、リ フィ ル  うわけ なの だ。  この リ フィ ノレ くんを、 ただの リ 

瞧 モード〃 を 選ぶ と、 写真 3 の  必要な データを ひとしきり 入カ  フィル 印刷機 だと 思ったら 大 間違 

ような 画面が 現われる ハズ だ。  したら、 織 モードで、' FILE 〃を  い （それだけに 使っても、 とって 

まずは YILE" を 選んで、 お 気  i© 尺して データを セーブし よう。  も 便利では あるけ どね)。 というの 

に 入りの リ フィ ルを 読み込む こと  そして、' SYSTEM 〃を 選ぶ と、 もと  も、 この ソフトには データを 検索 

から はじめて みよう。 マウスな ど  の'' リ フィル 編集〃 の 画面に 戻る。 する 機能が あるから だ。 編集 モー 

で 画面 上の アイコン (絵文字) を 選  ドの 中に 、、FINlT という 項目が 見 

択 すれば いい。 試しに'' CHECK1" データが 入力で きたら  っかる ハズ。 これを 使えば、 晒 

といぅ ファ ィ ルを 激 尺して みょぅ。  印刷して みよう 

ファイルを 読み込む と、 リ フィ  システム 手帳 どころ か、 今 流行 

ノ  _ 集 画面に 変化が おきる 0 画面  の 電子 手帳の 上を いこ うと、 MSX 

左の、、 Print  image" に、 リ フィルを  を ディ スプレー ごと 担いで 持ち歩 

印刷した ときの イメージが 表示 さ  けば、 そり ゃ、 ウケ る。 でも、 次 

れ、 右下の'、 Information 〃には％  の 日は ギッ クリ 腰で、 会社 や 学校 

れて はならない 約束な どが でき  を 休む ハメ になって しまう。 やは 

た 場合には、 この リス トを お使い  りリ フィルは、 印刷して バイン ダ 
く ださい。 済んだ 用事を チェック  ーに 綴じ込んで 持ち歩く のが 正し 


データベース 的に も 
使え そろ だよ 


データが 入力で 杏たら 
印刷して みよろ 


BK 
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*  by  nao-i  on  17.  Feb.  1988  dedicated  for  CoCo 

*  by  nao-i  on  22.  Mar.  1990  improved  for  MSX-SER1AL232 

*  (0 Isikawa  1988. 1990 

*  free  to  use  and  cc^>y.  but  no  guarantee  or  support 

*/ 

typedef  struct  { 


char  rs_len: 
char  rs_par; 
char  rs_stp: 
char  rs_xon; 
char  rs_ctr: 
char  rs_rlf : 
char  rs_slf; 
char  rs.sio; 
unsigned  rs.rbp: 
unsigned  rs_tbp; 
char  rs_tim; 

}  rstbl  t; 


/♦for  rsinitO 
/*  character  length  '5'  -  *8' 

/*  parity  T.  T.  *0-  or  T 
/*  stop  bits  T.  ‘2.  or  '3' 

/*  XON/XOFF  control， or  •  fT 
/*  CTR-RTS  handshaking  '  Y*  or  •  M. 
/*  auto  LF  for  receiver  'V  or  'N' 
/*  auto  LF  for  sender  'Y'  or  'N' 
/*  Sl/SO  control 'V  or  'H' 

/*  receiver  speed  5(1  - 19200 
/#  sender  speed  5B  - 19200 
/*  tine  out  counter  0  -  255 


JTdefine  RSSTACKS1ZE  256 

tdefine  RSFCBSIZE  (517+6) 


extern  char  rsinitO.  rsopenO.  rsputcO,  rscloseO.  rsbreakO,  rsdtrO : 

extern  int  rsgetcO.  kbgetcO : 

extern  unsigned  rslocO.  rslofO.  rsstatO： 

extern  char  rsprepO : 

extern  VOID  rsrestoreO : 


/♦ 

*  rslib. h  :  header  file  for  rslib. z8fl 


関数 宣言の ヘッダー ファイル 


0 通信 プログラムの メモリー マップ 


1 この エリアに ある ファイル 

f  TE  闩  M.C  〇  M 


この エリアに ある 変数 

rsfcb 

j この エリアに ある 変数 

!  rsstack 

j この エリアに ある ファイル 

I  MSXDOS.SYS など 


uuuun 

010 OH 

(RSPAT) 

(RSFCB) 

(RTMP@) 

(RSSP@) 

rrrcru 


MSX-DOS 


プログラム 


MSX-C  の 

データ、 スタック 


パッチ 
(6 バイト） 


FCB 

(51 7 バイト) 


スタック 
⑸ 2 バイト） 


MSX-C の 

データ、 スタック 


MSX-DOS 


MSX2+ テクニカル 探検隊 


mxm 


3 力 月 にわた っ て お届けし てきた、 RS-232C と 拡張 BIOS の 話 
もこれ が 最後。 MSX-SERIAL232 を 使って、 MSX を 通信 端末 
にす るた めの ソフ トを 紹介す る。 最後まで しっか 0 読んで ね。 


RS-232C  を 
小 □— ルしょぅ 

今回 紹介す るのは、 MSX を 通信 
端末と して 使う ための プロ グラム。 
アスキーの MSX-SERIAL232 をは 
じめ とする MSX 用の RS -232C 力 
ー トリ ッジ や、 マシンに 内蔵され 
た インターフェースを コント ロー 
ルす るた めの もの だ。 

プログラム 自体は アセンブラと 
C 言語で 窨 かれて いる。 だから、 
実行させる には MSX-DOS  TOOLS. 
MSX-C  Ver.1.1 か Ver.1.2、 MSX-C 
Library、 そして RS-232C インター 
フェースが 必要になる からね 〇た 
だし、 MSX^ 策 売され て 間 もない 
ころに 発売され た、 HX-R700 とい 
う 東芝の カー トリ ッジは、 若干 仕 
様 力 SI うこと も あって 使えない。 

また、 プログラム 自体は 漢字を 
サポート していな いの だけれ ど、 
MSX2+ や MSX-DOS2 などの 漢字 
ドライバー と 組み合わせて 使えば、 
漢字の 通信 も 可能になる よ。 MSX- 
TERM などの 通信 ソフ トを 持って 
いる 人 も、 使って みて ね 0 

通信 プログラムの 
メモリー マップな の だ 

拡張 BIOS を 使う 上での 注意点 
は、 スタックポインタ ーを C000H 
よりも 大きく、 データを 800 0H よ 
り も 大きい 番地に 置く 必要が ある 
こと。 ところが、 C 言語の プ ログ 
ラムの 中では、 変数の 番地 や スタ 


ック ポインタ ーの 値を 指定す る こ 
とがで きないんだ。 そこで、 1 き 
な 自動 (auto) 配列は 大き な 番地に 
置かれる〃 という MSX-C の 性質を 
利用し、 リスト 2 の 関数' xmain 〃の 
中で 2 個の 配^を 定義。 その 番地 
を、 アセンブラで 害いた プロ グラ 
厶に 渡して、 RS-232C イ ン ター フ 
ェースの ワーク エリアに 使って み 
た。 プログラムの メモリー マップ 
は 図 1 のようになる ぞ。 

ただし、 MSX-S  BUG などの ツー 
ルを 使って デバッグ するとき には、 
アプリケーションプログラムが 普 
通の 方法で C000H より も 大き い番 
地を 使えない。 そこで、 BASIC イ 
ン ター プリ ターの ワーク エリ アの 
F55EH 番地から F65EH 番地 ま でを、 
RS-232C 用の ス タックと し て 利用 
する わけ だね 0 

リス ト 2 の プロ グラムの 最初に、 
''ttdefine  SBUG 〃という 行を 入れ 
て コンパイルす ると、 デバッグ 用 
の ブロ グラムが できる。 F55EH 番 
地からの ワーク エリ ア は、' BUF" 
と 呼ば tU  BASIC 言語の INPUT 文 
の 一時 記憶な どに 使われる もの 
だ。 通信 プログラムが この 場所を 
使っても 障害は ない けれど、 本体 
に 内蔵され たソフ ト ウェアの 畐 IJ 作 
用 や、 MSX-DOS や RS-232C の 機 
能 拡張で 問題が 起 きる かもしれ 
ない。 だから、 デ ハ ♦ッグ するとき 
だけ BUF を 利用し、 プログラムが 
完成したら、 普通の 方法で スタ ッ 
クを 用意す るの が 安全 だ。 


♦/ */ */ */ */ */ > ♦/ ♦/ */ */ */ 
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される。 正常に 実行 されれば 0 が、 
異常が あれば 255 力 さ れ る。 
char  rsclose( ) 

RS-232C を クローズ する。 正常 
に 実行 されれば 0 が、 異常が あれ 
ば 255 が 返される。 
unsigned  rsstat( ) 

BASIC の COMSTAT 命令と 同様 
に、 RS-23207) 状態を 調べる。 戻 
り 値の 各ビッ トが 意味を 持つ。 
int  rsgetc( ) 

RS-232C から 1 文字を 受信す 
る。 正常に 受信で きれば 0 から 
255 までの 文字 符号が、 異常が あ 
れば 一 1 が 返される。 
char  rsputc(c) 
char  c; 

RS-232C に 1 文字を 送信す る。 
正常に 送れれば 0 が、 rcTRLl+ 
nWI キーで 中断 されれば 1 が、 
そして タイム アウ トが 起これば 2 
が 返される。 
unsigned  rsloc( ) 

受信 バッファーに 入って いる 文 
字の 数を 返す。 
unsigned  rslof( ) 

受信 ノ  <ッ ファ ーの 残 量を 返す。 
char  rsbreak(n) 
unsigned  n; 

n 個の ブレーク信号を 送信す る。 
正常に 実行 されれば 〇 が、 異常が 
あれば 255 が 返される。 
void  rsdtr(f) 
char  f; 

f が 0 ならば DTR 信号を OFF に、 
1 なら^ TON にす る。 


順番は 前後して しまう けれど、 
左 ページの リス ト 1 に 掲載した の 
は、 ライブラリー 関数を 宣言す る 
ための C の ヘッダー フ ァイノ レ。 そ 
して 次の ページの リ スト 3 は、 ラ 
イブ ラ リー 関数の アセンブラ ソー 
スフ ァイ ル だ。 ここでは、 それ ぞ 
れの ライブラリ ー関 数の 機能を 紹 
介してい くぞ。 
char  rsprep(tmp,  sp,  fcb) 
char  *  tmp,  *  sp,  *  tcb; 

ワーク エリ アの 設定な どの 準備 
を 行なう。 リス ト 2 の 関数、、 main" 
の 中で 使われて いる。 
void  rsrestore。 

通信の 後始末を 行なう。 ブ ログ 
ラムを 終了す る 前に、 かならず 呼 
ばれる 必要が ある もの だ。 
char  rsinit(table) 
rstbl-t  table; 

拡張 BASIC の COMINI 命令の よ 
うに、 通信速度 などを 設定す る。 
構造体の 要素の 意味は、 COMING 
令の ノ 、。ラメーターと ほ (調 じ だけ 
れ ど、 パラメーターの 省略は でき 
ない。 また 英字で 指定す る 項目に 
は、 大文字を 使う 必要が ある。 正 
常に 実行 されれば 0 が、 異常が あ 
れば 255 が 返される。 
char rsopen( ) 

BASIC の OPEN 命令と 同じよう 
に、 RS-232C を オーブン する。 け 
れ ども、 バッファ ー長は 254 バイ 
卜に、 通信 モードは 入出力に 固定 


: ifdef  SBUG 

^define  rsstack  ((char*)0xf55e) 

?undef  RSSTACKSIZE 

define  RSSTACKSIZE  (0xf660  -  Uxf55e) 

*else 

auto  char  rsstack [RSSTACKSIZE] : 

: end  if  /*  endifdef  SBUG  */ 

auto  char  -  rsfcb[RSFCBS!ZE] ; 


INIT1: 


LD 

LD 


RSPREP: : 


- allocate  work  area 


(RSTMP@),HL 
(RSSP0).DE 
(RSPAT),  BC 

HL.6 

HL.BC 
(RSFCB).  HL 

get  address  of  jump  table 

A.  (HOKVLD) 

1 

: hook  is  valid  ? 

Z,  E.NORS 

: no,  there  is  no  RS232C 

hl.Trstmp8) 

A.  (RAMAD3) 

B. A 

DE, 8*256+0 

HL 

(SPSAV).SP 

SP.  (RSSP0) 
EXTBIOS 

SP.  (SPSAV) 

DE 

: DE  =  (RSTMP0) 

A 

HI.  DE 

DE.  HL 

: HL  =  top  of  table 

Z.E  NORS 

: There  is  no  RS232C 

A.  (HL) 

: Slot  of  RS232C 

(RSSL0T),A 

HI 

E.  (HL) 

HL 

D.  (HL) 

: DE  =  jump  table 

HL,  JINMT-l 

B.  NUMENT 

: #  of  jump  vector 

DE 

DE 

DE 

; DE  =  next  vector 

HL 

(HL).E 

HL 

(HL).D 

INIT1 

set  break  vector 

HL.  (BREAKV) 
(BREAKS).  HL 

: save  break  vector 

rslib.  z8fl  : library  for  MSX-C  1.1 or  1.  2 
not  supporting  TOSHIBA  HX-R700 

by  nao-i  on  27.  Jan.  1988  dedicated  for  CoCo 
by  nao-i  on  22.  Mar.  1990  improved  for  MSX-SERIAL232 
(C)  Isikawa  1988.  1990 

free  to  use  and  copy,  but  no  guarantee  or  support 


.Z80 

CALSLT 

EQU 

綱 1CH 

: inter  slot  call 

BREAKV 

EQU 

0F325H 

: break  vector 

RAMAD3 

EQU 

0P344H 

; slot  of  RAM  in  page  3 

HOKVLD 

EQU 

0FB20H 

: hook  is  valid  if  b0  on 

EXTBIOS  EQU 

0FFCAH 

: entry  to  extended  BIOS 

DSEG 

RSSLOT: 

DS 

1 

slot  of  RS232C 

RSFCB 

DS 

2 

address  for  FCB 

RSPAT 

DS 

2 

address  for  patch 

RSTMP@: 

DS 

2 

address  for  table 

RSSP@: 

DS 

2 

SP  for  EXTBIOS 

SPSAV: 

DS 

2 

saving  SP 

BREAKS: 

DS 

2 

saving  break  vector 

JINIT 

DS 

2 

entry  address  to  init 

JOPEN 

DS 

2 

JSTAT 

DS 

2 

JGETC 

DS 

2 

JSNDC 

DS 

2 

JCLOS 

DS 

2 

JEOF:  DS  2 


JLOC: 

DS 

2 

儿 OF: 

DS 

2 

JBACK： 

DS 

2 

JSNDB: 

DS 

2 

JDTR: 

DS 

2  ' 

NUMENT 

EQU 

($-JINIT)/2 

: #  of  jump  vector 

CSEG 

VVV: 

m 

TORET 

PATCHI : 

PUSH 

BC 

CALL 

0FFCAH 

POP 

BC 

TORET: 

RET 

EJORS: 

LD 

A, 1 

: jumped  if  no  RS-232-C 

RET 

; return  (char)l 

char  rsprep(rsstack,  &rss t ack [RSSTACKS I ZE] ,  rsfcb) 


通信 プログラムの 
構造を 紹介す るね 

前 ページの リス ト 2 に 掲載した 
のが、 C 言語て 售 いた 通信 プ ログ 
ラムの 例 0 簡単に その 内容を 紹介 
していく ね 0 

まず" dem>r は、 通信速度 など 
を 才銳 する 定数の 構造体。 必要に 
応じて 変更し よう。 本当なら、 実 
行 時に 通信速度な どを 設定で きれ 
ばいい の だけど、 プログラムを 短 
く する ために 固定した。 

へ kbkill" は、 キーボードの バッフ 
ァ ーの 中を 空に する 関数。 そして 
、、term 〃は、 受信した 文字を 画面に 
表示し、 キーボードから 入力され 
た 文字を 送信す る 関数 だ。 

、、main々 は、 通信の 準備と 後始末 
を 行なう 関数。 まず ワーク エリア 
を 用意し、 その 番地が 適当な 値で 
あるかを チェック する。 それから、 
RS-232C を 準備し、 、、term 〃を 呼び 
出し、 最後に 後始末を 行なう。 異 
常に 備えて、 プログラムの 進行 状 
況と 関数の 返り 値 も 表示す る。 

通常、 MSX-DOS の 多くの プロ 


グラムは、 ICTRLI  +  ICI や ICTRL1 
+r§T5P1 キーが 押される と 終了す 
るよう になって いる。 でも 通 イ言夕 
ー ミナ ルでは、 _£] 十回を 送信 
する 必要が ある。 さらに この プロ 
グラムは、 、、rsrestore 〃で あと 始 
末を 行なわずに 終了す ると、 MSX- 
DOS に 戻 ってから 暴走して しまう。 

そこで、 MSX-DOS の ワーク エ 
リ アの F325H 番地から 2 バイ ト 
(ブレークべ ク ト ルと 呼ばれる） を 
書き換え、 プログラムが _□+ 

や を 処理す る 
ようにして ある ぞ。 つまり、 これ 
らの キーが 押される と リス トの 

TORET:  RET 

が コールされ s それぞれの 場合に 
応じた 处在 里を する よう になって い 
るの だ。 

次に、 アセンブラて 售 いた ライ 
ブ ラリ ーの 内容を 簡単に 説明す る 
ね 0 まず、、 PATCHI" というのは、 旧 
式の RS-232C が、 拡張 BIOS を 使う 
前に VUSH  BC 〃を 忘れて いると 
いう 問題を イ® 正す るた めの サブ ル 
- チン。 そして' \RSPREP 〃は、 渡さ 
れた ワーク エリアの 番地を 記憶し、 


LD LD LD LD AD LD i LD AN 


JR LD LD LD LD PUS LD LD CAL LD POP XOR SBC EX JR LD LD INC LD INC LD LD LD 


NC NC NC NC D NC D JN 

fi  ti  n  11  —L  n  T-  ^ r% ly 


ライブラリ— 関数の ソ—ス ファイル 
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MSX2+ テクニカル 探鼸 


JSNDC 
A. 1 
C 

A.  2 


STOP  key  was  pressed 
Time  out 
no  problem 


;  char 

rscloseO 

RSCLOS: : 

CALLRS 

JCLOS 

RETCY: 

LD 

A.0 

RET 

NC 

DEC 

A 

RET 

:  uint 

rslocO 

RSL0C@:: 

JPRS 

JLOC 

:  uint 

rslof  () 

RSL0F@：： 

JPRS 

JLOF 

;  char 

rsbreak(n) 

:  uint 

n; 

RSBREA: : 

EX 

DE.  HL 

CALLRS 

JSNDB 

JR 

RETCY 

:  void 

rsdtr(f) 

:  char 

f； 

RSDTR@: : 

JPRS 

JDTR 

END 

:  int  rsgetcO 

RSGETC:: 

CALLRS  JGETC 
LD  H.0 

LD  L.A 

RET  P  :  no  error 

LD  HL.-l 

RET 

:  char  rsputc(c) 

;  char  c: 


RS-232C の 準備を 行なうた めの も 
の。 カー トリ ッジが セット された 
スロット 番号と、 ジャンプ テー ブ 
ルの 番地 か  ベら れ 記憶 される の 
で、 その後の 処理では す 速く  RS- 
232C を 呼び出す こと がで き るの 
だ。 また、' RSRESTORE 〃は、 ブレー 
クべク ト ルと パッチを 元に 戻す た 
めの もの だよ。 

コンパイルの 手順と 
実行の 方法な の だ 

それでは 最後に、 今回 紹介した 
通信 プロ グラムを コンパイ ルす る 
方法を 紹介す るね 0 まずは X、MED〃 
や HD 〃などの スク リーン エディ 
ターを 使って、 リス ト 1 〜 3 のプ 
ログ ラムを 入力し よう。 MSX-C を 
使う ための 一般的な ファイルに 加 
えて、 MSX-C  Library に 含まれる 
、、MSXBIOS.RE ビと  AMSXBIOS.H,/ 
も 用意す る。 そして、 リス ト 4 の 
手順で コ ン パイル すれば いい。 

入力 間違えな どが あっ た 場合に 
備えて、 この リストを バッチ ファ 
イル にしておくの もい いか もしれ 
ない。 なお、 誌面 掲載の 都合から 
途中で リス トを 折り返して いるけ 
れ ど、 W から 'main 〃ま では ひ 
とつの 行 だからね 0 

プロ グラムに 誤り が ある と ファ 
イ ルを 壊す かもしれ ない ので、 ソ 
ー スフ ァイ ルを バックアップして 
から、 プログラムを 実行 させよう。 
、erm 〃で プロ グラムの 実行が は 
じ まり、 MSX が 通信 夕ーミナ ルに 
なる はず だ。 また I  CTRL l-f [STOPl 
キーで、 通信の 後始末を 行なって 
から プログラムを 終了す るぞ。 

というと ころて 今月は おしまい。 
来月を お楽しみ にね 0 


コンパイルの 手順な の だ 


11180  =rsl  ib.  z80 
cf  term 
eg  term 

m80  =terni.  mac/m/z 

180  ck,  term,  rslib,  msxbios/s,  clib/s,  crun/ 
s,  cend,  term/n/y/e:xmain 


LD  HL.  VVV 


LD 

(BREAK  V).HL 

: set  break  vector 
— patch  for  PUSH  BC  bug 

LD 

HL. PATCH1 

LD 

DE.  (RSPAT) 

PUSH 

DE 

LD 

BC.6 

LDIR 

POP 

HL 

; = (RSPAT) 

LD 

(0FFDEH),HL 

XOR 

A 

RET 

; return  (char)0 

void 

rsrestoreO 

RSRESTORE: : 

LD 

HL.  (BREAKS) 

LD 

(BREAKV).HL 

; restore  break  vector 

LD 

HL.  0FFCAH 

LD 

(0FFDEH).HL 

: restore  patch 

RET 

:  funt ions  to  call  RS-232-C 

CALLRS 1 

LD 

(SPSAV).SP 

LD 

SP, (RSSP@) 

LD 

IY. (RSSLOT-1) 

CALL 

CALSLT 

LD 

SP.  (SPSAV) 

El 

RET 

CALLRS 

MACRO 

VECTOR 

LD 

IX, (VECTOR) 

CALL 

CALLRS1 

ENDM 

JPRS 

MACRO 

VECTOR 

LD 

IX.  (VECTOR) 

JP 

CALLRS 1 

ENDM 

char 

rsinit(table) 

rstbl_t 

♦table; 

RSINIT: 

LD 

DE,  (RSTMP0) 

PUSH 

DE 

LD 

BC. 13 

: sizeof (rs_tbl) 

LDIR 

POP 

HL 

: = (RSTMP@) 

LD 

A.  (RAMAD3) 

LD 

B.A 

CALLRS 

JINIT 

JP 

RETCY 

char 

rsopen  0 

RSOPEN: 

LD 

HL.  (RSFCB) 

LD 

C.254 

: buffer  length 

LD 

E.4 

: Raw  1/0  mode 

CALLRS 

JOPEN 

JR 

RETCY 

uint 

rsstatO 

RSSTAT: : 

JPRS  «  JSTAT 


CAL LD RET LD RET XOR RET 


c 

PUT 

s 
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キッ トを 利用して 電光 メッセージを 映し出す 

八ー ドウ エア 事 始め 

関 鷹 志 


今月は、 嘉穂 無線の エレ キット 『ワード フラッシュ』 を 使 
つての 製作です。 ワード フラッシュと いろのは、 発光 ダ 
イ オードを 使った 電光掲示板で、 それを MSX で 制御す 
る インターフェース も 同時に 作って みる ことにします。 


市販 キッ トを 使って みる 

5 月 に 入って スキ ー シ ー ズンも 
過ぎ去り、 ようやく 腰を 落ち着か 
せた 関です。 そうは いっても、 こ 
の ゴールデン ウィーク が 終われば、 
また ま た 乗 鞍 岳での 山岳 スキーが 
私を 待って いるので すが …… 。で 
も、 この コーナー のことは いつも 
第一に 考えて いるので ご 安心を！ 
毎月、 新しい ネタを 仕入れて、 み 
なさん にお 届けす るつ もり です か 
ら、 お楽しみに。 

それでは、 さっそく 今月の 題材 
を 説明し ましょう。 前回と 前々 回 
の 2 回に わたっ て 拡張 ス ロット ア 
ダブ ターと いう わりと 規模の 大き 
な 製作を 行なった ので、 今回は な 
るべ く 簡単に 取り組める ものを 考 
えてみ ました。 思い切って 市販 キ 
ット を 活用す る こと にした のです。 
最近は 各社から いろいろな キット 
が 市販され ています。 パーツ シヨ 
ッフ 。巡りで も 取り上げた、 秋月電 
子 通商の キッ トの ように、 各 シヨ 
ッ プ でし 力 年に 入 ら ない オリ ジナ 
ル キット も あれば、 ワンダー キッ 
卜な ど、 比較的 どこの お 店で も 置 
いて ある もの も あり ます。 

こう いった 物の 中の ひとつで、 
嘉穂 無線と いう 会社からは、 エレ 
キットと いう ブランド 名の キット 
が! 反 売され ています 0 パー ツ シヨ 
ップに 足しげ く 通って いるみ なさ 


ん ならば もちろん 知っている こと 
でしよう。 今回は、 この エレキ ッ 
卜の ワー ド フラッシュを MSX で 
コン ト ロールして みる ことにし ま 
した。 このように MSX に 市販 キッ 
卜を 接続す る ことによって、 いろ 
いろと 利用 賴 が 広がる のでは な 
いでし ようか。 今後は、 こういっ 
た 形態の 製作 もどし どし 取り 入れ 
ていく 予定です 。 

今回 使用で きる マシンは、 MSX、 
MSX2、 MSX2 十の どれでも オー ケ 
一です。 ただし、 ■•部の プリンタ 
一 接続 不可能な マシ ン では 使用で 
きません。 

外部 機器との 接続 手段 

この ワー ド フラッ シュに 限らず、 
MSX と 外、_ 機器と をす 妾^す るに 
は インターフェースが 必要に なり 
ます。 MSX には いろいろな 外部 入 
出力端子が 標準 装備 さ れ ています 
が、 インターフェースに 用いる こ 
とがで きそうな のは、 ジョイス テ 
ィッ クポ ー ト、 プリンタ ー ポ ー ト、 
力一 ト リッジ スロット、 そして 力 
セッ ト インタ ー フェ ー スポ ー トの 
4 種類です。 ちなみに 最近の 機種 
では、 カセット インターフェース 
ポート はなくな り つつ あるので、 
ここでは 対 ■象 夕 f とします。 

ジョイスティック ポー トには、 
AMP の 9 ピン タイプの コネクター 
が 使用され ています。 その 内容 


は、 入カ ポー トが 4 ビット、 入 出 
カ ポートが 2 ビット、 そして 出力 
ポー トが 1 ビット 分に 相当 します。 
そして 電源供給 用の +  5V 端子が 
あります。 この ポー トが、 ごく _ 
の MSX の 一部を 除いては すべて ふ 
たつ 分 あるので す。 

プリンター ポートには、 アン フ 
エノー ルの 14 ピン タイプの コネ ク 
ターが 使用され ています。 内容は、 
出カ ポー トが 9 ビット、 入カ ポー 
卜が 1 ビッ ト 分に 相当し ます。 た 
だし、 電源を 外部に 供給す る こと 
はでき ません。 ジョイスティック 
ポー ト も ブリン ター ポー ト も、 と 
も に TTL レベルに な ってい ます。 

力一 ト リッジ スロット の 場合は、 
外部の 外付け 回路に よって どんな 
構成に もで きます が、 凝った もの 
にしよう とすれば する ほど 回路は 
複雑になります し、 コス ト も 高く 
なって しまいます。 

電源を 取り出す ことができ、 し 
かも BASIC からで も 比較的 簡単に 


コン ト ロールで きる という 点から、 
ジョイ ス ティ ック ポー ト を 利用す 
る ことが もっとも 簡単 •といえ ます。 
しかし、 ワード フラッシュの 表示 
できる メッセージは 64 種類な の 
で、 これを する だけで も 6 ビ 
ッ トの 出カ ポ _ 卜が 必要に なっ 
てし まいます。 そこで、 今回は プ 
リ ン ター ポー ト を 利用す る ことに 
しました。 外^ 寸け インター フェ ー 
ス 回路は なるべく 簡単に して、 ワ 
ー ド フラッシュ 側から 電源を 供給 
する ことにして います。 

なお、 この キットは 拡張 性が 考 
慮され ている ので、 将来 的には 任 
意の 文字を MSX で 発生 させて や 
る こと も 可能です。 ただし、 今回 
製作す る インターフェース 回路よ 
り もは るかに 複雑になる ので、 今 
後の お楽しみ という ことにして お 
きまし ょう。 もちろん、 自分で 回 
路を 考えて、 そこまで 発展 させら 
れる という 人は、 ぜひ チヤ レンジ 
してみ てくだ さい。 
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ワード フラッシュとは 7 

ワー ド フラッシュとは いったい 
どういった キッ トな のでし ょう。 
簡単に 説明す ると、 最近 街角の 喫 
茶店 ゃ雑 店の 入り 口 付近で ょく 
見かける 電光掲示板の スモール サ 
イズ だと 思って もらえば、 まず 間 
違いありません。 スモール サイズ 
というよ うに、 表示 サイズは 1 画 
面 6 文字 構成と 小さく、 1 文字の 
大きさは 縦 45 ミリ X 横 30 ミリて％ 
外形は 幅 250 ミリ X 高さ 126 ミリ X 
厚さ 40 ミ リ となって います。 

直径 5 ミ リの 赤色 LED210 個 （横 
5 ドッ ト X 縦 7 ドッ ト X  6 ブロ ッ 
ク） からなる 表示 部分を 含めて、 
回路の ほ とん どの 部分が プリン ト 
基板 上で 作る こと がで き るよう に 
なって います。 このため、 比較的 
容易に、 また 確実に 完成で きます。 
キッ ト 本来の 使い方を する だけな 
らば、 キットの ほかには 電源 ュニ 
ット （夕 Ml が プラスの DC プラグ 付 
きの 9 ポル ト〜 12 ポル トの AC ア 
ダブ ターが 利用 可能） が 必要な だ 
けです。 メーカー 推奨の アダプタ 
一は AC89(R) と AC87(R) です が、 こ 
れ にこ だ わる 必要は な いと 思い ま 
す 。 

ワード フラッシュ に 表示 可能な 
文字/  \ 。ターンは 全部で 6財_ 頁で、 


143 ページに ある 表のと おり です。 
こ の 文字/  \° ターンの 表示 部 上での 
動き 方は さまざまで、 ここで 説明 
する よりは、 キットを 完成 させて 
見て もらった ほう がわ か り やすい 
でしょう。 また、 キッ ト 販売店で 
の デモ 展示で 見る のが 一 番手っ 
取り 早 I 、方法 か もしれ ま せん。 

ワード フラッシュ の 全 回路図は、 
同封され ている 説明書の 中に ある 
ので、 そちら を 参照 してく ださい。 

それでは、 内部の 構成を 説明し 
ていき ましょう。 ワード フ ラッシ 
ュ本 体内 部では、 CPU を 持って い 
ません。 データ 窨き 込み 済みの マ 
スク R0M(32768X  8 ビット）、 力 
ウン ター 1C、 LED ドライ ブ 1C、 デコ 
ー ド 1C が ぉもな 部品です 。 

全体の 動作の もと になる 基準 発 
振 回路は、 CMOS の インバーター 
をす 座抗: 器と コ ン デン サ ーと て* 組み 
合わせた 回路で、 半 固定す 氏抗 器を 
回転させる ことにより、 約 2.6 キ 
ロ ヘルツ〜 8 . 3 キロ ヘルツ ま での 
範囲で 変イ 匕させる こと がで きます。 

ROM の データ バスの 8 ビット 
中 7 ビットは、 トランジスタと 抵 
抗器 による LED の ドライ ブ 回路を 
経由して LED に 接続 さ れ ています。 
LED は、 基板 上で マ ト リックス カ < 
組まれて います。 

基準 発振 信号は ノ  く イナ リー カウ 


ン ターで 分周され ます。 分周され 
た 信号は 5 ビット が LED の 横の ス 
キャン タイ ミ ングに 用いられます。 
表示 方法は ダイ ナ ミック 点灯 方式 
と 呼ばれる 方法を 利用 しています。 
縦 7 ドッ トは 同時に 点灯して いる 
のです が、 横の 30 ドット （5 ドッ 
卜 X  6 文字 分） は どれ かひと つし 
か 点灯して いないの です。 これが 
高速で 行なわれて いるので、 人間 
の 目から 見る と 錯覚の おかげで 同 
時に 点灯して いるよう に 見える の 
です。 5 ビッ ト データに 対応した 
LED の 光り 方は ROM に 記 錦^ さ れて 
いるので、 ROM の アドレス である 
AO— A4 に 接続 さ れ ています。 

また、 画面が 流れる よう に 変化 
する のは、 アニメーションの 原理 
を 利用して います。 つまり ひとつ 
のメ ッ セージは 16 コマの アニメ ー 
ショ ン になって いると 考えて もら 
ってほ (ま 間違いありません。 16 コ 
マ べつべつ に 異なつ た 絵の ノ 、。ター 
ンが言 己金录 されて いて、 それが 次々 
に 表示され て、 動いて いるよう に 
見える のです。 16 コマ 分の 変化は 
4 ビッ トで 薄 見され て、 A5 〜 A8 に 
接続され ています。 

内蔵 ROM に 含 まれる メッセージ 
は 全部で 64 種類と なって います。 
これは ROM のア ドレス A9 〜 A14 の 
計 6 ビッ トに 与える データに よつ 


て変イ 匕す るよう になって いるので 
す。 全 回路図には、 そのほか リピ 
一 卜 回路 や スイ ッチとの イ ンタ ー 
フ ェース 回路が 含まれて いま すが、 
MSX と _ する ことに 関しては ま 
っ たく 不必要な 部分な ので、 ここ 
では 紹介を 省略し ます。 

部品を チェック しよ， 

肝心の キット が 動いて く れ ない 
と、 MSX と ^ 売し よう 力 < 友) り ませ 
ん。 まずは キットを キット 単体と 
して 動く ように 製作して しまい ま 
しょう。 キットには 12 ページ もの 
詳しし 、組立 説明書が ついて いるの 
で、 私が 今 さら 説明し なくても、 
この 説明書を 十分 読んで おきさえ 
すれば、 簡単に 完成させる ことが 
できる はずです。 

まず、 キットを 買って きて 開封 
したら、 はやる 心を 抑えて 部品の 
チェックから 始め ましょう。 キッ 
卜とは いえ、 部品の 袋! 吉 め: m な 
どでは 人手が かかっ ている ので、 
本来な ら 入って いな ければ し 、けな 
い 部品が 入って いない こと も あり 
えます。 余分に 入って いたら、 黙 
って ほく そ 笑んで いればい いので 
すが、 足りない 場合は 声を 大 にし 
て 部品 を 請求し な ければ いけ ませ 
ん〇 部品が 足りない 場合は、 メー 
力  一の ほうに 連辂  してく  ださい。 


系.，. 


_•%  舞 I 
.鬌 轉鬌攀 

，ぬ 取 _ 参 


S 


•  •ワ ー ド フラッシュには 内蔵の ROM に 
64 種類の メ ッ セージが 登録され ています, 
この キットを 製作 するとき は、 LED の 取 
り 付けに 十分 注意し ましよう。 傾いて い 
ると 文字が よ く 見えない ことがあり ます， 
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黎ン 

■板 ラ 


隱 


MBhi 


バンク 切り換え 
スイ ツチ 


バンク 内 制御 
シヨ ー ト ビン 


外部 入力 
制御 回路 


外部 入力 
デコード 回路 


LED 

マ ト U クス 


1 画面 アドレス 
発生 回路 


ドライバー 回路 

(2) 


A。 〜 八4 
Co 〜 

A5~Ah 

ROM 

Ay  〜 Aii 

A12 〜 Au 


1 ワード アド レ 
ス 発生 回路 


デコード 回路 


発信 回路 


電源 回路 


セト 變占啤 f 

前の ページで も 触れた ように、 
ワード フラッシュ には 1 2 ページ も 
の 説明書が ついてい るので、 それ 
をよ く 言 売んで 組み立てれば、 うま 
く 完成す るで しょう。 

と はいえ お節介な 私は 少 々出し 
ゃばって、 いくつか 注意事項を 述 
ベ させて いただき たいと 思います。 

この キットの 場合、 1C だけで も 
1 2 讎頁 21 個 も 含まれて いますし、 

抗器 にい たって は、 7 種類 44 
も 入って います。 これを 仕分けし 
ながら チェック する だけで も、 わ 
りと 骨が折れる はずです。 あわて 
ず、 急がず'  自分の ペースで 順を 
追っ て 組み立て ていく の力垸 成へ 
の 近道では ないで しょう か。 

また、 ほかの 部品は 少 々曲がっ 
て 実装し よう 力 < どう しようが かま 
いません が、 LED だけは 垂直に 取 
り 付 •けない と、 表示した ときに 力、 
なり 見に く  く なって しまう ので 注 
意が 必要です。 説明書に も あるよ 


うに、 最初は 片方の 足 だけを ハン 
ダ づけし て彳 頃き を 調整 した あと、 
もう 片方の 足を ハン ダ づけす ると 
いいで しよう。 もちろん、 この 際、 
LED の 極性は 間違えな いよ うにし 
てくだ さい。 LED は 余分が 1 本 も 
入って いないので、 失敗す ると ヒ 
サンです。 

完成して 無事に 動いたら、 今度 
はいよ いよ MSX と 接続す るた めに 
若干の 改造を 行ないます。 改造と 
はいっても、 幸い この キットには 
基板 上に 外部 拡張 端子を 装イ 蒲して 
いるので、 そんなに 大装裟 な もの 
にはな りません。 外部 拡張 端子は、 
50 ピンで ちよう ど フラッ ト ケープ 
ル 用 コネクタ ーが 取 り 付けられる 
ようになって います。 ただし、 コ 
ネクターの _ によって は、 ケー 
ス に 力 qx かつ 必要と なります。 手ムが 
使用した 山-^) 基板 用 L 字 コネ ク 
ターでは、 ケースの 穴を 大きく し 
ない と 取り付けが でき ませんで し 
た。 また、 外部 拡張 端子の ピン 番 
号と コネクターの ピン 番号は一 致 


しないので、 これ も 注意が 必要で 
す。 偶数 番台と 奇数 番台が まった 
く 入れ代わって いるので す。 これ 
は 設計^ 溧い のか、 こういう 用途 
に コネクター を 使っ た 私* 德 いの 
かは 定かでは あり ません。 

コネクターを 使う のが もったい 
ない という 人は、 直接 外部 拡張 端 
子から 信号を 弓 I っ張リ だしても か 
まいません。 ただし、 あとあと、 
拡張 回路が 接続で きな く なる 可能 
性^ あるので、 注意して ください。 

インターフェース 回路 

MSX の プリンター ポー トと、 ワ 
ー ド フラッシュ を 接続す る ための 
外部 インターフェース 回路は、 143 
ページの 図 2 のと おりです。 ご覧 
のように、 1C を 2 個 使用した だけ 
のとても 簡単な 回路です。 これな 
ら ラクに 製作で きる ことで しよう。 
この 回路で 使用 している 74LS57《 
74LS107 はと もに LS タイプの TTL 
です が、 ALS タイ プの TTU  HC タイ 
プの CMOS などを 使う こと も 可能 
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です。 ただし、 HC タイプに 限ら 
ず、 CMOS を 使う ときは 未使用の 
入力 端子は 必ず 電源の ブラ ス 側、 
もしく は グラン ド 側に 招^す る必 
要が あるので、 その あたりの 事情 
が 理解で きている むやみ 
な 置き換え はやめて おいた ほうが、 
無難 だと 思います。 

では、 この 回路の 且 みを 説明 
していき ましよう。 この コーナー 
で も 以前 何度か 取り上げた ように、 
プリンター ポー トは、 ハンド シエ 
イクと いう 技法を 使って データを 
確実に 渡す ようにして います。 そ 
こで、 この 技法を そのまま'; 舌 用で 
きる ようにし ました。 そうして お 
けば、 プリンターポートは MSX の 
BASIC からで も 簡単に コント ロー 
ルで きる からです。 

今回 使用して いる 1C は、 D フリ 
ッ ブ フロ ッ プ (D-FF と 略） と JK フ 
リッ プ フロ ッ ブ (JK-FF と 略) の 2 
種類の フ リップ フロ ッ プ 回路です。 
D-FF は D 端子に 与えら れたデ ー 
夕を CLK 信号の 変化の 瞬間 泣 ち 
上がり、 もしくは 立ち 下がり） に 
記憶す る もので、 その 状^ 態を 新し 
し 、デ ー タが 来る ま ではず っと Q 出 
力に 出力して います。 JK-FF は」 
入力と K 入力の 状態に よって、 
CLK 信号の 変化の 瞬間に 出力 状態 
を 変化させる ものです。 J=H、 K= 
しなら ば Q=H、 $=1 •に、 J=U  K= 
H ならば Q=U  $=H に、 J=K=H 
ならば 出力を 反転 させ、 J  =  K=L 
なら ば 出力は 変化し なし 、のです。 

この ふたつの FF をう まく 利用す 
る ことにより、 回路を 簡略 化して 
みました。 ブリン ター ポー トに 何 
か データを 出力す ると、 通常は H 
レベルの STROB 巨 信号が、 — BL 
レベルに なり ます。 その 瞬間に JK 
-FF である 74LS107 はクリ アーさ 
tU  BUSY=H となります。 そのた 
め、 次の データは 送って 来られな 
い 状態になります。 この MS 幼、 ら 
の データ そのものは、 STROBE： 信 
号が L レベルから H レベルに 変化 
し た 瞬間に D-FF である 74LS574 
に 記憶され ます。 


ワー F フラッシュ 登録 データ ー覧 


コン ニ チ 八 
イラ ッシ ヤイ マ セ 
ドナ タ デス カ？ 

才八 ヨウ ゴザ イマ ス 
コンパ ンワ 

アリ ガトウ ゴザ イ マシタ 
ゴ クロ ウサ マ デシ タ 
サヨ ウナ ラ 


オフ ロニ ミズ ガ 八 イリ マシタ 
オフ ロノ オュガ ワキ マシタ 
ア メガ フッ テキ マシタ RAIN  ! 
ゲン カン ニ オ キヤ クサマ デス 
シ パラク オ マチ クダ サイ 
ゴヨテ イノ オジ カン デス 
カン キ シ テク ダ サイ 
キン エン デス 


才八 イリ， クダ サイ 
マエへ オスス ミク ダ サイ 
右へ オスス ミク ダ サイ 
左へ オスス ミク ダ サイ 
上へ マイリ マス 
下へ マイ II マス 
ドア ガ シマ リマ ス 
チュウ イ シ テク ダ サイ 


Welcome 
Thank  You 
I  Love  You 
Have  a  NICE  DAY  l 
Good  Luck 
See  You  Again 
Good  Morning 
Good  Night 


ッ セージ 


Fight ! 

Take  it  easy 
Let  It  be 
Oh !  My  God 
BINGO  ! 

Happy  Birthday 
Merry  X’mas 
A  Happy  New  Year  I 


八ッシ ヤシ マス START  ! 

パ ックシ マス 

- 左 セツ シマ ス TURN  LEFT 
— 右 セツ シマ ス TURN  RIGHT 
STOP 

タダ イマ コ ショウ テイ シヤ中 I 
タダ イマ ニモ ツノ ツ ミオ ロシ中 
赤 チヤン ガ ノツ テイ マス オ サキ ニ ドウ ゾ 


イラ ツシ ヤイ マ セ ホン ジツ八 
トクパ イビ ト ナツ テオ リ マス 
ホン ジツ テン ジソク バイ 
カイ サイ 中 

トウ テン 八 ボウ 八ン カメラ ヲ 
セツ チシ テイ マス 
アシタ 八 テ イキ ユウ ビト 
ナツ テ オリ マス 


シンセ イヒン 八 ツバ イ中 
ゴ ヨヤク ウヶ タマ ワリ中 
ホン ジツ サービス DAY 
ゴジ ユウ ニ オト リク ダ サイ 
オキ ニイ リノ ショウ ヒンガ 
ゴザ イ マシタ ラ 
カ カリ インマ デ 
オモ ウシ ツケク ダ サイ 


落 


會 赤色 LED が 全部で 210 個 あるから、 製作には かな リ 神経を 使う。 これは " '技術力 # というより も' 忍耐力〃 が 要求され る 作業になる, 
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さあ、 もろす ぐ 完成 だ 


1 0  ^ 9 一 ト フラッシュ コン ト □一 J し 

20  ' Presented  by  T . SEK I 
30  READ  DS 

40  IF  匚 i$=” 本〃  THEN  END 

50 し PRINT  D$; : ，セミコロン カ、、 ナイ ト ヒ ヨウ ET  n オ カシク ナリ 7 ス 
60  GOTO  30 

100  DATA  ゆ， A，B，C,D，E，F，G,H,  I ， J,K,L,M,N，0，P,Q 
110  DATA  R，S，T，U,V，W,X，Y，Z， 本 


回路の 説明を 続けます。 ワード 
フラッシュは、 この 74LS574 に 書 
き 込まれた データに 基づいた メッ 
セージを 出力し ます。 その メッセ 
ージ が一 画面 分 終了す ると、 74 
LS107のCLK_端子にはH レベル か 
ら L レベルに 変化す る 信号 （じつ 
は A8) が 与えられます。 すると J= 
H レベル、 K=L レベルに 保たれて 
いるので、 $=L となります。 すな 
わち、 BUSY=U こなる のです。 
BUSY=  L という 状態を 受けて、 
MSX は プリンタ ー ポー トに 新しい 
データを 出力して、 STROBE 信号 
を H 力、 らしに 変イ 匕させます。 この 
繰り返し により、 確実に 一画 面が 
終わった と 同時に 新しし 、データを 
ワー ド フラッシュに 送る のです。 

製作に あたって、 注意し なけれ 
ばいけ ない こと がいく つか ありま 
1-〇  107) ピン 番号、 コネクター のピ 
ン 番号は くれぐれも 間違わな いよ 
うに。 とくに ワード フラッシュ 側 
の コネクター は、 コネクター 本来 
の ピン 番号と は 異なって いるので、 
気をつけて ください。 また、 プリ 
ン ター ポート 接続 用の アン フエ ノ 
ー ル コネ ク ターに 圧着 タイプ コネ 
クタ ーを 使用した とき も，; 主意;^ 必 
要です。 ケーブルの 1 番 ピンの 次 
は 8 番 ピン、 その 次が 2 番 ピン、 


そし て その 次は 9 番 ピンと いう 順 
序になる からです。 

コネクターに 接続す る フラット 
ケーブルは、 反対側の 末端の 加工 
のし やすさから ス ダレ タイプを 選 
ぶと いいで しょう。 基板 上では、 
ケーブルの 線 1 本 1 本の 被覆を む 
いて 使う ことになるからで す。 こ 
れらの 回路を 組む 基板は、 サン ハ 
ヤ トの ICB-93 程度の 大きさが あれ 
ば 十分でしょう。 もし 大きい 基板 
が 手元に あるよう ならば、 必要な 
部分 だけを 切って 使う の も ひとつ 
の 方法です 。 

回路に 問題がない ようで したら、 
ワー ド フラッシュ 本体 基板 上の ジ 
ヤン パー ピンで ある JP1、 JP2、 
JP3, そして JP6 を 抜きます。 こう 
しないと、 MSX で ワード フ ラッシ 
ュ 本体を コント ロールで きないの 
です。 取り外した ピンは なくさな 
いように、 ちゃんと 保管して おい 
てくだ さい。 単独で 動作させる と 


きには、 また 必要になる からです。 

次に、 ワード フラッシュ 本体 も 
MSX も 電源を切った 状態で、 ワー 
ド フラッシュ インターフェースを 
M します。 コネクターは 両方と 
も 方向 性が あるので、 _里 なく 差 
し 込める 向きに 差し込んで くださ 
い。 ワード フラッシュと MSX# 
の 電源を入れ ると、 何 か メッセー 
ジが 表示され るは ずです。 電源を 
入れても 表示が 異常 だったら、 急 
いで 電源を切って ください。 

し 、わ ゆ るイニ シャラ イ ズを 行な 
って いないの て*、 この メッセージ 
は 何が 出る かわかり ません。 とも 
かく、 何 か メッセージが 出た とい 
うことは、 配線が まず 間違いない 
とひと 安心で きる のです。 あとは、 
テス ト 兼用で プログラムを 実行 さ 
せる だけです。 

フ哎 5座？ いて 

今回の プログラムは、 BASIC に 
よる 簡単な ものです。 サンプル プ 
ログ ラムと いっ た 程度の 内容な の 
で、 自分で 自由に アレンジして 作 
り 変えて みて ください。 

READ 文で DATA 文中の コード 
番号を 読み取り、 コ ー ド 番号が 
''  * 〃なら ば プロ グラム を 終了 させ、 
それ 以外の 場合は LPRINT 文で プ 
リン ター ポー トに 出力し ます。 プ 
リ ン ター ポ ー ト に 出力され るのは、 
コー ド 番号に 応じた キャラクター 
コードです。 メッセージー 覧表中 
の コー ド 番号に 対応して いるので、 
DATA 文中の デ ー タは 自由に 窨き 
換えて みて く ださい。 DATA^C 中の 
データの 並んで いる 順番に メ ッセ 
-ジが 次々 と 表示され るよう にな 


ってい ます。 メッセージの 流れる 
速度は、 プログラムでは 変更で き 
ません。 速度を 変化させる には、 
ワー ド フラッシュ 基板 上の 半 固 
定抵抗 器を 回転 させて く ださい。 

LPRINT の 最後の  '、 ；  ' セ ミコ ロ 
ン） は、 ブリン ターの 改行 コード 
である CR と LF を 出力 させない た 
めの ものです。 これを 忘れる と、 
不必要な メ ッ セージが いちいち 
表示され る ことになるので、 気を 
つけて ください。 

もし、 表 中の コード 番号と メッ 
セージが 一 致しない 場合は、 デ ー 
タ ライ ンの 配線が どこ か 入れ 代 
わって いる 可能性が あります。 で 
も、 そうは いっても せっかく 動い 
ている 回路に 手は 加えた く ない と 
いうのは 誰に でも ある 心 清では な 
いでし ょうか。 そういう 場合は、 
コー ド 表 自体を 自分 用に 作り 変え 
てし まえばい いのです。 たんに コ 
—ドが 入れ代わる だけで、 何も 支 
障は 出ない はずです。 

今回は、 MSX を 利用して ワード 
フラッシュを さらに 楽しく; 舌 用し 
たの か、 はたまた ワード フ ラッシ 
ュを 利用して MSX を 活用 したの 
かわからない ほど 規模が 大きくな 
りました。 このように 規模が 大き 
な もので も、 プリント 基板 や マニ 
ュ アルが しっかり と 準備され てい 
る キットを 使えば 簡単に 完成で き 
ます。 今までは 自作 だとい うと 敬 
遠して いた 人で も 取り組ん でもら 
え たのでは な いかと 思って います。 
今後 もこう いう 市販 キッ ト 利用 も 
含めて、 楽しい 製作を 行なって い 
くつ もりな ので、 楽しみに 待って 
いてく ださい。 
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八 ー ドウ： E ア事 始め 


會 インターフェース 基板は、 このよう に 1C を 2 個 使用した たけの 簡単な もの だ 


図 2 ずン ター フェース 回路図 
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〇  〇 
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74LS574 


VCC 

GND 


VCC 


17 


13 


おたより 待って ます 


この コーナーでは、 みなさんの 
おた よ 〇 を 待って います。 いい ア 
イデアを 思いつい たんだけ ど、 そ 
れを 実現して 丨 とか、 こんな 物 
が あったら 便利 だから ぜひ 作って、 
など リク エス トが あったら ド シド 
シ 送って きて ください。 今回の ワ 
ー ド フラッシュの ように、 市販 さ 
れ ている キッ トを 利用す る 企画で 
も、 オーケーです 0 
また、 質問のは が 杏を たくさん 
いただく のです が、 その すべてに 


回答す る ことは 不可能な ので、 ご 
了承く ださい。 できれば、 身近で 
八 ー ドに 詳しい 人に 聞いたり、 専 
門 書な どで 自分で 調べるな どの 努 
力を してみ てくだ さいね。 


^ 〒〗〇7_24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 H 
イ  ス リー エフ 南 育 山 ビル 

\  (株): F スキー 

Wk  msx マガジン 耀集部 

JU  八 ー ドウ エア 事 始め 係 


8765432 1C 
a Q Q Q a Q Q a CK j 

8765432 1 JE 
DDDDDDDD  C 


MSX1 ガジつ  _ 

OFTWA R  EP  ONTSm 

■ソフト ゥェァ •コンテスト ふ 一 


最近、 なかなか いい 作品が 来ない ね。 やっぱり 
たいへん かな 9 でも、 グランプリ 賞金は 50 万 
円 だし、 一攫千金 ねら 5 の もい いんじゃない 9 


選外 洼作 


BAZIRA&SAPPHIRE 

八ジラ  アンド サファイア 


愛知県 増 田輝満 


ド ラク エタ イブの シヨ ー ト RPG だ 


先 ほど も窨 いたよう に、 この 作 
品は ドラ クエ そつく りの ゲー ムシ 
ス テム。 主人公が 王様の 命令を 受 
け、 ひとり 旅に 出る。 目的は 悪の 


♦これが ゲーム 画面。 スクロール 画面が 小さめ だけど、 ど 
う して？  MSX1 だと そんなに 大変 じ やない と 思う けど。 


手先 k バジ ラを 倒す こと だ。 

じつは、 この 作品は カセット テ 
ープで 送られて きた。 プログラム 
も けっこう 長い ものに なって いる 
し、 使いに くい カ セッ 
ト テープで よ くこ こま 
でで きたな、 と 感心、 し 
て しまったの だ。 それ 
なり に ゲームの テンポ 
もい いし、 シナリオ も 
よく 考えられ ていて、 
最後の どん でん 返しな 
ん かも おも しろかった。 
>だ『 ど ケ  = ム システムが ドラ 
致う けど。  クェ そつく りなのと、 


ちよっ と 短い シナリオ である こと 
を 除けば、 けっこう 、楽しめる RPG 
だと 思う ぞ。 ほんと に。 

入 貴し なかった 一番の 理由は、 
やっぱり シナリオの 短 さと、 オリ 
ジナ リ テイーの 足りな さ、 だろう。 

今の RPG は プレイヤー キヤ ラク 
夕 ーカ韻 数な のが 当たり 前 だけど、 
こ の 作品は 最後 ま で ひとり で 旅を 
続ける。 仲間ら しき 人物 も 登場し 
てこない。 なんとなく 味気ない の 
だ。 きれいな 女の子と かがいて、 
その子と 恋に 落ちる とかいう シナ 
リオが ある だけで も、 ずいぶん 華 
やかに なった と 思う ぞ。 

べつに プレイヤー キャラクター 
が 複数で ない といけ ない、  と言っ 


會 主人公が ひと り。 敵 キャラ も I 匹。 ちょ 
っと 寂しい かな。 多い ほうがよ くない？ 

てい るん じ ゃない。 ひとりで も、 
それなり の 理由と シナ リ オの 裏付 
けさえ あれば 何人で もい いわけ。 

それに、 ケ# 一厶 システムに オリ 
ジナ リ テイ ーが な いのなら、 シナ 
リオに 凝って、 その へんで 勝負す 
るし かないで しょ？  だから、 も 
う 少し シナリオ に 力 を 入れて ほし 


今月から ア ドバイ ザ ーと して、 
編集部から 吉田 建設を プロ グラム 
した 吉田哲 馬、 ショー トプ ログ ラ 
ム祖 当の 林 口  口才、 そして 音楽の 
ここ ろ 担当の そ らまめ の 3 人が 登 
場す る ことに なった。 吉田哲 馬が 
プログラム、 そらまめが 音楽、 そ 
して、 林 口  口才が ゲーム デザイン 
のア ド バイスを する ことにした。 

ちょっと 厳しめ のア ド バイスが 
出る かもしれ ない けど、 気を 悪く 
しないで ね 0 まあ、 イ士事 上い ろい 
ろな ゲームを 見て、 どんな ゲーム 
が おもしろい か、 それなりに 知っ 
ている つもりな ので、 そんなに 間 


違った ことは 言わない と 思う。 素 
直に 聞いて、 応募 作の 改良な り、 
新しい プロ グラム を 作る 参考に す 
るな りして ね 0 それに、 イイ、 と 
思った 作品は 3 人で 応援す るから 
がんばって ちよう だい。 

残念ながら、 今月の 入賞 作品は 
なし。 選外佳作 として 愛知県の 増 
田 輝満く んの 作品 を 紹介 しよう。 
これは、 もう、 ほとんど ドラ クエ 
に そっくり。 、'テル イム〃 という ス 
ライ 厶 みたし ヽ な敵キ ャラも 登場し 
ている し、 あんまり 似て いるの も 
なんだ な 一、 と 思、 っ てし まっ た 作 
品な の だ。 デキ はいいけ どね 0 
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〒 107-24 

東京都 港 区 南裔山 B-1H 
ス1 J ー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ソフト ウェア • コン テス ト 係 


①  プログラムを 記録した メディア。 

②  対応 機種 (MSX、 MSX2、 MSX2+) 
の 明記。 必要 RAM、 VRAM の 表示。 ロー 
ド 方法、 実行 方法、 遊び 方の 記載。 

③  住所、 氏名、 年齢、 電話番号 （連絡先)、 
II 金の 振り込み 口座 （銀行 名、 支店 名、 口 
座 番号、 名義人の 住所、 氏名） を 明記した 
もの （住所、 氏名には 必ず フ リガ ナ をつ け 
てくだ さい )〇 なお、 20 歳 未満の 方は、 保護 
者の 方の 承諾を 受け、 保護者の 方の 住所、 
氏名、 電話番号 も 明記して ください。 


MSX マガジン 誌上で 掲載で きる もの、 お 
よび TAKERU または パッケージ 販売で 
ぎる ものに 限ります。 また、 入選 作の 著作 
権は (株) アスキーに 帰属し ます。 当然の こ 
とながら、 他人の プログラムの 全部 または 
一部を コピーし たもの や、 二重 投稿は 堅く 
お断わりいた します。 

•応 II 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類 
を 必ず 同封して ください。 

グランプリ 貧 金 

50 万円 


残念ながら、 今回 紹介した 増 田輝満 くん 
の 「BAZ 旧 A 邑 SAPPH 旧 Ej は 入選 
しなかった けれども、 アド パイスを 参考に 
して、 も 5 —度 チヤ レンジし てみ てね。 基 
本 的な 部分の プログラムは、 けっ こ 5 でぎ 
あがって いると 思 ラので、 シナリオの ほ 5 
を 重点に さらに パワーアップして みよろ。 
あと、 ディスクを 買ろ ことを、 強く 勧める 
ぞ。 プログラムの 開発 スピードが グンと 上 
がるは ず だ。 

もちろん、 ほかの 人 も 以下の 応募 要項を 
よく 読んで、 編集部に 送って きて ほしい ぞ。 

WMSX マガジン •ソフ ト ウェア •コン テス 
卜" では、 みなさんからの オリジナル プ ログ 
ラムを 募集して います。 優秀な 作品には グ 
ラン プリ 50 万円。 そして 第 2 席、 第 3 席に 
入賞した 作品には、 それぞれ 30 万円と 10 万 
円が 贈られます。 

また、 これらの 入 寅した 作品を 集めて、 
半期に一 度 選考委員会を 開き、 その 内容を 
審査し ます。 そして 優秀で あると 認められ 
た 作品に 対して、 栄誉 ある 堀 井 賞、 木屋實 
(100 万円） を 贈り、 表彰いた します。 
•募集 部門 …… 0>ブ ー厶 シナ リ オ 部門 
© ゲーム プログラム 部門 
•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジ 
ナル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 


致 i  ©©KITiST 


かった な。 う 一ん、 残念 0 

イ固 人的には、 ゲーム システムが 
ほかの ゲームと 似 てても、 そんな 
に 悪い ことじ ゃない と 思う の だ。 
新しい システムが 考えつけな いん 
だったら、 他の ゲームを 真似して 
とりあえず 作って みる。 作って み 
ると、 こうした ほうがい いんじ ゃ 
ないかって、 自然に オリジナルの 
アイデアが 出て くる もの だ。 

だから、 とりあえず 作って みて 
人に 遊んでも らい、 その 意見を 反 
映さ せて 次の 作品に とり かかる。 


これを 繰り返して いくうち に、 お 
のず と 力が ついて くるは ず だ。 そ 
れ に、 自分で も いろいろな ゲーム 
で 遊んで みて、 どんな ゲーム カ0^ 
っ てて 楽しい か、 どんな シナリオ 
だと 遊んで て おもしろ いか、 いろ 
いろ 考えて みる こと も 必要だろう。 

この 作品 自体の テンポと か、 操 
作 性は、 ほとんど BASIC で 組まれ 
ている 割には、 けっこう いい, 線い 
ってい る。 もう 少し コマンド _ 
を マシン 語イ 匕して、 スピードを 速 
く するとい いんじ やなし 、かな。 


編集部からの アドバイス 


けつ ころ:! ニー クな敵 キヤ ラ だち ね 


吉田哲 馬 (5霑>) 

けっこう ええん やない の？ キャ 
ラ クター の 絵と か なかなかう まい 
し、 ほとんど BASIC にして はよう 
やっとる わ。 あの、 何と かってい 
う 魔法 あった やろ？ あ 一、 ヒェ 


ラル？ ようするに、 あれ ド ラク 
エのノ  U- ラ やろ？ 城に も どる や 
つ。 あのと きの 画面 知 ¢1 なかなか 
ええ やん。 実際に 飛んで るみたい 
で なかなか 気持ちよ かった で。 あ 
あいう の、 もっと どんどん 入れた 
ら よくな るん ち やう かな あ。 


林 ロロ オ G ば 口) 

あ、 ちゃんと 動いて ますね 0 たい 
した もんです。 操作 性 もなかな か 
グー だし、 スッ キリと まとまって 
いて 楽しめました。 でも、 このま 
まだったら ウ チの コ ーナ ーで もボ 


ツで すね 0 なんてった って、 ザー 
ム ソフト は 鮮度が 命です。 今まで 
の ケ’ ームの 焼き直し (ず 力、 り じ ゃ、 
すぐに あきられち ゃい ますよ。 こ 
れ だけ 作れ るん だったら、 オリ ジ 
ナリ ティー さ え あれば もう 勝ちで 
す。 精進して ください。 


♦パンチ マンと いう 名前の 
へんな 敵 キャラ だ。 


會 スライムの 親玉みたい な 
敵 キャラ。 かわいい ね。 


♦こんな ロボ ッ トみたい な 
敵 キャラ もい るんだ ね。 


そらまめ り 

え 一と、 音楽に 関しては あまり 力 
を 入れて ない みたいだ ね C ケし ■厶 
の おもしろさ の 半分は 音楽 だと 思 
っ ている ポクと しては、 ちょっと 
残念 だな。 敵を 攻擊 したと きの 音 


も 貧弱 だし、 もう 少しがん ばって 
ほしい。 お願いしますよ 0 でも、 
関係ない けど A がちゃがちゃ 〃っ 
ていう ものが 町に あって、 100 ゴー 
ルド 入れる と 変な アイテムが もら 
え るっての はよ かった ね。 あれ 
なかなか お もしろ かった ぞ。 


000 


どんどん 応募して きて くれ！ 
4 親切 丁寧な アドバイスを する ぞ 
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作品の 大幅な レベルアップで 
興奮 も クライマックス だつ！ 


SHORT  PROGRAM 


今月の 3 作品は、 どれ も リス トが ちょっと 長め。 でも、 どの 作品 も 遊び ごた 
えは タツ プリ だ。 労力を 惜しまずに、 せっせと 入力には げんで くださいね。 


分蕙 1 瑪 


MAGGET 


闷 段释 12 网 口 肉 by  XOR 

mMW^LS2LM}BilSS  リストは〗 50 ベ- ジ 

磁石の 性質は、 ゲームの 世界に  て じ やなかろう かと 思わせる、 抜 


応用す るのに じつに 都合が よろし 
い 0 同 極 どう しは 反発し 合い、 異 
極 どうしは 引きつけ 合う。 この 
質を うまく 利用 すれば、 とてつ も 
なく おもしろい ゲ ー 厶が 作れそう、 
なんて 考えて いたやつ は 大勢い る 
かもしれ ない。 でも、 ここまで 鮮 
やかに アレンジし た ゲームは 初め 


會う しろから 取る のが 高等 テクな の だ。 


群の センスの 作品が 送られて きた 
の だ。 単純そう な 見て くれとは 裏 
腹に、 思 いっきり のめり込める ゲ 
一厶だ ぞ。 

プロ グラムは データ 作成 用と 実 
行 用の 2 本に 分かれて いる。 その 
うち、 リス ト 1 は マシン 語の ファ 
イ ルを 作成す るた めの もの。 1 文 
字で も 間違えたら ちゃんと 動いて 
くれないので、 心して 打ち込んで 
くれ。 入カ ミ ス がない こと を 確認 
したら、 フォーマット 済みの ディ 
スクを ドライブに セッ トした うえ 
で、 実行して みよう。 ディスクに 
v'MAGGET.OBJ,/ という ファイル 
が 作られた はず だ。 


SCORE  BB±  7BB  L  IFE 


隣總嚮 懲微鱗 纖贫纖 •灑 溉纖讎 ■ 


會 磁石が 星を 吸い 寄せる 感じが 不思議と 気持ちいい。 病みつ きになり そうな ゲーム だ。 


作業 力繁 わったら、 今度は リス 
卜 2 を 入力し、 実行し よう。 する 
と、 ディスクから リス ト 1 で 作成 
した ファイルを 読み込んで、 いよ 
いよ ゲ ー ムが スタ ー トする ぞ。 

キミが 操る のは、 赤と 青の ッー 
トンカラ ー (7)# 磁石。 赤い ほうが 


磁石の 性質を 考えた うえで、 星の 
色に 合わせて 自 機の 向き を 変える 
必要が ある。 さらに、 取る とダメ 
ージを 受ける ゴ ミまで 飛んで くる 
から、 慣れない うちは 頭が パニツ 
クに 陥りそう だ。 

画面の 右上の ほう に 表示され 


N 極 青い ほうが S 極 だ。 カー ソ 
ル キーで 上下 左右に 移動し、 スぺ 
ー スキーで N 極と S 極の 向き を 変 
えながら、 右へ 右へ と 進んで いく。 
背景が 横 方向に 多重 スク ロールす 
るので シュー テイ ングゲ ー ムと勘 
違いす る 人 もい るだろう が、 じつ 
はそう ではない。 画面 上を 流れて 
いる 星を 片っぱ しから 吸し 潘 せる 
のが 目的な の だ。 

星は 赤、 青、 黄の 3 種類 ある。 
それぞれ N 極 S 薇 鉄を 表わし 
ている ので、 吸い 寄せる ためには 


ている 、'LIFE 〃の ゲージが 真っ赤に 
なって しまったら ザ — 厶才 ー ノ マ ー 
だ。 ちなみに、 LIFE は 1 万点 ごと 
に 増えて くれる。 難易度は 高い が、 
やりがい の ある ゲーム だ。 


會 1 万点を 起え るのは 至難の ワザ だぞ。 


H  MSX(RAM32K 以上） MSX2(VRAMI28KfeUi) ^  MSX2  + 専用 要 FMPAC、 本体 内政 FM 音源 |B| 要 ディスク ドライブ 〇 要 MSX ベーし っ君 ^ 要 漢字 ROM 


SHORT  PROGRAM 


bylGACHAN 

リス トは 152 ページ 


編集部まで 送って ください。 なお、 
盗作 や 他 誌との 二重 投稿は 固く お 
断わりいた します。 また、 送って 
いただいた 作品は 返却す る ことが 
で 杏ません ので、 ご了承く ださい。 

来月 号より、 この コーナー はさ 
らに パワーアップして お送りす る 
予定です。 より 質の 高い ブロ クラ 
厶 を、 1 本で も 多く 掲載で きる よ 
ろに 努力し ますので、 みなさん も 
ぜひ 応援して くださいね。 


この コーナーでは、 みなさん か 
ら 送られて きた 投稿 作品の 中から 
選んだ 優秀 作を 4 段階に ランク 分 
けして、 霣 金を お支払い するとと 
もに、 誌面へ 掲載いた します。 各 
ランクの 寅 金は、 第 1 席が 10 万円 
で、 以下、 第 2 席が 5 万円、 第 3 
席 3 万円、 そして 佳作には 1 万円 
となって おります。 

さて、 賞金 制を 導入して いらい、 
ますます 盛り上がりを 見せて きた 
当コ ー ナ ー 。 作品の レベルち 高く 
なる いっぽ 3 で、 担当者 もどれを 
掲載したら いいちの かと、 毎月 5 
れ しし 、悲 _ を 上げて し 、る ほどです。 

ブロ グラムが 出来上がったら、 
デイ スク または カ セツ ト テープに 
セーブして、 あなたの 住所、 氏名、 
年齢、 電話番号と、 変数 表な どの 
プログラム に関する 資料を そえて、 


タイ ミ ングを 見計らいつつ 画面の 
右端まで 誘導して あげよう。 

誤って 雲を 踏みは ずす と、 その 
まま'; 毎へ まっ さ 力、 さま だ。 チャン 
スは 5 回。 心して 取り かかろう。 
アコ ー ディ オンを 思わせる 音色の 
独創的な BGM が、 プレーヤーを 哀 
愁の 世界へ 誘って くれる 0 


純文学 作品を 思わせる タイトル 
力兮 旨し 示す と 右り の、 日本人の 心、 
に 強く 訴え かけて くるよう な 秀作 
が 登場した。 思わず 海の 向こうを 
見つめながら、 遠き 故郷に 思いを 
馳 せて みたく なる ゲーム だぞ。 

主人公は 海峡を 渡る ヒ ヨワな 渡 
り 鳥。 こいつは 長い 時間 飛行す る 
ことができない ために、 雲の上を 
次々 に 飛び移り ながら 進ま なけれ 
ばなら ない の だ。 カーソル キー ま 
たは ジョイ ス テイ ックを 使って、 


35 て 先は こちら 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ショー ト プログラム 係 


先月 号で 紹介した シュー ティン  A を 押せば 戦闘 開始 だ。 

グ ゲームに、 早く も 続編が 登場  例によって、 ジョイスティック 

だ。 タイ ト ルが 示す ように、 宇宙  で自 機を 上下 左右に 動かして、 卜 

空間が 舞台な のは 先月 の 作品 と 変  リガ ー A で ミ サイ ルを 発射す る。 

わらない。 しかし、 前回は 横スク  迫りく る 敵機を 傲 散らして、 各面 

ロール タイ プ で、 自機 はへ リコ プ  の 最後に 控えて いる ボス キ ャ ラを 

ターだった のが、 今回は 縦ス クロ  _ する ことが 目的 だ。 

ー ルで、 自機も カッコい い 戦闘機  ステー ジは 全部で 5 面。 自 機の 

に 変更され ている。 なお、 この ゲ  ストックは 3 機で、 1 万点 ごとに 
—ムを 楽しむ ためには、 ベーし っ  1 機ず つ 増える ぞ。 

君 ぶら すが 必要 だぞ。 

操作には ジョイ スティック をイ吏 
用す る。 プログラムを 実行す ると、 

しばらく たって から タイ ト ル 画 
面が 表示され る。 ここで トリガー 


10 〜 170  初期設定 

180 〜 210  タイ ト ル 画面の 表示 

220 〜 300  ワーク エ1 J アの 設定 

310-360  メーン ルーチン 
370 〜 430  ラウンド クリア ー 処理 

440-500  ゲームオーバー 処理 

510-600  エンデ イング 処理 

610-690  サブルーチン 
700 〜 1170  データ 


敵弾の 座標 
敵弾の 飛ぶ 方向 
自 弾の 座標 

敵と ボス キヤ ラの 座標 
星の 座標 
星の 移動 速度 
敵の 種類 

敵が 弾を 出す 頻度 
自 機の 座標 
敵弾の 発射 位置 
ス テイ ツクの 入力 用 
敵弾の スピード 
ウエー ト 用 
自 機が 破壊され たと 
きに 一丨 が 入る 
得点 

八 イス コア 
現在の ラウンド 数 
敵の 攻擊 レベル 
残 機の 数 


ワーク エ U アの セツ ト 
背景の スクロール 
雲の 移動 

巳 GM の 演奏を 開始 
当たり 判定 処理 
巳 GM の 演奏 処理 
BGM の ワーク エ1 J ア. 
雲の ワーク エリア 
スクロール 用 
山の 地形 データ 
海の 地形 データ 
ス プライ ト パターン 
雲の 移動 置 
日 GM の データ 


10-60  初期設定 

70 〜 80  敵の 弾の 軌道 計算 

90 〜 100  変数の 初期化 

110 〜 130  敵弾を 発生させる 

140-180  敵弾を 動かす 

190-220  自 機の 弾の 処理 

230 〜 250  自 機の 移動 

260 〜 290  背景の 星の 移動 

300 〜 31 0  プログラムの 終了 判定 

320 〜 390  敵を 発生させる 

400 〜 5B0  敵を 動かす 

570 〜 600  当たり 判定を する 

ティング ゲーム。  610 〜 890  ボス キヤ ラの 処理 


リス ト 1 エスケープ シ —7 ンス 

100  SCREEN  1 

110  WIDTH  32: KEY  OFF 

120  A$=STRINGSC  INTCRNDC  1 ) 本: 30  ) ， 32 〉 十” 本，， 

130  S=STICKC0) 

140  ON  S+l  GOTO 130， 1S0,  130, 130， 130, 170， 

130， 130， 130 

150  PR  I  NT  A$:GOTO 120 

160  LOCATE  0,24: GOTO 150 

170  LOCATE  0,0 

180  PR  I  NT  CHR$(27) 十，， し，，； 

190  GOTO 150 

V _ ^ 


今月 号より 新 連載の この コーナーは、 文字 どおり MSX 
プログラミングの 基礎で ある BASIC 言語を、 誰もが 自 
由 自在に 使いこなせ るよ ラになる ことが 目標で ある。 
少 々難しい 話が 出て くる こと も あるが、 気合を 入れて 読 
んで くれた まえ。 いつか 必ず 制覇で きる ときが くる ぞ。 

si スクロールに 挑戦! 


BASIC は、 多くの 人が 自由に プ 
ロ グラミ ングに 取 り 組める ことを 
目的に 開発され た 言語で ある。 高 
度な エラ ー チ エック 機^を 有した、 
それは それは よく できた 代物 だ。 
しかし、 それほど 優秀な BASIC を 
もってしても、 MSX を 意の ままに 
操る のは 決して 容易な ことでは な 
い。 言 売 者の みなさんの 中に も、 処 
理 速度の 遅 さ や 解説書の 難解 さに、 
もう イ ヤーン、 と 音を 上け" T らっ 
しゃる 方が 多い ことであろう。 

が、 しかし！ あきらめ るのは 
まだ 早い ぞ。 人間、 努力を すれば 
必ず 報 われる、 という 永久 不変の 
法^の 正当性は、 かとう かずこを 
射止めた その まん ま 東の 例を 持ち 


出す まで もないだろう。 

そう、 この コーナーの 主旨は、 
読者 全員が BASIC を 完全 制覇す る 
ための 橋 渡 しを する ことで ある。 
幸いな ことに、 大変，！ >?虽 いお 方の 
協力を 得る ことができた。 その お 
方は、 永年 BASICS 究 に;' 避！ す 
るう ちに、 ついに 現 人 神と イ 匕して 
しまった そうた、 それじゃ、 神様、 
よろしく お願いします。 

神様 いいょ一 ん。 

- あらら ら 。と、 とにかく、 今 

月 は ゲーム 作 りのう えで 決し て 避 
けて は 通れない 道、 '"ス ク □ー ル〃 
か # テーマな の だ。 の 遅い 
BASIC で ど 一 やって 画面を ス クロ 
ー ルさせる のか。 と くと ご覧 あれ。 

エスケープ シー ケン 
スで縦 スクロール！ 

神様 まずは エスケープ シー ケン 
スで縦 スクロールさせる よ 一ん。 
—— エスケープ シー •ラカン ス？ 
神様 エスケープ シーケンス！ 
テキス ト 画面を あれこれ 制御す る 
のに 便利な やつで、 画面の 消去 や、 


行の 挿入、 肖 ij 除、 カーソルの 移動 
なんかが でき ち ゃう ん だよ 一ん。 
— その' Yf よ 一ん〃 調は やめて く 
ださいよ。 

_ いや 一ん。 とに 力、 く リス ト 
1 を 見なさい。 これは カーソル キ 
一の 上下で 画面を 動かす プロ グラ 
ム だ。 180 行で 画面の一 番上 にスぺ 
-スを 1 行 挿入す る ことによって、 
縦 スクロール させ てるのよ 一。 


會 エスケープ シーケンスを 使った ショー 
ト プロ グラム だ (’ 89 年 11 月 号を 参照)。 


カーソル キーの コン 
ト ロ ー ルコ ー ドを 使 ラ 

— なるほど。 なかなか 速く 動き 
ますね 0 でも、 この 方法 だと 横ス 
ク ロールが できない のでは？ 

神様 そ 一く ると 思った よ 一ん。 
リス ト 2 を 見て くれい。 これは 力 
ー ソル キ ー の コン ト ロ ー ルコ ー ド 
を 使って、 文字^を 作って いる。 
これを 文字^の 中に 挿入す ると、 
力ーソルの 位置を 自由に 変えられ 
るんだ な。 この 機^を うまく 使え 
ば、 1 回の PRINT 文で たくさんの 
キャラクタ ー を 表示させる こ とが 
できる。 したがって、 意外と 速い 
ス ピー ドで ス クロ ー ルで き ちゃう 
よ 一って 寸法 だ 一い 〇 


MID$ 関数を 使って 
文字列の 一部を 表示 

— だんだん 言葉 遣し 、に 無理が 出 
てきました よ。 

神様 そうか？ んじゃ マジ メに 
いこう。 今度は リス ト 3 を 見て く 
れ たまえ。 けっこう 長め だけど、 
たいした ことは やって ない の だ。 

ま ず 画面 表示 用 に 文字^ を 作って、 
配^ 変数 B$  (0) 〜 B$ ⑺ に それ ぞ 
れ 96 文字ず つ 格納す る。 そして、 
そこから MID$ 関数を 使って 3坟 
字ず つ 取り出して、 順番に 表示 さ 
せて いるの だ。 

— つまり、 配列 変数の 中に 仮想 
画面の ような ものを 作って、 そこ 
から一^ を 取り出して、 表示 させ 
ている ワケ なんです ね 0 ところで、 
230 行は 何を やって るんで すか？ 
神様 これは 力 ー ソルを 画面の 一 
番 左に 移動 させて るの だ。 

キーと を 押す のと 同 じ 機能 だ よん。 

CHR$(255) を 使 
ZA/JZi も  W 狄 

— へ 一 え。 おもしろ いです ねえ。 
ちょっと ス ピー ドが 遅め だけど、 
いろんな パターンが 表示で きそう 
です ね 0 でも、 今までの 3 本って、 
どれ も 1 文字 単位の スクロールで 
しょ 一。 もっと なめらかに ス クロ 
ー ル させられな いんです か？ 

神様 痛い ところを 突いて きたな。 
BASIC は处® が 遅い から、 な 
めら かスク □ ー ルは 難しし 、の だ。 
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100  CLEAR  2000 

110  SCREEN  1 : WIDTH  32 

120  A$=，， 木 ，，十 STRING$(3,23) 十 CHRSC3  1 

130  FOR  1=0  TO  7 

140  R=INT(RND ⑴本 8  )+1 

150  B$=B$+A$+STR I NG$ ( R , 2 8 ) 

160  NEXT  I 

170  FOR  1=0  TO  31 

180  LOCATE  1,0: PR  I  NT  BS 

190  NEXT  I:CLS:GOTO 170 


100  CLEAR  2000:DEFINT  A-Z 

110  SCREEN  1 

120  FOR  1=0  TO  7 

130  A$(  I  )=STRING$C  I  ,  32  )  +，， 本，， 十 STR I  NG$C  7 
32) 

140  NEXT  I 
150  FOR  1=0  TO  8 
160  FOR  J=0  TO  7 
170  R=If'JT(RNDU  ) 木 8) 

180  BSC  I )=B$C I ) 十 A$(R) 

130  NEXT  J 

200  B$( I )=B$C I ) 十し EFT$CB$( I )，32) 

210  NEXT  I 

220  FOR  1=1  TO  64 

230  PR  I  NT  CHRSC 11); 

240  FOR  J=0  TO  7 

250  PRINT  J), I ,30) 

260  NEXT  J, I : GOTO  220 


しかたない。 それ じゃあ、 とって 
おきの 方法を 紹介し よう。 リスト 
4 を 見て くれ 0 これは CHR$(255) 
を 使って いるの だ。 

—— なに それ？ 

神様 これは あの カーソルの コー 
ドな の だ。 この 文字には おもしろ 
い 性質が あって、 この 文字の 下に 
ある キャラクター によって パター 
ンが 変化す るの だ。 この 1 賴を利 
用して、 まず 画面 上に CHR$(255) 
を 敷きつ める。 そして、 画面の 左 
上に パターンを 1 ドッ トず つ ずら 
した キャラクター を 書いて、 その 
上を CHR$  (255) で ト レースす る。 
すると、 ほら 一。 


- おお、 なめらか ナリ。 すごい 0 

神様  8  X  8 ドッ トの 決まった パ 
ターンを 流す ことし かで きないの 
が 欠点 だけど、 いい 感じで しょ？ 

—— い一です ね 一 0 でも . 〇 

神様 まだ 文句 あるの 一？ 

—— 市販の ゲーム だと、 もっとす 
ごい やつが あるで しょ。 ほら、 た 
と え ば 「スペースマン ボウ」 とか。 
神 « よし、 市販 ソフト カ やって 
る横ス クロ ー ルの 仕組みを 教えよ 
う。 リス ト 5 を 見なさい。 こいつ 
は、 SET  ADJUST という 画面 補正 
機能を 使って いる。 これを 使う と、 
1 〜 8 ドッ トの 単位て 调 面 5* を 
変える ことができる。 この 機能を 
使って、 なめらか スクロールに 見 
せかけ ている の だ。 BASIC レベル 
では こ の 程度 か T 艮界 だけ どな。 
—— おお、 ビュー テイ フル！ こ 
れで また 一歩、 野望に 近づいた！ 


リス ト 4  CHR$(255) の 活用 


100  SCREEN  1 : WIDTH32:KEY  OFF 

110  A=ASC (，，た，，） 木 8 

120  FOR  1=0  TO  *7 

130  READ  し 

140  FOR  J=0  TO  7 

150  VPOKE  A,L 

160  A=A+1 

170  NEXT  J, I 

180  DATA  1,2,4,8,16,32,64, 128 
190  PRINT  ’’ たちつ て 匕な にめ” 

200  D$=STRING$C 32,25 5) 

210  FOR  1=0  TO  21 
220  PRINT  D$; 

230  NEXT  I 

240  FOR  1=0  TO  7 

250  LOCATE  1,0,1 

260  FOR  J=0  TO30:NEXT 

270  NEXT  I 

280  GOTO  240 


會 単純な パ ターンし かス クロ ー ルで きな 
いが、 動きは じつに なめらかで 心地よ い。 


U スト 5  SET  ADJUST 


キミが 自慢で 芒る プログラミング 
テクニックの 紹介 も 大歓迎 だ。 み 
ん なの 参加を 待って し 〗 るぞ。 


今月の テーマは いかがだった で 
あろう か。 この 記事を もとに さら 
に 切磋琢磨して、 実力を やしなっ 
て ほしい。 

来月は、 今月 号で もちら ほら 登 
場した コン ト ロール コードに つ“ 
て、 詳しく 説明す る 予定 だ。 

この コーナー に対する 質問 や 意 
見、 そして 今後 取り上げて ほしい 
テーマな どが あったら、 どしどし 
下記の 住所まで 送って くれ。 また、 


100  SCREEN  1 : COLOR  15,1,1 
110  WIDTH  32: KEY  OFF 
120  SET  ADJUSTC0,0) 

130  FOR  1=1  TO  30 

140  FOR  J=1  TO  8 

150  SET  ADJUSTCJ,0) 

160  FOR  K=0  TO  50 : NEXT  • 

170  NEXT  J 

180  IF  (VDPC-2)  AND  &H40  )=0  THEN  180 
190  SET  ADJUST  C0，0) 

200  LOCATE  1，0  :  PRINT，’  A，， 

210  NEXT  I 
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SHORT  PROGRAM 


MAGGET ① 

操作 方法は 146 ページ 


10  ， - MAGGET  BY  XOR 

20  CLEAR  200,&HBFFF:SCREEN0:CLS:DEFINTA_ 
2 

30  AD=&HC000  :  PR  I  NT’，Now  readind  data .  Ula  i 
t  for  a  minutes.” 

40  READ  D$:  IF  DSO，， 本，， THEN  POKE  AD,VALC，， 
AD=AD+1 :GOTO  40 

50  BSAVE，，MAGGET  .  OBJ，， ， &HC000 ， AD- 1 
60  PRINT”completed •”： END 

999  ’ -  MACHINE  し ANGUAGE  &  SPRITE  &  F 

ONT  DATA 

1000  DATA  CD，SF，00，3E,0F,32，E3,F3,AF，32， 
EA，F3,32，EB,F3，CD 

1010  DATA  62，00, CD，CC, 00，3 E，20, 32, B0，F3， 
CD，C3，00， AF，32，DB 

1020  DATA  F3  f  2 1 , 00 , 0 1 , 0B , E0 , C5 , 06 , 08 , C5 , 
CD，4A，00，4F，CB，3F 

1030  DATA  B1 , 57,78, 3D，CB，3F，ES，03,47,7A， 
28,0 4,CB,3F, 10, FC 

1040  DATA  CD,4D,00，23，C1 ， 10，E2，C1 , 10,DC, 
21 ，BD,C3, 1 1 ， 20，04 

1050  DATA  01 ,40,00,CD,5C,00，21 , 10,20，3E, 
2C,CD,4D,00,23,3E 

1060  DATA  7 C , CD , 4D , 0 0 , 23 , 3E , 44 , CD , 4D , 00 , 
23,3E,88,CD,4D,00 

1070  DATA  0E, 0 1 , 3A, E0 , F3 , E6 , FC, Kb , 02 , 47 , 
CD，47,00，21 ，7D,C8 

1080  DATA  1 1 ,00,38,01 ,40,01 ,CD,5C, 00,2 1 , 
02，01 ，CD，CS， 00，21 

1090  DATA  50,C8,CD,99,C7,21 ,60, 18,01 ,A0, 
02,3E,8B,CD, 56,00 

1100  DATA  21 ,A0， 18,01 ， 20,0 0，3 E,8A,CD，56, 
00,21  ,C0,  18,01 ,20 

1110  DATA  00, 3E, 83, CD, 5S, 00，21 ,E0,  18,01 , 
20， 00，3 E, 88, CD, 56 

1120  DATA  00,21 ,00,  1A,01 ,20,00, 3£,88, CD, 
56,00,21 ,20, 1A, 01 

1130  DATA  20,00,3E,89,CD,56,00,21 ,40, 1A, 
01 ，40，00，3E，8A，CD 

1 140  DATA  56,00,21 ,80,  1A,0  1 ,80,t)0,jE,8B, 
CD, 56, 00, 21 ,00, 19 

1150  DATA  06, 04, C5, 16,85,06,02,C5,58, ID, 
06,  i0,7A,93,F5,CD 

1 160  DATA  4D, 01 3, FI ,23, C6, 02, CD, 40,00 ,23, 
10,F0,C1 , 10,E8,C1 

1 170  DATA  10，E0，CD，90，00， AF， 1E，&4，CD,33, 
00，3 E，07, IE, BE, CD 

1180  DATA  33, 00，3 E，08, IE， 10，CD, 33，0 0，3 E, 
0B, IE, 00, CD, 93,00 

1130  DATA  3C, 1E,03, CD, 93,00,21 ,60,20,22, 
FD, C3,3E， 04,3 2，0 F 

1200  DATA  CA， AF，32,FF，C3,32，00，CA,32,07， 
CA,06,62,21 , 10, CA 

12113  DATA  77,23, 10,  FC,  30,32, 06,  CA,  32, 04, 
CA, 21 ,00,00,22,01 

1220  DATA  CA，3E,05,32，05,CA，21 ,00， 1B，3E， 


60，CD，4D，0O,23,3E 

1230  DATA  20，CD，4D,00，23, AF,CD,4D，00，23, 
3E，04, CD, 4D， 00，23 

1240  DATA  3E，S0,CD，4D，00,23,3E,20,CD,4D， 
00, 23,3 E，04，CD，4D 

1250  DATA  00， 23,3 E，08，CD，4D，00，F3,21，3F， 
FD, 1 1 ，08，CA，01 ，05 

1260  DATA  00，ED，B0,3E,C3,32,3F,FD,21,AC, 
C7.22, A0,FD,FB, AF 

1270  DATA  CD，D5，00，2A,FD,C3,B7,CA，FC,Cl， 
3D，57，ES，03,7A，28 

1280  DATA  18，CB，57, 20，0 B，7C，FE, E0， 30，0 F, 
24,24,24,24, 18，03 

1230  DATA  7C,FE, 04, 38, 04 ,25, 25, 25, 25, 7 A, 
3D, 30,57, ES, 03,7 A 

1300  DATA  28, 1F，CB，57,20，0B，7D，FE，B0,30， 
16,2C,2C,2C,2C, 18 

1310  DATA  10，7 D,FE, 1C， 38，0 B,2D，2D，2D，2D, 
18, 05, 06, 03, CD, A3 

1320  DATA  C7,22，FD,C3，E5，D1 ，21 ，00, 1B,7B, 
CD, 4D, 00， 23,7 A, CD 

1330  DATA  4D, 00,2 1 ,04, IB, 7B,CD,4D, 00,23, 
7A,CD,4D,00,CD,B7 

1340  DATA  00,DA，38,C8, AF，CD,D 8,0 0，B7，F5, 
28，0 E，3A，07，CA，B7 

1350  DATA  20，08,3A，FF，C3,EE，01,32，FF，C3, 
FI ，32，07，CA，3A,FF 

1360  DATA  C3,87,87,87,87，F5,21 ,02, 1B，CD, 
4D，00，F1 ，C6, 04,21 

1370  DATA  06, 1B,CD，4D，00，21 ， 10,CA,3A,0F, 
CA,4B,B8,CA, A8,C2 

1380  DATA  CD, 10,C7,ES,0F,C2, A8,C2,7E,3C, 
77,23,3A,0F,CA,47 

1390  DATA  7E, B7, 28, 03,23 , 23,23, 23, 10, FS, 
C3, A8，C 2,3 E，01 ,77 

1400  DATA  23 , CD , 1 0 , C7 . E6 , 7F , C6 , 28 , 77 , 23 , 
36, FF, 23, CD, 10，C7 

141¢)  DATA  ES，07, 20，0 C，CD， 10，C7，tS，02,CB， 
3F,C6,04,77, 18，08 

1420  DATA  CD, 10,C7,E6,06,CB,3F,77,FDf21 , 
08, 1B，DD，21 ， 1 1 ,CA 

1430  DATA  3A，0F，CA，47，C5，DD,7E，00，B7，CA， 
C6,C4,3A,FE,C9,6F 

1440  DATA  26,00,DD,5E,02, 1S,00,CD,EB,CS, 
ED，53,75,CA，2A,72 

1450  DATA  CA,22,77,CA,3A,FD,C9,6F,26,00, 
DD,5E,01 , 16,00, CD 

1460  DATA  EB , C6 , ED , 53 , 79 , CA, 2A , 72 , CA, 22 , 
7B,CA,D5,C1 ,CD,34 

1470  DATA  C7 , E5 , ED , 5 B , 7 5 , CA , D5 , C 1 , CD , 3 4 , 
C7,D1 , 19,E5,D1 ,01 

1480  DATA  14,00,CD,47,C7,7A,B3,20,01,13, 
D5，C1 , 1 1 ,0C，00，CD 

1490  DATA  47 , C7 , ED , 5 3 , 7 D , CA , 2 A , 7 5 , C A , CD , 
8E,C7,E5,D1 ,2A,79 

1500  DATA  CA,CD,8E,C7, 13,22,7F,CA,ED,5B, 
7D,CA,ED,4B,75,CA 

1510  DATA  CD , 34 , C7 , E5 , D 1 , ED , 4B , 7F , CA , CD , 
47, C7, ED, 53,81 , CA 

1520  DATA  ED , 5 B , 7 D , CA , ED , 4B , 7 9 , CA , CD , 34 , 
C7,E5,D1 ,ED,4B,7F 

1530  DATA  CA , CD , 47 , C7 , ED , 53 , 83 , CA , 2 A , 7 7 , 
CA,CD,8E,C7, 1 1 ，0F 

1540  DATA  00,B7,ED,52,30,0F,2A，7B，CA,CD, 
8E,C7, 1 1 ,0B,00,B7 

1550  DATA  ED ,  52  F  DA ,  02  ,  C6  ,  DD ,  7 E ,  0 3  ,  FE ,  134 , 
30,27,CB,3F,57,3A 

1560  DATA  FF , C9 , AA , 57 , 3 A , 76 , CA , B7 , F5 , C 1 , 
3E,80, A1 ,07, AA,28 

1570  DATA  12,2A，81 ,CA,CD，31 ,C7, 22,81 ,CA, 
2A,83,CA,CD,91 , C7 


150 シヨー ト. ブロ グラム •アイ ランド 
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S  L  A  N  D 


1580  DATA  22,83,CA,DD,6E,02,26,00,ED,5B, 
81 ,CA， 19,3A,06,CA 

1590  DATA  87, 16, 00，5 F，B7, ED，52,DD, 75，02, 
CB,7C，C2，DS，C 5，01 

1800  DATA  00，01 ，B7,ED,42,D2,DS,C5,DD,SE， 
01 ,26,00,ED,5B,83 

1610  DATA  CA， 13,DD，75，01 ,E5,01 , 18,00，B7, 
ED,42,E1 ,DA,D6,C5 

1620  DATA  0 1 , B0 , 00 , B7 , ED , 42 , D2 , D6 , C5 , FD , 
E5,E1 ,DD,7E，01 ,CD 

1830  DATA  4D，00,23,DD,7E,02,CD,4D, 00,2 3, 
DD，7E,03,E6,01 ,87 

1840  DATA  C6,06,47,3A,0D,CA,CB,67,28,01 , 
04, 78, 87, 87, CD, 4D 

1650  DATA  00,23, DD,7E，03, FE, 04, 38, 04,3 E, 
0A, 18,0 7, E6, 02, EE 

1860  DATA  02, 87, 06,04, CD, 4D, 00,3 A, 31 ,CA, 
FE.08, CA,D3,C4,DD 

1670  DATA  7E，03，CB，47,CA,D3，C4,CD, 10，C7, 
E6,3E,C2,D3fC4,3A 

1660  DATA  31 ，CA，3C，32,31 ，CA，21 ,33,CA, 1 1 , 
08，0 0，06, 08,7 E，B7 

1690  DATA  28，06, 13, 10，F3,C3,D3,C4,2B，AF， 
77,23，DD，7E，01 ，77 

1700  DATA  23, AF，77,23，DD,7E，02,77,23，E5, 
2A，7B，CA，CD，8E，C7 

1710  DATA  E5，C1 ，2A，77，CA，CD,8E，C7,E5，D1 , 
B7 ,ED,42,DA,82f C4 

1720  DATA  D5，C1 ，2A，77，CA，CD.,8E，C7,55,  IE, 
00，C5,CD，S4,C7，C1 

1730..  DATA  D5,E1 ，3A，78,CA,CB，7F,28,03,CD， 
31 ，C7,23，E5，D1 ，E1 

1740  DATA  73,23,72,23,E5,2A,7B，CA,CD,8E, 
C7,55, lEf00,CD,64 

1750  DATA  C7,D5,E1 ,3A,7C,CA，CB，7F，28，03, 

治 叩 •叩旧旧 •犯， 

D1 , CD, 4D, 00,06 ,05 

1770  DATA  CD  r  A3 , C7 , DD , 2 3 , DD , 2 3 , DD , 2 3 , DD , 
23，FD，23，FD，23，FD 

1780  DATA  23，FD，23，C1 ， 10，02, 18，03，C3，B4, 
C2，DD，21 ，32，CA，FD 

1790  DATA  21 ，28,  1B,0S，08，C5，DD,7E，01 ，B7, 
CA,91 ,C5,87,DD,6E 

1800  DATA  O0,DD,5B,07,DD,5E,06, 19,DD,74, 
01 ,DD，75，00，7C,E6 

1810  DATA  FE , FE , 1 4 , CA , EC , C5 , FE , C0 , CA , EC , 
C5,DD,66,03,DD,6E 

1820  DATA  02,DD,56,05,DD,5E,04, 19,DD,74, 
03,DDt75,02,7C>E6 

1830  DATA  FE,CA,EC,C5,FE,FE,CA,EC,C5,FD, 
E5，E1 ，DD,7E,01，CD 

1840  DATA  4D, 00,2 3,DD,7E,03,CD,4D,00,23, 
3A，0D，CA,ES，08，CB 

1850  DATA  3F,C6,08,CD,4D,00,23,3E, 0D,CD, 
4D, 00, 26,00, DD,6E 

1860  DATA  03,3A,FE,C9,5F, 16,00,B7,ED,52, 
CD,8E,C7, 1 1 ,0A,00 

1670  DATA  B7, ED, 52, 30,21 ,26,00, DD,6E,01 , 
3A,FD,C9,5F, 16,00 

1880  DATA  B7，ED，52,CD，8E，C7, 1 1 ， 06，0 0,B7, 
ED, 52, DA, 92, 06, 18 

1890  DATA  05，0 6，02, CD, A3，C7, 1 1 』 8,0 0，DD, 
19,FD,23,FD,23fFD 

1900  DATA  23，FD，23，C1 ， 10，2 D,3A，00,CA，B7, 
CA，AF，C1 ，2l ,00, IB 

1910  DATA  3E，D0，CD，4D，00，21 ，0A，03，CD,C6, 
00,21 ,6D,C8,CD,99 

1920  DATA  C7 , 06 , 00 , CD , A3 , C7 , AF , CD , D8 , 00 , 
B7f 28,F9,CD,38,C8 

1930  DATA  C3 , 7 0 , C0 , C3 , F5 , C4 , 3 A , 1 0 , CA , 3 D , 


32, 10,CA, AF，DD，77 

1340  DATA  00，FD,E5，E1 ,3E,D1 ,CD,4D,00,C3, 
D3,C4,3A,31 ，CA,3D 

1950  DATA  32,31 ,CA,AF,DD, 77,01 ,FD,E5, El ， 
3E，D1 ，CD，4D，00,C3 

1360  DATA  96 , C5 , 3 A , 00 . CA , B7 , C2 , D3 , C4 , DD , 
7E,03,CB,47,28,06 

1970  DATA  CD , 9F , C6 , C3 , D6 , C5 , 2 A , 0 1 , CA , 23 , 
CB, 57, 28，04 ,23, 23 

1980  DATA  23,23,22，01,CA，CD，BF，CS， 11， 10， 
27,B7,ED,52,D2,D6 

1330  DATA  C5,21 ,02,0A,CD,C6,00,2A,01 ,CA, 
01 ,E8,03,EB,CD,64 

2000  DATA  C7,7B,C6,30,CD, A2,00,73,FE,64, 
20,06,7B,32,03,CA 

2010  DATA  18,04,3D,CA,64, 06,53,50,0 1 ,0A, 
00,E5,CD,64,C7,E1 

2020  DATA  4B,42, 18，D 3,3 A,04，CA,5F,3A,03, 

CA, BB,C2,DBfC5, 3C 

2030  DATA  32 , 04 , CA , 3 A , 05 , CA , FE , 05 , CA , D& , 
C 5,3 C，32，05，CA，C6 

2040  DATA  17,67,2E,02,CD,C6,00,3E,91 ,CD, 
A2，00，CD,DD,CS，C3 

2050  DATA  DS，C 5,3 A，00，CA，B7，C2,3S，C5，CD， 
3F,C6,C3,EC,C5,CD 

2060  DATA  CE , C6 , 3 A , 05 , CA , 3D , 32 , 05 , CA , F5 , 
C6, 18, 67, 2E, 02, CD 

2070  DATA  CS , 00 ， 3E , 38 , CD ， A2 , 00 ， F 1 , B7 , C0 , 
3C,32,00,CA,C9,3E 

2080  DATA  01 , lEr00,CD,93,00,3E,0D, 1E,04, 
CD，33，00，C3,3E,01 

2090  DATA  1E,04,CD，33,00,3E,0D,  1E,(34,CD, 
33,00, C 3,3 E, 01 ， IE 

21 關  DATA  00，CD，33，00，3E，0D, 1E，W0,CD,33, 
00，B7，ED,52，F5，C1 

21 10  DATA  73,32,74，CA,22,72，CA，E5，D1 ,01 ， 
06,00,CD,47,C7,7A 

2120  DATA  B3,C0,3A,74,CA,47, 1 1 ,01 ,00,CB, 
7F.C8, 1 1 ,FF,FF,C9 

2130  DATA  C5 , E5 , AF , 4F , 2 A , 3 2 , C7 , 2 9 , 1 7 , CB , 
54,2 8,01 ,0C, A3, 28 

2140  DATA  01 ,23,ED,5F,84,67,3A,0D,CA,84, 
6F,22,32,C7,7D,E1 

2150  DATA  Cl ,C9,55, AA，21 ，00，00，73,B0，C8, 

CB, 38,CB, IS, 30,01 

2160  DATA  19,CB,23,CB, 12, 18,F0,CD,7£,C7, 
F5,69,60,CD,8E,C7 

2170  DATA  4D , 44 , EB , CD , 8E , C7 , EB , CD , 64 , C7 , 
FI ，D 8,7 A,2F,57,7B 

2180  DATA  2F,5F,13,C9,21,00,00,D3,06,10, 
D3,CB，23，CB， 12,ED 

2190  DATA  6A,ED,42,38,03, 1C,  18,01 ,09,D9, 
10，EE，D3，C3,78，B7 

2200  DATA  F A . 8 9 , C7 , 7 A , B7 , F2 , 8C , C7 , C9 , 7 A , 
B7，F0,37,C3,7C，B7 

2210  DATA  F0,7C,2F,67,7D,2F,6F,23,C3,7E, 
FE，24，C8，CD， A 2，00 

2220  DATA  23 , 1 8 ， FS ， C5 , 06 ， 00 ， 1 0 ， FE ， C 1 , 1 0 , 
F8，C3，F5 ,21 ,20，04 

2230  DATA  1 1 ， 85 ， CA ， 0 1 ， 40 ， 00 ， CD ， 53 , 00 ， 2 A ， 
0D,CA,3A,06,CA, 16 

2240  DATA  00 ， 5F , 1 3 ， 22 ， 0D , CA ， CB ， 45 , C2 ， 27 ， 
C8,7D,B7,20， 1E，7C 

2250  DATA  ES , 0F , 20 , 1 3 , 3 A ， 06 , CA ， 3D , EE , 0 1 , 
3C,32,06,CA,CB,47 

2260  DATA  28 , 0B , 3 A , 0F , CA , FE , 06 , 28 , 04 , 3C , 
32，0 F，CA,21 ，C4，CA 

2270  DATA  06 , 04 , C5 , 50 , 06 , 08 , C5 , 7E , 42 , 07 , 
10，FD,77,2B,C1 ， 10 

2280  DATA  F5 , C 1 , 1 0 , EE , 3 A , 0D , CA , ES , 02 , 20 , 
1C, 21, 85, CA, il, 10 
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2290  DATA  00 ， 06 , 1 0 ， 7E ， E5 ， 1 3 , 4E ， E 1 ， C5 ， CB , 
1 1 ，C1 ， 17，CB, 1 1 ，77 

2300  DATA  E5, 13,71 ，E1 ，23, 10，EC，21 ,85, CA， 
1 1 ， 20，0 4，01 ,40，00 

2310  DATA  CD，5C，00，F1 ,CD，08,CA，C3,F3,21 , 
08, CA, 1 1 ,9F,FD,01 

2320  DATA  05 , 00 , ED , B0 , FB , CD , 90 , 0 0 , CD , 69 , 
00, AF,CD,C3,00,C9 

2330  DATA  20 , 20 , 20 , 53 , 43 , 4F , 52 , 45 , 20 , 30 , 
30， 30，3 0，： 30，30 ,20 

2340  DATA  20 , 20 , 4C , 49 , 46 , 45 , 20 , 9 1 , 9 1 , 9 1 , 
91 ,91 ,24, 2D, 20,20 

2350  DATA  47 , 4 1 , 4D , 45 , 20 , 4F , 56 , 45 , 52 , 20 , 
2D, 2D, 24，00， 00，00 

2360  DATA  00 , FF ， C7 ， BF , DF ， EF , F7 ， 8F , FF , 00 ， 
00,00 , Q0 ， 00 ， 00 ， 00 

2370  DATA  00 , 00 , 1 2 , 1  A , 1  A , 1 6 , 1 6 , 1 2 , 0^ , 00 , 
00 , 012)  ,  00 , 00 , 00 , 00 

2380  DATA  00,00,38,40,20,10,08,70,00,00, 
00,00,00,00,00, 00 

2390  DATA  00 ， FF ， ED , E5 , E5 ， E3 ， E3 ， ED ， FF ， 00 ， 

00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 關 

2400  DATA  00，00 ,00, 03, 07, 07, 03, 00, 00, 00, 
00,00,00,00,00, Q0 

2410  DATA  00,00,00,C0, A0,20,C0,00, 00，0 0， 
00,00,00,00,00,00 

2420  DATA  00,00,01,03,03,03,02,01,00,00, 
00 , 00 , 00 , 00 , 0(2) ,  00 

2430  DATA  00 ， 00 ， 80 ， C0 ， C0 ， 40 ， 40 ， 80 ， 00 ， 00 ， 
00 ， 00 , 00 ， 00 ， 00 ， 00 

2440  DATA  00,00,48,68,68,58,58,48,00,00, 
0IZ) ,  012) ,  00  ,  QQ  ,  00 , 00 

2450  DATA  00 , FF , F 1 , EF , F7 , FB , FD , E3 , FF , 00 , 
00,00,00,00,00, 00 

2460  DATA  00 ， FF ， B7 , 37 ， 37 ， A7 ， A7 , B7 , FF , 00 ， 
00,00,00,00,00,00 

2470  DATA  00 ， 00 ， 0E ， 1 0 ， 08 ， 04 ， 02 ， 1 C ， 00 ， 00 ， 
00,00,00,01 ，01 ，01 

2480  DATA  03 , 03 , E3 , 7F , 1 F , 0F ， 07 , 0F , 0E , 1 C , 
18, 10， 20，00 ,00， 00 

2490  DATA  80 ， 80 ， 8E , FC , F0 ， E0 ， C0 ， E0 ， E0 , 70 , 
30, 10， 08，0 1，01， 11 

2500  DATA  03,03，E3,7F,1F,0F，07,4F，0E，1C， 
18. 1 1 ， 20，01 Z)，(Z)I2), 10 

2510  DATA  80,80,8E,FC，F0，E0,C0,E4，E0，70, 
30,10,08,00,00, 18 

2520  DATA  3D ,  2F ,  3B ,  37  , 1 7 , 1 F  ,  3F  ,.6F ,  67 , 7E , 
3B, 01 ,00, 00, 00, CO 

2530  DATA  E0 ， 30 , D0 ， F0 ， F8 , BC ， BC , 74 ， CC , F8 ， ‘ 
C0，80，00，00，33,7F 

2540  DATA  5F , 7B , 77 , 6F , 2C , 7D , 7F , 5F , DF , E7 , 
7E，3B,01 ,00,E0，F0 

2550  DATA  38 , D8 , E8 , FC , FE , DE , DE , BA , 76 , CE , 
FC，E0，C 0，7 A, 34,3 A 

2560  DATA  1 D ， 1 E , 0C , 1 A ， 1 D ， 0 A ， 1 C , 1 A , 1 D ， 3 A ， 
34,7 A, 35, 0E， 06,04 

2570  DATA  0C ， 04 ， 86 , 0E ， 04 , 0C , 04 , 0C , 1 4 ， 08 , 
88，0 C, 16，03, 50，82 

2580  DATA  08 , 40 , 1 2 , 40 , 1 1 , A6 , 4A , 24 , 9 1 , 26 , 
48, 1 1 , AA,3B,E5,BE 

2590  DATA  67 , D5 , 6 A , B7 , D4 , B7 , 7F , ED , BF , F7 , 
EA,BF,D3, ，，本，， 


MAGGET© 


10  ， - MAGGET  BY  XOR 

20  CLEAR  200，&HBFFF 
30  B し OAD ，，MAGGET.OBJ，’，R 
40  END 


PROGRAM 


海峡 

操作 方法は 147 ページ 


10  REM  1990  IGACHAN  SOFT  VO し .8  r  Kai  -  k 
yo  j  PROGRAM  し  I  ST 

20  REM  ::::::::::  SETTING  :::::::::: 

30  SCREEN  1,2,0: COLOR  15,0,0: KEVOFF : W I DTH3 
2: C し S : DEFI NTA-Z: C し EAR200 ， &HCFFF 
40  DEFUSR=&HD000 : DEFUSR1 =&HD020: DEFUSR2= 
&HD080: DEFUSR3=&HD0E0: DEFUSR4=&HD 100 
50  DEFUSR5=&H90  :  PR  I  NT,,^Jto<  e>  まって く  tl  丨 •， ：  DEFF 
NA=( ( S=7 )ANDVX>-4)-CC S=3 )ANDVX く 4 ) 

60  DEFFNS=STICK(0) 十 STICKC 1 )+ST I CK( 2 ) : DEF 
FNG=STRIG<0)+STRIG( 1 )+STRIGC2) 

70  DEFFND=^A し （” &H”+MID$ く A$, J 本 2+1 , 2 ) ) : ONS 
TOPGOSUB690:STOPON 

80  FOR  I =0TO3 : READAS : FORJ=0TO3 1 : VPOKE 1 433 
S 十  I  本 32 十 J,FND:NEXTJ， I 

90  FORI=0TO1 : READAS: FORJ=0TO31 : VPOKE1400 

+  432+J,FND:NEXTJ,  I  :  READAS 

100  FORI =0TO3 : FORJ=0TO7 : VPOKE1 472+1  本 S4 十 J 

，VA し C”&H”+MID$(A$， I  本 1S+J 本 2 十 1 ,2>〉：NEXTJ， I 

110  I =0 : READAS : FORJ=0TO3 1 :ソ POKE8 1 32 十 J , FN 

D:NEXTJ 

120  E$=CHR$C 27  ) 十，， Y，， ：  FORI  =0TO8:  READJPC  I  ): 

NEXT : SOUND  1,0: SOUND3 , 0 : SOUND5 , 0 

130  FOR  I =0TO 1 3 : READAS : FORJ=0TO3 1 : POKE&HD 

000+I本：32+J，FND:NEXTJ，I 

140  FORI =0TO3: READAS: FORJ=0TO63: POKE&HD5 
00 十  I  本 S4+J， ASC(MID$CA$, J+l ， 1 ) ) : NEXT J ,  I 
150  REM  ::::::::::  BACKGROUND  SETTING  :: 


160  C し S : A$=STRI NGSC32 ,200 )+STR I NGS< 32,20 
8):B$=STRING$C32, 192) 

170 し OCATE0 , 0 : PR  I  NT” ー アイ ウ I 才力 中 カオ 1 ウェオ I ウェオ カネ 
中 カオ ェウ <7，，B$B$A$B$ :  U=USR(0  ) 


190  C し S:GOSUB630:PRINTE$，，x+Kai  -  kyb，，E$，， 
本 $1930  IGACHAN  SOFT  VO し.  8，，E$，， ， CPUSH  SPAC 
E  KEY !  M 

200  A$= ，，〇 5 し 1 SDEFEDFAB — AB-0SCD05rt8 し 6404 AB 
05CDEFGA し 1 SB-AGAB-AGFAGFGAGFDEFGFEFEC+D2 


210  GOSUB680 : FOR  I =0TO 1 : I =-FNG： U=USR 1(0): 

NEXT : RO=l : CH=5 : I FFNS= 1 THENCH= 1 0 

220  REM  ::::::::::  WORK  AREA  SETTING  : : : 


230  POKE&HD380 , 60 : POKE&HD38 1 , 16:POKE&HD3 

82, 12:POKE&HD383, 1 5 : P0KE&HD384 , 60 

240  POKE&HD385 , 240 : POKE&HD386 ,12: POKE&HD 

387 . 1 5 : POKE&HD360 , 44 : POKE&HD36 1,10 

250  POKE&HD 362 ,0: POKE&HD363 ,10: POKE&HD IF 

C, 192:POKE&HD1FD,210 

260  U=USR 1 C  0 ) : GOSUB6 1 0 : PR  I NTES^x , ROUND  ” 

RO;E$，"，REST  MCH:GOSUB630 

270  RESTORE  1030: FOR  I  = 1  TORO： READrtS, CO: NEA 

T : 1=0： K=0 : FORJ=0TO13: POKE&HD364+K , FWD 

280  J=J+1 : P0KE&HD365+K, FND: POKE&HD366+K, 

12: POKE&HD367+K ,15: K=K+4: NEXTJ 

290  FORJ=0TO13: POKE&HD400+J , VA し C  ” &H” 十 MID 

S(A$, J*2+29,2)): NEXTJ : GOSUB610 

300  GOSUB650 : POKE&HD 1FE, 0: POKE&HD 1F7,0:P 

OKE&HD 1FB, 0 : VX=0 : X= 1 0 : Y=44 : JP=1 

310  REM  ::::::::::  MAIN  ROUTINE  :::::::: 


320  U=USR 1(0): U=USR2 C 0 ) : S=FNS : VX=VX+FNA : 
X=X+W:  POKE&HD36 1 , X 

330  V=Y+JP( JP ) : U=USR4C 0 ) :  I FPEEKC &HD 1 F7 ) < 
>0THENY=Y-4: JP=1 : POKE&HD 1F7 ,0 
3413  IFJPO0THENJP=C  JP+1  )MOD9  ：  POKE&HD362  , 
C JPMOD3 ) 本 4 

350  IFY> 1 28THEN450E し SE I FY く  1 ©THEN Y= 1 0 
360  POKE&HD360 , Y: I FX<20THENX=20 : GOTO320E 
し SEIFX>230THEN370E し SE320 

370  REM  ::::::::::  ROUND  CLEAR  ::::::::: 
380  IFY>60THENX=230: GOTO320E し SEGOSUB640 : 
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FORI =0TO200: U=USR 1C0 )： U=USR2 C0): NEXT 
3913  A=1 :GOSUB660 

400  PRINTED，，％  本  ROUND  C  し  EAR  ! ，， ••  RO=RO+ 1 : FOR  I 
=256TO 120STEP-1 : PUTSPR ITE8,CI,60), 15,3 
410  PUTSPRITE9, CC 1+240 )MOD 256,6 U；, lb,3:P 
UTSPRITE0, CC l-l¥15)MOD256, Y), 10, IMOD3 
420  U=USR 1(0): NEXT: A=8 : CO=9 : GOSUB660: IFR 
0= 1 1 THEN5 1 0E し SEFOR I =0TO50 

430  PUTSPR I TE0 , C 1 15 十 RNDC 1 ) 本 10,Y+RND( 1 ) 本 1 
0),10,  I M0D3 : NEXT : GOSUBG 1 0 : G0T02  20 
440  REM  ::::::::::  OH!  MISS  !  AND  GAME  0 
VER!  I：；：：：：：：： 

450  GOSUB640: FORI =YTO0STEP-2: PUTSPR I TE0 ， 
(X， I )， 10,0: NEXT : FOR  I =0TO209STEP5 
460  PUTSPR I TE0, CX,  I  10 , 2 : NEXT: FORI =3 1 TO 
0STEP-1 : SOUNDS , I : S0UND7 ,55: S0UND8  , 1 6 
470  SOUND  1 1 , 20 : SOUND  12,20: SOUND  13,0: NEXT 
: CH=CH-1  :PRINTE$，，x+OH!  MISS!!，， 

480  FORI=0TO500:NEXT: IFCH く >0THEN220E し SEP 
RlNTE$，，x+GAME  OVER!，， 

430  A$= ，，丁  1 20L 1 605 AGFEAGFEB-AFEB-AFE06C05 
GEG06C05GEGAB-AG+A4AGFEAGFEB-AFEB-AFEDEF 
GAG+AB0SC805B80SC4，， 

500  GOSUB680 : POKE&HD3G0 , &HD 1 : FOR1=0TO1 : I 
=-FNG: U=USR 1C0): U=USR2 ( 0 ) : NEXT : GOTO 1 80 
510  REM  ::::::::::  A しし  ROUND  C し EAR ! : : : ： 


520  FOR  I =2 1  TO 1 7STEP-1 : し OCATE0 ， I : PR  I NTSTR 

I NG$( 32 , 184): FOR J=0TO3 1 : SOUND® . J 

530  SOUNDS , J : S0UND7 ,54: S0UND8 ,18: SOUND  1 2 

, 20:SOUND13,0:NEXTJ,  I : FOR  I =0TO500 

540  NEXT  :  A$= ，，〇 5 し 1 2DEFA2DFAB-2DFB-06CD05B 

-06CD05B-06CD05B-06DD+FD+D2  M : GOSUB680 

550  FOR  I =VTO 1 28STEP4 : PUTSPR I TE0 , C 1 20 ,  I )， 

1 0 , 0  :  NEXT :  PR  I  NTE$，，x(  CONGRATU し AT  I ONS  ド， 

580  RESTORE 1 1 40 : FOR  I  = 1 20TO240STEP2 : PUTSP 

RITE0, ( 1,128), 10 ,2：NEXT:FORI=0TO3 

570  FORJ=240TO0STEP-2 : PUTSPRITE^ , C J , 128) 

,10,1: NEXT: FORJ=0TO240STEP2 

580  PUTSPRITEIZI,  CJ, 128),  10,2:NEXTJ, 1 :C し S: 

GOSUB630:GOSUB650:FORI=1TO1 1 

590  READAS: LOCATE  1 (し EN( AS )/2 ) , I 本 2 : PR  1 N 

TAS: FORJ=0TO300: U=USR2 C0): NEXTJ , I 

600  U=USR2C0):GOTO  600 

610  REM  ::::::::::  SUB  ROUTINE 

620  FORI=0TO15: し OCATE0,  I : PR  I NTSPCC 3 1 ) ： NE 
XT: RETURN 

630  FORI=0TO31 : PUTSPR I TE I , ¢0,209): NEXT : R 
ETURN 

6413  POKE-609  ,  &HC9  :  U=USR5( 0  )  :  RETURN 

650  U=USR5 く  0 ) : POKE&HD 1 F8 ， 0 : POKE&HD 1 F9 , &H 

D5:U=USR3C0): RETURN 

66121  FOR  I  =ATOCO :  FORJ=0TO 1 5  :  PUTSPR  I  TE  I  ,  (VP 
EEKC&H1B0  1  +  1 木 4) , ソロ已巳1<(&1~11600  +  1本4)：) ,  J  ,  3 
670  NEXTJ : PUTSPR I TE I , ( 0 . 209 ) : NEXT  I : RETUR 

N 

680  U=USR5(0  ):P し AY”O5V13T120XA$; ，， ， ”05V1 1 
T120R17XAS;  ，，〇 5V3T120R7XAS;  M  :  RETURN 

690  STOPOFF: SCREEN® : WIDTH80: GOSUB640 : PR I 
NT ’’STOP!  !  !  !  ! ，，：  END 

700  REM  : DATA  OF  SPRITE  PATTER 


710  DATA  030F1B313B7F7C7B37D7E37C7F3F3F0 

F80E0B0 18B8FC7CBCD8D68E7CFCF8F8E0 

720  DATA  07 1F2E446E877BFDFDFB60 1 F3F3F3F0 

F00C0E070F0F8F8F8F0E61FFFFEFEFCF0 

730  DATA  0003070 EOF  IF  IF 1F0F67F8FF7F7F3F0 

FE0F 8742276 El DEBFBFDF06F8FCFCFCF0 

740  DATA  000 D122D5F7FFFFF7FFFFF7F7F3E050 

3609068 F4F4FAFAF^FAE9F5EA54A 81000 

750  REM  ::::::::::  DATA  OF  CHARACTER  PAT 

TERN 

760  DATA  FFFFFFFFFFFFFFFF00FFFFFFFFFFFFF 

F0000FFFFFFFFFFFF 000000 FFFFFFFFFF 

770  DATA  00000000 FFFFFFFF 0000000000 FFFFF 

FO  0000000  0(3  O0FFFF000fZ)  01210000 IZI0O0FF 

780  DATA  7 BBD5BA 747932954400000000400000 


040001 100440 0AA0055AA55EAF73F0C00 

790  REM  ::::::::::  DATA  OF  CHARACTER  CO し 

OR  :::::::::: 

800  DATA  F0F0F0FOF0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F 

0F0F0F0F0F0F0C0E 0405070 F0F0F0F0F0 

810  REM  DATA  OF  JUMPING  :: ::: 


820  DATA  4, -4, -4, -3, -2.-1 , i ,2,3 

830  REM  ::::::::::  DATA  OF  MACHINE  し ANGU 

AGE  :::::::::: 

840  DATA  2100181 1 00D20 1 C000CD590O2 1 20D2 1 

1C0D20  1AOOOEDB0C 900001 ZII2)0IZ)0OIZ)000£I0 

850  DATA  2 100D2 1 1 00 1 A0 1 2O00CD5C003 A 00023 

2FFD12 10 1 1A1 100020 1 1 F00CD 59003 AFF 

868  DATA  D 1 32 1 FD22AFCD 1 1 1 20 1 A0 1 A 000 CD5C0 

02AFCD1 1 12000 ED5222FCD13AFED13C32 

870  DATA  FED 1FE05D83E0032FED12 1C 00222 FCD 

1C900Q 000001 ZI0O(ZIOIZ)iZ)IZ)QO(ZliZ)0(ZIIZ)Q 000001 Zl 

880  DATA  06002164 D31 1 00D4 1 A4F7E8 1 7723 1 3 1 

A4F7E8 177232323 130478FE07DA88D02 1 

690  DATA  60D31 1 00 1 B0 1 2800CD5C003AFBD 1 3C3 

2FBD1FE 100801900 IZI 000000 0Q0fZIOIZ)IZ 10000 

900  DATA  3E0032FBD12 100D406004E3E009 1770 

47823 FE10DACAD0C3IZI 00000012 )00000012)0 

910  DATA  CD 90003 E5032A0FD3ED132A1FD3EFB3 

2 A2FD3EC932A3FD3ECD329FFDC 9000000 

920  DATA  2 164D30E00CD14D1 0C 7923232323 FE0 

9DA05D1C93A60D306F 88046 B8D03A60D3 

330  DATA  06 100046B 808233 A6 1D306F 080462 BB 

8D0233AB 1D306 1080462 BB8D83E0 132F7 

940  DATA  D1C900 00121000 O000O0(ZIIZIIZ)000QIZ)QO000 

0F33AFAD13C32FAD1FE10D83E0032FAD1 

950  DATA  2AF8D15E3E02CD9300 1C3E04CD 33002 

37E06E0805F3E06CD 9300237 E0BE0805F 

960  DATA  3E09CD 93003 E0ACD 93003 Eld8  It  10CD9 

3003E0B1E10CD93001E103E0CCD 93003 E 

970  DATA  0D1E0 1 CD 9300235 E3E07CD 93002322 F 

8D17BFEC0D82 100D522F8D1C9 

980  REM  ::::::::::  DATA  OF  B. G. M  ::::::: 


930  DATA  一！， 3x! 
♦9P!+9U!-M_9, 1U! 
1000  DATA  ”エ！（3 そ 
!+9x! し 1〇9-1~ 
10  10  DATA ，，つ！ 本 3 つ 
! (3 そ！ )9¥ !*1¥9+1^ 
1020  DATA  "エ！（3¥ 

! 木 3~!+1~3, 1~ 

1030  REM  ::::::: 


’ 1~3( lx! (3~! )9x! M  —3 本 lx! 
.9U!-9U!+1U9)1U!<9M 
! ( 1 エ 9 )1 そ！ ）31!本3そ！本1エ3十1そ 
卜 3 〜ぐ 1~=, lx> 本 1 〜？ ）1，， 

!+1 っ 3, 1 っ！ -3 っ！ .3っ！/1~3(1っ 
!  ,3 そ！一 3 そ！. 1x9(1^!  (3，， 

! )1っ9本1ぎ！+9っ！ ）9~! 木 1x3+1 っ 
!+3 〜 く， 1~=-1 つ. l~?/t，， 

::: DATA  OF  CLOUD  :::::: 


1040  DATA  202241 Z)4IZ)6IZISI2) 408020 A04QC06(2)EO02 

00020 (2)0  1O0FFO0FF00FEOOO 100 .7 

1050  DATA  4O40700040C0D1 000100 D 10 001012102 

FFFE 000300 (2100 00000 00Oeief2l(ZI(ZI  ,3 

1060  DATA  2060808020 A080C 00101 9D100D 10003 

FEFCFE03FEFCFE 000000000000 , 4 

1070  DATA  303080 EOD10OD1 0001000100 D  1012)00 

05FCC 9000012 )0000000000000000 ,2 

1080  DATA  8030709070 C070D070EOO 10001  @12100 

FBO0FAFE00FD00FC00O00IZ)00Q0 , 5 

10919  DATA  30 20406050 A0D100D100D 1 000101210  1 

050205 0  105019 00000000000 000 ,3 

1100  DATA  3070308030 E0DllZli9Dl O0D 10 0010003 

FC0 303020 000000 12100000 00000.3 

1110  DATA  606040 C0D 10 00100010 QDliaODlQOei  1 

02040012 100000( 9000001 30121000)00 ,2 

1 120  DATA  807080802 OC 001012 )D100D  101 210112 )12)1210 

FCFEe 30402000000 0000000000.3 

1 130  DATA  303e80C680E0D  10 00100 D1  IZIfi)Dl(i!l (2)04 

000000 FC 000000 00 000001 210000,3 

1140  REM  ::::::::::  DATA  OF  ENDING  MESSA 

GE  :::::::::: 

1150  DATA  STAFF, ク  PROGRAM  ク， Y.  IGARASHI , 
ク  GRAPHIC  ク， Y.  IGARASHI, ク  MUSIC  ク 
1 160  DATA  V.  IGARASHI , , 1990  IGACHAN  SOFT 
VO し .8，r  Kai  -  kyo  j , クク  THE  END  クク 
1170  REM  1390  IGACHAN  SOFT  VO し .8  r  Kai  - 
kyo  j  STAFF/PROGRAM  etc.  Y. IGARASHI 
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SPACE  WARS 


操作 方法は 147 ページ 


10  ， フ クタ''  & 中ケ カ'' フ ソフト. "抑— __ 


30  SCREEN  1 ,2:WI DTH16: KEYOFF: CO し OR  15,1,1: 
し 0CATE3, 10:  PRINT，， コン イル チュウ.，， 

40  _TURBOON 

50  DEFI NTB-2 : D I MX( 8 ， 3 ) , Y( 8 ， 3 ) ， TX( 4 ) ， TY( 4 
),TH(4)，FX(4)，FY(4〉，T(4)，PX(8〉，PY(8〉，ZX( 
2)，ZY(2)，HX(4)，HY(4：)，S(4),X1(4)， Y1C4)，B( 
40，T1< 13)，T2( 13),C(3).K(4) 

60  FORI=0TO4: SC  I )=I+4:HXC I )=RND( 1 ) 本 100 十 7 
8:HYC I  )=38 : KC I )=RND( 1 )*33: READJ : C( I )=J : N 
EXT  I : FORI =0TO8: READJ, K:PXC I )=J:PYC I )=K:N 
EXT  I : GOTO 1000: DATA3 ,11 ,8,3,  14,0， 0，0 ,-1，1 
，- 1 ， 1 ,0, 1 , 1 ,0, 1 ,-1 , 1 ,-1 ,0,-1 ,-1 
70  ’  "M_ 夕'* ン ト'* ウ ケイ サン • 

80  A=. 19635: FOR  I =0TO8 : FORJ= 1 T04 : XC I , J-l ) 
=COS(A 本  I ) 本 J 本 A1 : Y< I , J-l 〉=SIN(A 本  I )本」 本 A1 :NE 
XT J , I : RETURN 
90  ••"曝 ヘン スウ クリア 

1013  FORI=0TO4:  B(  I  )=0:TX<  I  )=0:  XI  C  I  )=U:NEX 
T  I  ••  GOSUB 160:  GOSUB410:  RETURN 

110  テ キノ タ 7 八ッ セイ. 

120  FORJ=0TO4: IFTXC J )=0THENTXC J )=XS: TVC J 
)=YS : T( J )=0 : B=X-XS: C=Y-YS : FXCJ >=SGN(B-CB 
=0)):FV<J  )=SGNCC-CC=0)): A=ABS( C/B ) : THC  J ) 
=(分丁【\|(分_(6=0)本.1 ) 十 .038)/. 13SE  し  SENEXTJ 
130  RETURN 

140  ’ — テ 中ノタ 7 ラ， ウ: T カス • 

150  IFHTHENGOSUB910 

160  FORI=0TO4: IFTXC I >=0THENC=2 1 7 : W=W+20 : 
GOTO180E し SEJ=TH( I ):K=TC I ):B=TXC I )+X< J, K) 
本 FXC I し 本 T く  I ):C=TY( I 〉+¥(」，<)本汗丫（ I ；:TC I ) 
=K 十 1 : I  FTC  I  )=4THENTC  I 〉=0  :  TXC  I 〉=B:TY(  I  )=C 
170  H=HORABSC X-B ) <7 ANDABSC Y-C ) <8 :  IFB ぐ X1Q 
RB>X20RC<Y10RC>Y2THENTX< I )=0:TYC I  )=217 
180  PUTSPR I TE I  十 1 ， （ B-8 ， C_8 ),8, K 十 2 : NEXT  I 
190  ， — 中 ノタ 

200  1=STRIGC 1 ): IFIANDZF=0THENFORJ=0TO2: I 
FZXCJ )=0THENZX( J )=X : ZYCJ)=Y: ELSENEXTJ 
210  ZF=I : FORI=0TO2: IF2YC I )~5>Y1ANDZXC I )T 
HENZYC  I  )=ZYC  I  卜 12El_SEZX(  I  )=0:ZY<,  I  )=209 
220  FORJ=0TO1 : PUTSPR I TE20+J+ 1 本 2 , C ZX( I )+J 
=♦=16-16, ZVC  I  )-8),4,6+J:NEXTJ,  I 
230  ， — ジ ~ 中 ノウ コ' 'キ. 

240  U=CU=0):K=STICKC 1 ): I=PXCK) : J=PY(K) : R 
し = I : X=X- 1  本 （ X>X 1 +SAND I =_ 1 ORX<X2 一 SAND  I  = 1 ) 本 
S: Y=Y-J*(V>yi +SANDJ=-1 ORV<Y2-8ANDJ=l ；本3 
250  PUTSPR I TE0, (X-8, Y~8), 14,1: IFUTHENPUT 
SPR I TE 1 4 ， （ X-8, Y 十 7 ),5, 9ELSEPUTSPR ITE14, C0 
,209) 

260  FORI  =1  TOW: NEXT  I : W=0 : RETURN 
270  參“ __ ホシ. 

280  FORI=0TO4:HXC I 〉=HX( I )-PX(K) 本 SC  I ノ ¥4:H 
y( I  )=HY( I )+S( I ): J=HY( I )>Y2:  IFJORHXC I ) く XI 
ORHXC I )>X2THENHXC I )=RNDC 1 ) 木 100+78:  IFJTHE 
NHYC I )=Y1 

290  PUTSPRITE15+I , (HX( I  )-8, HYC I  シ- 8)， I 十 4， 
8:  NEXT  I 

300  ""咖  END . 

310  IFSTRIG(0)THENSCREEN0:COLOR=C15,7,7, 

7  )  :  PR  I  NTE$M*. オリカし サ  W  シ 5? .  ”  ：  ENDELSERETURN 
320  “矚" テ 中， 

330  FORI=0TO4: IFM=0ANDX1C I )=0ANDRND( 1 )<A 
2THENBC I  : >  =( 1 十 N)¥2 十 RND( 1 ) 本 ¢3 十 （N=1 ) 〉 ： OWBC I 
)GOSUB360, 390, 370, 380 , 390: GOTO410 
340  NEXT  I : GOTO410 
350  f  — 


360  J=98+RNDC 1 ) 木 30:X1( I )=J:V1CI )=Y1 :FORI 
=  I  +  1T04:  IFM=0ANDX1C I )=0THENBC I  )=1 :X1( I )= 
J+30: Y1C I )=Y1 :RETURNE し SENEXTI : RETURN 
370  XI C I 〉=108+RND( 1 ) 木 40: Yl( I )=Y1 : RETURN 
380  XU  I 〉=X1 十 RND( 1 ) 本 33:  Yl( I  )=Y1 : RETURN 
390  J  =  CX<128):K=50  +  CBC I 》=2 〉 本 1 0 : X 1 ( I )=-J 本 
(X+K)-( J=0) 本 （X-K〉： Yl( I 〉=Y2:T1( I >=50:KC I ) 
=13: RETURN 
400  ， テ 中 ウ: T カス- 

410  FORI=0TO4:X1C I )=X1C I )-R し： K( I )=K( I )MO 
D し V+l :ONBC I 〉GOSUB 450,47 0，490 ,5 10, 530: IFX 
K I )<X10RX1( I )>X2THENX1C I  )=0: YK I )=217EL 
SEIFKC I )=1THENXS=X1( I ): YS=Y1( I GOSUB 120 
420  GOSUB580 :  IFKTHENX1C I )=0:VIC I  )=2 17: SC 
=SC  十 1 

430  NEXT I : RETURN 

440  ’  ••“ ⑩ 、ノ し' iT し ノウ コ ''中. 

450  V1C I )=V1< I )+3:GOTO550 
460 

470  Tl( I 〉=T1( I  )-(Tl( I 〉>0)*(Y>YUI  )) 本 S:  Y1 
(I)=Y1( I 〉_T1( I )¥4-2: IFY1( I ) く Y 1 THENX 1 ( I )= 
0:TK  I  )=0:  RETURNE  し  SERETURN 
480  ’M 

490  TIC  I )=T1C I )+SGN(X-Xl( I ： X 1 ( I )=X 1 ( I ) 
+T1C  I  )¥4:  YU  I  )=Y1C  I  >+1 :GOTO550 
5012)  f  — 

510  Tl( I 〉=T1( I )MOD25+l :X1C I )=X1( I )+SGN(X 
-Xl( I ”*T1( I 〉¥8: Yl( I )=Y1( I 〉+SGN く Y-Y1( I 〉〉 
*J\C\ )¥8: RETURN 
520  ’M 

530  T1(I》=T1( I )-3:Xl( I )=X1( I ) 十 SGN(X-X1( I 

))*3:  YK  I  )=V1C  I  )-TlC  I  )¥4:GOTO550 

540 

550  IFVK  I  )>Y2THENX1C  I 〉=0:T1( I  )=0 

560  RETURN 

570  ’  •㈣ •• アタ1 力) ン テイ. 

580  K=0:H=HORABS(X-X1 ⑴） く  1 1 ANDABSC Y_Y K 
I  )X1 1 ：FORJ=0TO2:K=KORX.1C  I  )>X  1 ANDABSC ZXC 
J)-X1( I )) く 1SANDABS(ZY(J〉-Y1( I く 1S:NEXTJ 
:PUTSPRITE6+I, (XI ⑴ -8, Yl( I ) - 8)，C(B ⑴ -1 
),9+B< I ): IFK=0THENRETURN 

590  SOUNDS, 1 40 : SOUND? , 247 : SOUND6 , 1 6 : SOUN 
D 1 2 , 20 : SOUND  13,0:1 FSCMOD 1 00=0 ANDZ<7THEN2 
=Z+1 : SC=SC+1 : GOSUB950 
600  RETURN 

610  ， ㈣ ••• ホ' ス. 

620  FORI=0TO4:BC I )=N+5:C( I +5 )=2 : NEXT  I : ON 
NGOSUB640, 680, 720 , 770 ,810: GOSUB 100: ^ETUR 
N 

630  1  メン. 

640  IFA1 く 3THENA1=3 

650  U=0 : 1 : X 1 C 0 )= 1 27 : Y 1 C 0 )=Y 1 : GOSUB80 : F 
ORR= 1 TO40 : V1C0)=Y1C 0 )+SGN( Y_Y 1 ( 0 ) ) 木  I NT( R 
NDC  1 ) 本 2  )  :  T=TMOD6+l : I  FT= 1 THENGOSUB88I3 
660  本 _  1 ••  X 1 ( 0  )=X  1 ( 0 〉 十 V :  GOSUB860:  CO し OR 二 

<2, 5-R¥7, 7-R¥7 ,3): NEXTR: RETURN 
670  ’ 2 メン. 

680  A1=5:T=0: V=1 :X1(0)=127:X1( 1 )=97： Y1C0 
)=50 : YK 1 )=50: GOSUB80: FORR=l T045 : T=TMOD3 
2+1 : U=T¥4+(T=32〉 本 8+1 : V=V 本一 1 : X1C0)=X1C0) 十 
V:X1( 1 )=XK  1 〉 十 PX(U) 本 5:  Y1C  1 )=Y1( 1 ) 十 PY(LO 
690  GOSUB860: I FTMOD8= 1 THENU=0 : GOSUB880 : I 
FTM0D16=1THENU=1 :GOSUB880 
700  CO し OR=(2,7-R¥S,2, 1 ): NEXTR : RETURN 
710  3  メン • 

720  FORR= 1 TO50 : FORT=0TO4 :  I FX 1 C T )=0THENT 1 
(T)=RND( 1 )*50+58:Xl(T)=88-(X<127)*78:Yl( 
T )=Y 1 E し SEU=T 1(T): I FU<6THENX 1 C  T )=X 1 ( T)+T2 
( T 〉 ： Y 1 ( T 〉=Y 1 ( T 〉+T 1 ( T 〉ELSEY 1 ( T )=Y 1 ( T ) +8 
730  I FY 1 C  T ) >UANDU>5THENT 1 C  T )=SGNC  Y~ Y 1 C  T ) 
) 木 RND く  1 ) 本 9 : U=SGNCX-X 1 ( T〉 ） 本 4 : T2 ( T)=U+CU=0 

) 本 4 

740  IFX1CTKX1 ORX 1 ( T  )  >X20RV  1CTKY1 ORYKT 
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SHORT  PROGRAM 


N 


D 


) > Y2THENX 1 ( T〉=0 : Y 1 ( T )=2 1 7 

750  WEXTT: GOSUB860: CO し OR=( 2 , 5-R¥9,2, 7-R¥ 
9  ):NEXTR: RETURN 
760  4  メン • 

770  A1=8:X1C0)=127：Y1C0)=70: U=0 : R2=2 : GOS 
UB80: FORR=0TO59 : R1=R1 MOD20+1 : R2=R2 本- 1 
780  X1(0)=X1(0 )+SGNC X - X 1 ( 0 ： Y 1 ( 0 )=Y 1 ( 0 ) 
+R2 : IFR1=1 THENV=50: GOSUB890E し SE IFR1=10TH 
ENX=X-50: FORT=0TO2: GOSUB880: X=X+50: NEXTT 
:X=X-100 

790  W= 1 50 : GOSUB860: CO し OR=C 2 , 5-R¥ 10,2,7-R 
¥10  ):NEXTR: RETURN 
800  ’ 5 メン • 

810  Al=4: BC0 )=1 1 : T=0 : R2=0 : R3=l : R4=4 : R5=l 
: FORI=0TO4:XK  I  )=X1 : YK  I  )=V  1 : NEXT  I  :  FOR  I  = 
0TO19:T1C I )=X1 :T2C I )=Y 1 ： NEXT  I : GOSUB80 
820  FORR=1TOS0:T=TMOD20+1  :R2.=R2 十 R3 本 R4:  Y1 
(0)=V1(0 )+R2¥8 本 R3 : X1<0)=X1C0 )+R5: R6=R6MO 
D20+T:  IFY1C0 )>Y2THENY1<0 〉=Y2 : R3=-l : R4=R4 
+( R4=4 ) 本 3+ 1 : R2=R4 本 23E し SE I FR6=1 THENU=0 : GO 
SUB880:U=4:GOSUB880 

830  IFXK0)<X1ORX1(0)>X2THENR5=R5 本一 1 
840  T1CT-1  )=XK0):T2CT-1 )=Y  1  C  0  )  :  FORU= 1  TO 
4:R1=(T+5*U)MOD20:X1(U〉=T1(R1 〉： Y1(U)=T2( 
R 1 ) : NEXTU: GOSUB860: U=4-R¥13： CO し OR=C  2 ， U , U 
,U+3):NEXTR: RETURN 
850  ， — ホ'' スノ ，サフ'^ ルーチン. 

860  M=MMOD2+l ： し =0 : FORI =0TO4: GOSUB580: し =し 
ORK 本 CM=1 〉：NEXTI : I F し THENCO し OR=(2 , S , S , S 〉 
870  R=R+ し一 1 :SC=SC+ し： GOSUB150:GOSUB280:GO 
SUB240: GOSUB 1220: RETURN 
880  XS=X 1(10: YS=V 1CU): GOSUB 120: RETURN 
830  X=X-V¥2: FORT=0TO1 : V=V*-1 : X=X~V: GOSUB 
880: NEXTT: X=X+V¥2 : RETURN 
900  —— ミス. 

910  GOSUB 1250: FORM= 1 TO40 : I =MM0D9 : X=X+PXC 

I  ):  V=V+PY<  I  ):  PUTSPR I TE0  ,  (  X-8  ,  Y-8  ) ， 8  , 1 : W= 

150-(〇=0)本800:2汗=1 : GOSUB160:GOSUB28(3:  IFQ 

THENGOSUB410 

920  I FM= 1 8THENG0SUB 1250 

930  NEXTM : S0UND8 , 0 : I FQTHENGOSUB 1 00 

940  M=0 : H=0 : Z=Z- 1 : I F2=- 1 THEN970 

950  し 0CATE14-Z，2:PRINT，，  "STRINGSCZ,  129): 

RETURN 

960  ， リフ "し 

970  GOSUB 100: GOSUB900 : PUTSPR I TE0 , C 0 , 208 ) 
: GOSUB380  :  PR  I  NTE$，， ， t4game  over.’，：  FORI  =0TO 
1 : I=-STRIGC 1 ):NEXTI :HS=SC-(HS>SC)*(HS-SC 
):G0T01 050 

930  FORI  =  1TO250: A=SIN( 1 ): NEXT I : RETURN 
990  ， フォン ト & カラー ノ セッ テ 

1000  FOR  I =26 410983 : J=VPEEKC I ): VPOKEI , JOR 
J¥2:NEXTI : F0RI=81 961082 02：VPOKEI , 1 12: VPO 
KEI+6,48: NEXT  I : VPOKE 1-7,48: VPOKE 1+5,144 
1010  CO し 0R=( 5 ,7,4,2)： CO し 0R=( 7 ,2,6,7): CO し 
0R=( 15,2,4,7〉 

1020  スフ #ラ< ト テ'' ー タラ， カ キコ ム. 

1030  M= 1 4368: FOR I  = 1 TO20 : READES: FORJ=0TO3 
1 : VPOKEM,  VA  しく ，，&H，，+M  I  D$CE$,  J  本 2+ 1 ,2)):  M=M+ 
1 : NEXT  J  , 1 :E$=CHR$(27)  +，，Y” 

1040  ’ 瞻"" タイ ト ル. 

1050  C し S:PRINTE$，，x  ，，STRING$(48,  133) 

1060  FOR  I  = 1  TO 1 4 : FOR し =0TO7 : GOSUB 1080: NEXT 
し： し OCATEI  ,S:PRINTMID$(，，  SPACE  WAR.  2  ，， ， I 
， 1 〉：NEXTI  : し 0CATE2, 1 1 :PRINT，，insert  coin  ! 
，’ E$，，/ttHIGH  SCORE.*，， 

1070  PRINTE$，，2$，，RIGHT$(，，0000，，+MID$CSTR$( 
HS),2),5)，，00. ，，：FORI=0TO1 : I=-STRIGC  1  >  : GOS 
UB 1080: NEXT  I : GOTO 1 100 

1080  FORJ=1064TO1 163: K=VPEEKC J ) : VPOKEJ , K 
¥2  +  C KAND 1 ) 本 1 2  8 : NEXT J : RETURN 
103^)  ’  — シ 3 中 セッティ. 

11001 =RNDC -T IME): Al=.5: A2=.02： S=2 : X 1 =78 


: X2=176:V1 =38 : Y2=163: SC= 1 : 2=2: し V=40 

1110  C し S:PRINTE$’’tt  i - il，，E$，， 

4 /  I  1 - 1 ，’  ：  FORI  =4T019:  LOCATE  15 

， I  :PRINT，， 丨  I  M  :  NEXT  I  :し 0CATE2, 1 : PR  I  NT，， SCORE 
00，’：GOSUB350:RD=0 

1 120  ’MM  メイン. 

1130  FORN= 1 T05: S0UND8 , 0 : し V= し V+C し V> 1 S ) 本 2 : 
A1=A1-CA1 <6 )/2 : A2=A2+5E-03 : M=0 : RD=RD 十 1 : X 
=  128:  Y=155:Q=1 : L0CATE2 ， 2  :  PR  I  NT，，RD ， ，，R  I GHT 
SCSTRSCRD ),2): GOSUB80 

1140  FOR し = 1 1050 0: GOSUB 1210: NEXT し： F0RM=1T 
0100: GOSUB 1210: NEXTM: AA=A 1 : Q=0 : GOSUB620 
1 150  FORM= 1 TO50: GOSUB 1210: GOSUB 1240: NEXT 
M: GOSUB 100 
1 1613  ’  MM  メン クリア ー. 

1170  し =0 : SO=0: GOSUB 1260: FORM= 1 TO300 : GOSU 
B280: し = し ORY く Y1 :W=700-M本4■:SOUND8，SO:  IFM く  1 
40THENSO=M¥ 1 0E し SESO= 1 4 

1 180  IFLTHENY=217:U=1 : G0SUB2 1 0E し SEY=Y_M¥ 
32:GOSUB200 

1 130  NEXTM : A 1 =AA : GOSUB80 : NEXTN : GOTO 1 130 

1200  サ: T  • 

1210  GOSUB 150: GOSUB280: GOSUB330 : GOSUB240 
1220  P=PMOD10+1 : IFP=1THENPRINTESM ! C  MRIGH 
T$( ，，  ,,+STRSCSC  ),5):  RETURNE  し  SERETURN 

1230  ’MM サ ウン ト'*  • 

1240  S0UND7,247:S0UND8, 10 : SOUNDS ， M*5 : SOU 
ND8, 15-M¥4: RETURN 

1250  SOUNDS , 2 : S0UND7 ,247: S0UND8 , 16: SOUND 
12,3:S0UND1 1 ，50:SOUND13, 1 0 : RETURN 
1260  S0UND8 , 0 : S0UND7 ,247: SOUNDS , 30 : RETUR 
N 

1270  ’MM スフ0 ライ ト テ'* 一夕. 

1280  DATA  000 10C020A292A3D393C22341C1422 
0000803040509454 BC9C3C442C 38284400,000 00 
0000  1 0700000  1 (ZI1 060  112 )000000 0121000000080608 
0800000  E08(Z)(Z)000IZI000 

1290  DATA  000000 (2)12)0 1 060708 0  1000000000000 
IZI 00121000000000 IZI 0080  10  E0  60 8000000000,00000 
Q00Q 00404060 CO 40 40 00 0000000000000 0000202 
12130 D 020200 000000000 

1300  DATA  000000000 00000010 AIZ) 6060  10 00000 
0000 000001 ZI8080B(ZI5(ZI 80000000000000 00, 0001210 
0000000 0 1030205070E0C0C 0808000 003 1E70C7B 
C71CFFD 860104218200 

1310  DATA  00130 C 0780 EE33D8EF3BF 6180208441 
00000000000 000813004 IZIA0E 070303010  10,0001210 
0000000012 )0  1000 000000 00000000000000000000 
000000 0000000 (2)6)(9000 

1320  DATA  1 43 A6C30  1428 1000000000000000013 
00285C 3600281408000 000000000000000,00202 
0392039000 F3F3F686B686A687F 0000009 C80C00 
0F0FCFCFEEEC6EEE6FE 

1330  DATA  01010001092 B271D3B7FE3831 10347 
058080008090 D4E4B8DCFEC7C188C0E2A0 , 40B04 
8432E0A1C1 1 1 1 1 CO A2E4348B 040020 D 1 2C 274503 
88888385074 C2120D02 

1340  DATA  0000030 F1F1G 26263 FFF007B 310000 
000000 C0F0F 8686464 FCFF00DE8C000000 ,8 1022 
2120 A037C 87857 0030 A1 222028 18 140444850C0B 
EA1E13EC 0504844408 1 

1350  DATA  070843 E0D1FOFC4A4AFCF0D IE 04308 
07E010C2078B0F3F 52523 F0F8B07C210E 0,07 1C3 
36C5FD7B2B2ACAFDC586F331C07E038CCF61A3BF 
535404 DEBFA36CC38E0 

1360  DATA  80200788160 B8C1F90B7 A 350380700 
500A00E0 1C0A95ED09F831D0681 IE 00401 ,071A0 
5494A921 3 A9 A9 13924A 4905 1A07E058 A 0925249 C 
89535 C 8495292 A058E0 

1370  DATA  804E3C3F6F6EDCDCDCDC6E6F3F3C4E 
800 1723CFCF6763B3B3B3B76F6FC3C7201 , 000F3 
F 236363 C5E5F1DF4F 6330380 F0000F0FCC4C6C6 A 
3A78FFBF2C60C1CF000 


シヨー ト. プログラム •アイ ランド 155 


171J0  ' 

1725  PLAY  #2.  M  f6iVlJ0BL12GR6GR6GR6R4"  .  '* 
&R6&R6ER12G24G24ER12G,* . "  L12GRbGR6GRbR4" . 
"L12ER6BR6ER6R4- . "L12CR6CR6CR6R4" . "G12R6 
G12Rt>G12R6R4r， ,  "B!S!H!4B!S!H!4B!S!H! 6S24S 
24St>S12" 

173J0  PLAY  #2, ，，AR12ARbGARbR4"  .  MFR12FRbEFR 
bK4"  .  **FR12FR6GFR6ft4"  .  ~  CR12CR0DCRt?R4"  .  ”<A 
R1^AR6BA>RoR4m  .  •  Ai2R12Ai2RoG12Ai2RbR4”，** 
B!b'H!t>B!S1H!4B!S!H!  12B!S!H!  0b^4S24S6S12 


ソニー ク I J エー テ イブ コン テス ト 

(Si 偏 __跡 鬯 圓宓繼 


174iJ  PLAY  #2,  ”>CRbCR6C；Rt>RiK”.  "ER6&R6ER12 
ノ C24C24 乂 A ノ R12C く”  .  -  GRbGR6GRbR4"  .  -&Rt>E.RbER 
6R4" . " CR6CR6CR6R4" . "C12R6C12R6C12R6R4" . M 
B!S!H!4B!S!H!4B!S!H! 6824824 S6S12" 

175J&  PLAY  #2.  ”>DR12DR6CDR6R4 ぐ，”  BR12BR6A 
BR6 ン ， ”  GR12GR6EGR6R4”  .  "  DR12DRbCDR6R4 
•0”  . ，，<BR12BR6AB>R6R4tir"  .  "D12R12D12R6C12D 
1 2R6R4" . "B!S!H!6B!S!H!4B!S!H!12B!S!H!oS2 
4S24S6S12" 

176J&  PLAY  #2.">C2 く RbEGR12A",”"，”XG$:"."X 
&$  •  "  .  ”  XC$  ;  "  ,  "  CR4CC"  .  XR$  : " 

1770  PLAY  #2.  "G2.  >C6D<"  .  M  M  "  XG$ ; M "  XD$ ; 

/ •XLB$:"."GR4GG"."XR$;” 

1785  PLAY  #2.  "  >ER6ERt»DR12C<A4"  .  "  M  .  H  GR6GR 
t3URbR4"  .  "  &RoERoDkoft4'> ,  M  Cftt>CRo<；B^Rok4"  .  -  & 
12R6E12RbD12R6R4" . n B ! S i H ! 4B ! S ! H !4B ! S ! H !b 
S24S24SbS12" 

17 9B  PLAY  #2.  ” >C4R4<A4.  A4.  ”  . " " ， G4R4F4.F 
4.  "  •  ~  E4R4L4.  C4.  "  .  "  C'4R4\A4.  A4 .ノ "  .  ”  C4K4^A 4 
. A4.>".  "B!S!C!2B!S!C!4.B!S!L；!4. " 

18BJ0  FLAY  #2.  ">C14C3kC12«14»Vi27Cl<.- . ~  »1 
4>C6<C6E6G6A6>C6C6D6 .  «V1B0&K"  .  "GUG1&G1 

" . "eueuei" . "ci&ci&cr.  "ci&ci&cr  rc\iR 

1R1" 

181J0  END 


R4DD" . " XRS ; " 

1380  PLAY  #2,-<A2.〉DR12E"，””.”XE$;",”XC$ 
. "XLA$;".MAR4AA".-XR$;" 

1390  PLAY  #2. " F4&FR12ED4&DR12E" . " " . " XF$ ; 
" . " XC$ ; " , " XLA$ . " FR4FF” . " XRS : " 

14M  PLAY  #2. "FR12EDR12CD4<AR12B>" . M" . "X 
F$  ;  "  ,  ”  XC$ ;  ”  .  ”  XLA$  "  FR4FF” ，”  XR$  ; 

1410  PLAY  #2. "CR6ER6DR12C<AR12B>" . " " , "FR 
6GR6GR6R4" . " CR6ER6DR6R4" . " <A>R6CR6<BR6R4 
>". "C12R6E12R6D12R6R4". "B!S!H!4B!S!H!4B! 
S!H ! 6824824 S6S 12" 

1420  PLAY  #2, "Cl" . "§0R6CCCCCR6«6>E6D<" , " 
R6GGGGGR6R4' . " R6EEEEER6R4" . " R6CCCCCR6R4" 

• "C12R12C12C1 2012012 C12R6R4" , "R 6812812 SI 
2S12S6S12S6S12" 

1430  ' 

1440  ’ INTERMEZZO 
1450  ' 

1460  PLAY  #2,  "  tVlMt6>C2<R6EGR12A"  .  "  tVlJ0r 
0G2R6CER12F" . " XG$ ; " , " XE$ ; " . " XCS ; " . " CR4CC 
" . " XRS ; " 

1470  PLAY  #2. " G2. >C6D<" . w  E2. G6B" . w  XG$ ; " . 
" XD$ ; " , " XLB$ : " GR4GG" . " XR$ ; " 

1480  PLAY  #2. ">ER6ER6DR12C<A4" , ">CR6CR6< 
BR12GE4*. "GR6GR6GR6R4" . ” ER6ER6DR6R4” ， "CR 
6CR6<B>R6R4" . " E12R6E12R6D12R6R4"  ."B!S!H! 
4B!S!H!4B!S!H! 6824824 S6S 12" 

1490  PLAY  #2. ">C1<" . "Gl" . * R6GGGGGR12GGR1 
2G" . "R6EE&EER12EER12E” • " R6CCCCCR12CCR12C 
”. "C12R12C12C12C12C12C12R12C12C12R12C12" 

. "R6S12S12S1 281286 S12S6S12" 

1520  1 

1510  2nd  CHORUS 
1525  ' 

1530  PLAY  #2. " fl6tV127ER6ER6E4&ER12D" . " • 
16iV127CR6CR6C4ACR12<B>" . M «0XG$ : " XES ; " 

. M  XCS  ; "  .  ”  CR4CC”  ,  "tVljaj0rXR$;" 

1545  PLAY  #2, "E6DR6C&C2" . "C6 く BR6G&G2〉” ， " 
XGS ; " , " XES ; " . " XCS ; " , " CR4CC” . " XR$ : " 

1550  P し AY  #2.  "DR6DR6D4&DR12C"  .  "<BR6BRt>B4 
&BR12G>"  .  " XGS ; " , " XD$ ; " . " XLBS " GR4GG” . " 
XRS ; " 

1560  PLAY  #2. " E6DR6C&C2" . " C6<BR6G2>W . " XG 
$;".M  XE$  XC$ ,  "CR4CC"  ,  "  XR$  ; " 

1570  PLAY  #2.  "ER6ER6E4&ER12DM  . ，,CR6CRbC4 & 
CR12<B>"  ,  "  XGS ; "  .  "  XE$  ;  "  .  "  XCS  •  ”  CR4CC"  .  "  X 

ft$:" 

158B  PLAY  #2. "E6DR6C&C2" , "C6<BR6G&G2>" . " 
XGS ; "  .  "  X&$  ;  ”  .  ”  XC$ : ”  CR4CC"  .  XRS  : - 
1590  PLAY  #2. " DR6DR6DR12CER12D" . " <BR6BR6 
b^KoK4"  .  "0RoCKoGKoR4m  .  "  Dkt>URoDKoR4，' .  -  <BR 
bBR6BR6R4>"  .  "D12R6D12R6D12R6R4" . "B!S!H!4 
BtS!H!4B!S!H! 6824824 St>S12" 

16BB  PLAY  #2. "C2. DR12E" . "B2. R4" . "R6GGGGG 
R12GGR12G" ，- R6EEE&ER12EER12E” . "R6CCCCCR1 
2CCR12C” • "C12R12C12C12C12C12C12R12C12C12 
R12C12" . "R 6812812 SI 281286 S12S6S12" 

161J&  PLAY  #2,  "F4&FR12ED4&DR12E"  .  "R4DR12E 
FR12C<BR12>C"  .  "  XFS ; "  .  "  XC$  ; "  .  M  XLA$  :  ”  FR4 

FF" . " XR$ ; ” 

1620  PLAY  #2."FR12EDR12CD4 く AR12B>”，"DR12 
C<BR12AB4>R4" . " XFS; ”，”  XC$ : "，”  XLA$ ;"."FR4 
FF”.  "  XR$  : ,f 

1630  PLAY  #2. "CR6ER6DR12C<B>R12C" , -RbCCR 
12C<BR12AG#R12A>"  .  "  Rb&ERl^bRt>FRoF"  .  -  kbtt 
R12CR6DR6** .  "  XLA$  ”  ER4DD”  ,  "  XRS  ; " 

164B  PLAY  #2. " <A2. ^DR12E" . " C2. R4" 

，”  "  XLA$ :  ”  AR4AA"  .  "  XR$ ; " 

lob>JB  PLAY  #2.  "F4iti-R12fcD4&DHl^b"  .  BK4L)Klj：b 
FR12C<BR12>C"  .  ..  "  XCS :  ”  .  .  XLA$  :  "  FR4 

卜  F..  ,  "  XRS ; " 

lbt>J0  PLAY  #2,  "FR12&DR12CD4 く AR12B>”，”DR12 
C<BR12AB4>R4" . ”  XF$ : ” ， " XC$ : " . ”  XLAJfc  ; " . " FR4 
FF",-XR$;M 

lb7B  PLAY  #2. "CR6ERbDR12C<AR12B>" . " <GRbA 
RbB>R6R4"  .  "  FR6GR6GRbR4r， .  "CR6ER6DR6R4"  . 
A>R6CR6 く BR6R4>” . " C12R6E12R6D12R6R4" . " B ! S 
!H !4B!S!H!4B !S!H!bS 24824 S6S12" 

168J0f  PLAY  #2.  "Cl" . " R6CCCCCR6R4" .  "R6GGGGG 
R6R4" . "R6EEEEER6R4". "R6CCCCCR6R4" •” C12R1 
2C 1 2C 1 2C 1 2C 1 2C 1 2R6R4" R 6812812 SI 281286 S 
12S6S12” 

1690  * 

170B  ENDING 


10  CLEAR5j0J00:_MUSlC(l.jff.  1.1,1.  1.1. 1) : DEF 
STRA-Y:T-" 11501 8" : PLAY#2. T. T. T. T. T. T. "tl 
5B" ,  T 

11  S0UND6.6:S0UND7.49 

12  -TRANSPOSE (0) 

20  '  A  PART 

3jff  Aj0f="eee2&e  dedc2&c4 
AB  Al="ddd2&d  cedc2&c4 
5B  A2=”dddcer8dr8c2&c2 
6B  A3=" dddcer8dr8c2&c4tl6de 
70  A4=" f4&fed4Adef edcdr8<ab> 

80  A5=" cr8er8dc<b>c<a2&a4>de 
90  A6="cr8er8dc<ab>cl 
5M  •  B  PART 
510  B0="ccc2&ccc<af2&f4 
52B  B1 = " ggg2&gsgf e2&e4> 

530  B2=" gggf gr8f r8e2&e2> 

54J&  B3="  gggf gr8f r8e2&e4«16> 

550  B4-Md2<a2>dc<bagr8f4 
56B  B5=" er8gr8f 4e4d2&d4b>c 
570  B6="er8cr8gfede2g2> 
lJ0f£f0  '  C  PART 

1010  C£f-H c>c<c>c<c>c<c>c«f>f<f>f<f>f<f> 


118J0  PLAY  #2.  •>CR6CR6CR6R4<"  .  "ER6ER6ER12 
>C24C24<A>R12C<" . M  GR6GR6GR6R4" . "ER6ER6ER 
6R4” . " CR6CR6CR6R4" . "C12R6C12R6C12R6R4" . " 
B!S!H!4B!S!H!4B1S!HI 6824824 S6S 12" 

1190  PLAY  #2. M  >DR12DR6CDR6R4<" . " BR12BR6A 
BR6>E6D<" . "GR12GR6EGR6R4M . " DR12DR6CDR6R4 
. - <BR12BR6AB>R6R4tBM . ” D12R12D12R6C12D 
12R6R4" . " B ! S ! H ! 6B ! S ! H i 4B ! S ! H ! 12B ! S ! H ! 6S2 
482486 SI 2M 

1200  PLAY  #2_  ”>C2  く  R6EGR12A”.  ,”X 

ES;"."XC$;".,,CR4CC"."  XRS ; " 

1210  PLAY  #2. *G2. >C6D<" , " " . " XG$ . "XD$ : " 
.”XLB$_/.”GR4GG".")CR$  :" 

1220  PLAY  #2. " >ERGER6DR12C<A4" . * " . " GE6GR 
6GRoR4"  .  " ER6ER0DR6R4'* .  "CR6CRCKB>R6R4"  _  ”E 
12R0E12R6D12R0R4" . ”  B ! S ! H ! 4B ! S ! H ! 4B ! S ! H ! 6 
S 24824 SOS 12" 

1230  PLAY  #2,">CK”，”R6CCCCCR12CCR12C”.” 
R0GGGGGR12GGR12G"  .  f,  RCEEEEER12EER12E'* .  '•  R6 
CCCCCR12CCR12C" ，” C12R12C12C12C12C12C12R1 
2C12C12R12C12" . " R6S12S12S12S12SGS12S6S12 


124ff  * 

1255  ' 1st  CHORUS 
1260  ' 

1270  PLAY  #2. " •16«V127ER6ER6E4&ER12D" . " - 
_  ” •V10j0ft0XGS •VlMrXE$ §V10j0fXC$ " 
CR4CC”  .  ”  iV10j?XR$ ; " 

1280  PLAY  #2. " E6DR6C&C2" . " " . " XG$ ; " . " XE$ ; 
”.”XC$;”，"CR4CC”."XR$:" 

1290  PLAY  #2.  " DRt>DR6D4&DR12C"  .  ** " .  **  XGS ; " . 
"XD$;"."XLB$;",- GR4GG” . " XR$;" 

1300  PLAY  #2.”E6DR6C&C2”，””.”XG$:”.”X&$; 
" . ~  XC$ ; " , " CR4CC" . " XRS ; " 

131 好  PLAY  #2 . " ER0ER6E4&ER12D" . " " . " XG$ ; " , 

" XE$ ; " . " XCS ; " . " CR4CC" . " XR$ 

1325  PLAY  #2. - E0DR6C&C2" . " " . " XG$ ; ~ " XES ; 
"."XC$;"."CR4CC"."XR$;" 

1330  PLAY  #2. " DR0DR0DR12CER12D" . " " . " GROG 
R0GR6R4" . - DR6DR6DR6R4" . " <BR6BRGBR6R4>" . " 
D12RGD12R6D12R6R4" , " B ! S ! H !4B ! S ! H !4B ! S ! H ! 
682482486 S12" 

134j»  PLAY  #2.  M  C2.  DR12E"  .  "  " .  "  R6GGGGGR12GG 
R12G”  .  "R6EEEEER12EER12E" ，” R6CCCCCR12CCR1 
2C” , "C12R12C12C12C12C12C12R12C12C12R12C1 
2” . M  R6S12S12S12S1 286812 S6S12" 

1350  PLAY  #2. " F44FR12ED44DR12E" . " " . *  XFS ; 
"."XCS;*," XLA$ : FR4FF" , "XR$;" 

1360  PLAY  #2. " FR12EDR12CD4<AR12B>" . " " . " X 
F$ ” XCS ; " . ” XLA$ * FR4FF" , " XR$ : " 

1370  PLAY  #2. "CR6ER6DR12C<B>R12C" . w" . MR6 
EBR12ER6FR6F" , " R6CCR12CR6DR6" . " XLAS " E 


156 クリエー ティブ コンテスト 


クリエーティブ コン テス ト 


5045  P3=PfP+P+"r8ccc 
9999  ' GOTO 10095 
10BBB  '  PLAY 

10015  PLAY#2. "•16o6vl5", " «16o6vl3"  . "  «33o 
3vl4q4" ,  "  t23o4v9q3M  .  "  •J0ro5v9q2"  . M  #14o5v1j0 
".Htal5vl".MsJ0Tm2200 

10015  PLAY#2.LL,  LL.  Cj0ft  Cj0f,  LL.  LL.  H5,  Pj0 

10016  PLAY#2,  LL.  LL.  CZ.  CZ.  LL.  LL.  Hj0f.  P0 
1002 好  PLAY#2.  Aj0f,  Bjff.  CB.  C0.  DB.  LL.  H0,  PB 
10030  PLAY#2. A1.B1.C1.C1.D1.LL.H0.P0 
10B4B  PLAY#2,  Aj0f.Bj0f.  C2.  C2.  D2.  LL.  Hj0f,  PB 
10050  PLAY#2, A2.B2. C3. C3. D3. LL. HI. PI 
1 0060  PLAY#2.  Aj0f,  B0.  C0.  C0,  DB.  Eg,  H0.  PB 
1007J0T  PLAY#2.  Al.Bl.Cl.Cl.Dl.El.H0.Pja 
10J0T85  PLAY#2.  Ajff.Bj0f,C2.C2.D2.Ej0.Hj0f.Pj0f 
10090  PLAY#2, A3.B3.C4. C4.D4. E2.H1.P1 
10095 1 

IIS1BB  PLAY#2,  A4.  B4.  C5,  C5.  B4.  A4.  Hj0f.  Pj0f 
10110  PLAY#2. A5.B5, C6. C6. B5. A5.H2.P2 
10120  PLAY#2,  A4.  B4.  C5.  C5.  B4.  A4.  Hj0f.  PB 
10130  PLAY#2, A6. B6. C7. C7. B6. Ab. H3. P3 
1J014B  GOTO  1M2J0 


課題曲 部門 第 3 位 


1 •  *****  SYNTH  SAURUS  Ver2.M  ***** 

1 ' 

3  •  Converted  by  B1T2 

4  . 

1j0(  CALL  MUSIC(0.J0f, 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1) 

20  PLAY  #2. "T100V12tl2" . "T100V13tl0M . "T1 
B0V11«9"  .  ttTlJ0fJ0V12tir  .  "T10J0rVllt48",  ” TIM 
V12_3” ， "T1MV12*j0T  .  "TlMV12t0” ， "T100V12t 

r 

30  PLAY  #2,  HV12tl2T100O3LlA,* .  "V12«liT06L4 
AL8GbGEDC" . " V13«906L16EDL4B. ED" . "_10V12R 
205L8BAGA- ."V0R1". " •3V1204L2A. R4" ,"V15tl 
804L4E.R2.  f， .  *'  «^4R20bL32EVl  1EDC05BAGFBDC04 
BACiFE”  .  ”  ” 

4j0  PLAY  #2.  "  A"  .  mL4D.  LSEL2E"  .  "05G.  LSAL2A" 

. -RvBAGA- , "fU” . . "LIE", " 06L8C05AGA06L 

2(j  ”  " 

5j0  PLAY  #2.  ”Em  ,  "05L4EEGA"  ,  mL4EL8EGL4GA”. 

.. R2BAGA-  .  "  Rl" . &G"  .  L4ER2.  ’ .  ”  ED” ， ”  ” 

bj0  PLAY  #2,  ”  A"  .  "  AL8ABL4BR4” ， "  L2AG” ， ”  R2BA 

GA"  .  "  Rl" , L1A"  ,  R2EE"  ,  ”  LIE”  .  ”  ” 

1SS  PLAY  #2.  "A"  .  '  AL8EGA06CDC"  .  "06L16EDL4E 
. h.D" , " Rl" . •  Rl" • " L2A.  R4" ,  " ER2.  ” ， " R2L32EED 
C05BAGFEDC04BAGFE" . " " 

80  FLAY  #2." L2AG” . ”  05L2AG” ， " 05L8GGGAL2A" 

. "Ri ， . "Rl" , "GE" , ML2EEM. " 06L8C05AGA06L2C" 

90  PLAY  #2. "EE" , " L8GGGGAAGG" , " L4GL8GGL4E 
Ill" , "Rl" . "EG”  .  ”  L8EEEEL4EE"  ,  "ED”  . "  ” 
1M  PLAY  #2,  "L1A"  ,  "L1A"  .  " L1AM  .  " Rl" . M Rl" , 
•LIE"  ...  L2E&"  ...LIE..." 

11j0  PLAY  #2,  "02A"  .  "V1306L16AGEGAGEGAGEGA 
ufc.G" . "V110oL4C05AGAM , " 04A05E06C05A06E05A 
0bC05A>, .  ”  Vi  1M805L2EC"  ,  "06L2AL4GA"  .  M  ER2" 

. .  Li レ iECT  , 

12j»  PLAY  #2,  "  AM  .  "  AGEG4GEGAGEGAGEG"  ,  -  GEDC 
, "  04A05E06C05A06E05A06C05A" ，” E. し 4G” ， ”07 
C06AGE，'  .  "  ER2"  .  M  AGEC”  •”" 

13JB  PLAY  #2.  '  A'' .  "AG&UAGEGAG&GAGEG"  .  "06C0 
5AGA" , " 04A05E06C05A06E05A06C05A" . M L2EC" , 
" L2AL4GA1* .  -  ER2"  .  "  L2EL4EG"  .  "  *' 

14»  PLAY  #2. "A" . "AGEGAGEGAGEGAGEG” . ”GEDC 
'  ” 04A05E06C05A06E05A06C05AH  ,  "E.  L4G"  .  " 07 
C06AGE" . " ER2" , " AGEC” . ”  ” 

15j0f  PLAY  #2,  "  V14A"  .  "  V1205L4AAGL8ED"  .  "  V13 
07CC06AL8GE" , " V1306L4CC05AL8GE” . ” V1206EE 
DL8C05A” ， "V13AAGL8ED" . " t2606EEN  ,  "V12EEDL 
8C05A” ， ” " 

16B  PLAY  #2,”L2AV13L16AR16AR16AR16AR16”， 
"07L4CCL2C” ， "GA07L4CL2C" . "EAL4AAB" . "A06C 
L4CL2C" , ”  CEL4EL2E” , "EE"," G06CL4CL2C" , ” " 
17B  PLAY  #2. "V1203L4AR8L8EL16AR16L4CL8E" 

. " V1B06L8AA し 2AL8AG" , " V13i0O6L8EEL2EL8ED" 

, " V1204L8A05A06C05A06E05A06C05A" , "V11R80 
5L8ER8ER8L4E. " , " V12R8L8CR8CR8L4C.  "  .  " tl8V 
1304b.H2M  .  "  VI 1L8CCL2CL8C05A" , " " 

18J0  PLAY  #2.  "  L4AR8L8EL4AC"  ,  ••  AGL2E.  "  ,  ”  EDL 
ZC.  *• .  ”  04A05A06C05A06E05A06C05A"  ,  ”  R8L8ER8 
bft8 し 4E. " . " R8L8CR8CR8L4C. M , " ER2" , " 06C05AL 
2A.”.”" 

19j0  PLAY  #2.  MER802L8B03L16ER1602L4G+L8G+ 
"，”  L8EEL2EL8ED" . - L8DDL2DL8DC" . " 04E05D06E 
05G 十 06D05G+BG+V14" . " R8L8ER8ER8L4E • " , "R80 
5L8G+R8G+R8L4G+ . " , " ER2" ，”  EE” ， M  ” 

21515  PLAY  #2,  M  03L4AR8L8EL4CD"  .  "GEL2E.  "  .  ME 
DL2C. ” . ” L4AL8EGA06CDCV12” . " R406L8ED05L2E 
" , " R 406 L8GE05L2G" . " ER2" , " L8CC04L2A. ” ，”" 
21J0  PLAY  #2,  "AR8L8EL16AR16L4CL8E"  .  "L8AAL 
2AL8AG" . " L8EEL2EL8ED" , ”  04A05A06C05A06E05 


A06C05A" . M R8L8ER8ER8L4E. " . " R806L8CR8CR8L 
4C.  " ,  "  ER2"  ,  "  06L8CCL2C05L8AM . ” 

219  PLAY  #2.  M L4AR8L8EL4CE*'  .  ” AGL2E.  ”  .  "EDL 
2C. ” . " 04A05A06C05A06E05A06C05A" . " R8L8ER8 
ER8L4E. " . " R8L8CR8CR8L4C. " . "ER2" • "06C05AL 
2A_ " . 

23j0  PLAY  #2,  "GR8L8DGR802BR8"  ,  mL8GGGEGR8E 
K8"  .  "  L8DDDCER8DR8，' .  "  04A05CbA0t>C05AbCM  .  "  R 
8L8DR8DK8L4DL8D" . " R805L8BR8BR8L4BL8B" . " E 
K2”  .  "  Ut)L4CfcL8DCUbAB" . " " 


24J0  PLAY  #2.  n03L4AR8L8EL16AR16L8CDEM ,  WL2 
h.  LttKG" . ” L2C. L8D&” . " 04A05CAEL4AB" , ” RSERS 
EL4EF" . " R806CR8CL4CD" . " L8E. L16EL8EEE. L16 
EL8EE” . ” L4AA06CC" , ” ” 

250  PLAY  #2. " L4D. L8D02L4AA" , M  L4D. L8C05L4 
A. 06L8C" . ”  L4F. L8EL4D. L8E" , " R8L16AAL8AAL1 
6AR16AR8.  L8A" .  "  flJ0TR8L16FFL8FFL16FR16FR8. 
L8F” . "FFL8EFDC" . " EL16EEL8EEL4EE" . "«16L8C 
C05L4AGA" . - M 

260  PLAY  #2, "03D. L8D02AL4AL8A" . "DC05AGAR 
8FG" . ” FEDCDR805AB" . " R8L16AAL8AAL16AR16AR 
8. L8A" , "R8L16FFL8FFL16FR16FR8. L8F” . ”  L4DD 
L8CDC05A” ， ”  ER4EE" , " 06L8CC05L4AGA" , " " 

27B  PLAY  #2,  "L4A.  L8A03EL4E. " . "06ER8GR8FE 
CE" . " 06CR8ER8DC05A06C" . " R8L16AAL8AAL16G+ 
R16G+R8.  L8G+”  .  ••  04A05CEAG+ED04B”  .  "  06L4CCD 
L8CD" , " L2EE” . ”  E. L8GL2A" . " ” 

285  PLAY  #2. "02A. L8AAAB03C" . "L2C. L8FG" . " 
05L2A. 06L8DEM . M R8L16AAL8AAL16AR16AR8. L8A 
” . ” R805L 1 6EEL8EEL 1 6ER 1 6ER8 . L8E" . " L4EEL2E 
" , " L4EV15EEEV14". " L8AGEGL2A" . " " 

290  PLAY  #2. "L4D. L8D02L4AA" . "L4D.  L8C05L4 
A. 06L8C" , "L4F. L8EL4D. L8E" . " R8L16AAL8AAL1 


6AR16AR8. L8AM . " •10R8O6L16DDL8DDL16DR16DR 
8. L8D” , "L4FFL8EFDC" . " L8EL16EEL8EEL4EE" , " 
06L8CC05L4AGA" , " " 

300  PLAY  #2, "03D. L8D02AL4AL8A" . "DC05AGAR- 
8FG" . " FEDCDR805AB" , " R8L16AAL8AAL16AR16AR 
8. L8A" , "R8L16DDL8DDL16DR16DR8. L8DM ，” L4DD 
L8CDC05A”， ”  ER4EE" . " 06L8CCO5L4AGA" . " " 

31IS  PLAY  #2.  "L4A.  L8A03L4F.  L8F" .  M06ER8GR8 
FECD" . "06CR8ER8DC05AB" . " R8L16AAL8AAL16AR 
16AR16L4A" . " 04A05CEA06C05AFC" , " 06L4CCDL8 
CD" . " L2EE" . " E . L8GL2A”  • "  ” 

32B  PLAY  #2. " L4A. L8AL2AH . - L4EA07L2C" . - 06 
L1C" . "AEL2C" . "06L4EC05L2AM . " L4C05AL2E" .  ” 
L4EEER4" . - L8AGEGL2A" , " " 

33J0T  PLAY  #2.  "L1A" .  " 06L16C05AGA06C05AGA06 
C05AGA06C05AGA" . "Rl". "06L8CCCCCCCC" , M 06E 
L8EDCD" , - L32EGA06CDEGAL8EGL2A" ，” E. L8EL2E 
"."V13L4G.L8AL2G"."" 

340  PLAY  #2. MA" , " 06C05AGA06C05AGA06C05AG 
A06C05AGA” ， "Rl" , " V13R4ED05L2E" ，” L4EEL8ED 
CD” ， M  し 8AGEGL2A” ，”  L4E. L8EL2E” ， ”  06L8C05AGA 
L2G" , ” " 

35好  PLAY  #2,"A”，”AGGGAGGGAGGGAGGG","R1", 

” V1106L8CCCCCCCC” . "L2EL8EDCD" . "L16AGEGL8 
EGL2A"  .  M  L4E.  L8EL2E”  .  ML4G.  L8AL2G” ， ••  •• 

360  PLAY  #2. "A” . "AGGGAGGGAGGGAGGG” . "Rl" . 

" V13R4C05AL2C", " L4EEL8EDCD" , ”  L8AGEGL2A", 

”  L4E.  L8EV15L4EEV14” . "  06L8C05AGAL2G" , " 

370  PLAY  #2. "02A" . "L4AAGL8ED" , "07L4CC06A 
L8GE", "V1206L4CC05AL8GE" , " L4EEDL8C05A" . " 
L4AAGL8ED" . "L2EL8E. L16EL8EE" . " 06L4CC05AL 
8GE” ， " ” 

380  PLAY  #2. "A" . " L4AAL2A” ， " GAL4AL2A” . ” EA 
L4AL32CDEGA06CDEL4A", "A06CL4CL8CR8CR8”. ” 
CEL4EL8AR8AR8” ， " L2EV15L8EEEEV14” . ” GAL4AL 
2A” . ”  ” 

390  PLAY  #2. "L4A. L8A03L4F. L8F" . "06L8ER8G 
R8GECD" . ” L8CR8ER8DC05AB” . " R805L16AAL8AAL 
16AR16AR16L4A" . ” 04A05CEA06C05AEC” ， ” L4CCD 
L8CD" . "L2ER2" , ” 06L4CEL8DC05AB” . ” ” 

4J0fJ0f  PLAY  #2.  "L2AA" .  "L1G"  .  "06L1C" .  "04L32E 
EGGAA05CCDDEEGGAA06L8C05AR4" . " L32CCDDEEG 
GAA06CCDDEEL8ECR4” ， ”  05L32EEGGAA06CCDDEEG 
GAAL8AER4" . " L4EEER4" . "06L4C. L8EL2C" , " " 

410  PLAY  #2, 
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INTO  YOUR  HEART 
Music  &  Programed 

by  Hidetoshi  Tsuchida 


60  -MUSIC  (1.J&. 1. 1. 1. 1.1. 1) : _PITCH(442)  :T 
$-"t92vl2" : PLAY# 2. T$. T$. T$. T$. T$, T$. T$ 十" 
y  54.0 y 55.32 y56,jT.T$ 

70  S0UND7.49:S0UND6.6 
80  A=1 
90  1 

1j0Tj?  ’  Introduction 


lljff  Bl$="il6rr 812406 ga>cdg&g4r24r8rr8<ga 
>cdg&g4r24r8rr8<ga>cdg&g4r24r8rr8<ga>cdg 
&g4 

120  B2S="  <  1 16gb>df a8<a>df a>d8«b>df gb8<f 

a>cf a<gb>dgb<a>cea>c 1 

130  Cl$="t2o511efef 

14分  C2$=M<b4. a4. g4. f8&f2. &f 1 

15B  Dl$=Mt2o511cccc 

160  D2S=" <g4. f4. d4. c8Ac2. &cl 

170  El$=n «2o51 lga41 16&a«5a>cfg8f<a&a4«21 

lga 

180  E2$="d4.d4.<b4.a8&a2.&al 

190  Fl$-'i3 30311 c&cc&c 

21515  F2S=M  <e4.  f4.  g4.  g8&g2.  &gl 

210  R 1$= " bh4bh4bii4bh4bh4bh4bh8 . sl6bsro8m8 

bhc4bh4bh4bh4bh4bh4bh8 . sl6bs8sm8 

220  R2S bc4bs8bc8s8sm8bc8bslbsml6ral6bl6 

bs8bh4bh4bh4bc4b4b8. sl6bsm8bm8 

230  PLAY#2, A1S. BIS. Cl$. Dl$. El$. Fl$, Rl$ 

24J0f  PLAY#2,  A2S.  B2S,  C2S.  D2$,  E2$.  F2$.  R2$ 

250  *  A  part 

260  Al$=nt6vl3o5f32g8. . Ag2&g8al6bl618>c4 
de4c<b>cd32e8. . &e2&e8dl6cl6e4. d4.de 
270  A2S="c4. <b2>cl6dl6dedc4<b>cdc2. &c8dl 
6cl6<b2. 

280  Bl$=" 18o5r8g>ce&e2<r8g>cd&d2<r8g>ce& 

e2 1 32<ceg>ce8&e4«b>dgb>d8&d4 

29J?  B2$ = "  <a>cea&a4<gb>dg&g2<f  a>c  f  &  f  4 .  e4c 

4<ceg>c&c218<g>ce<l 32gb>dg&g4.  &g4 

3J0fB  Cl$=Mo6cdcc2<b2 

310  C2S-"a4. b8&b2a2g2gg2. 

320  DlS="o5gggg2s2 
33J?  D2$-，，e4.g8&g2I2e2ed 
34J0  ElS="o5eee4.  f 5>dl6el618fedcc4.  <b&b2« 
2 

350  E2$=" c4. c8&c2c2c21 lc<b 

360  FlS-"o3c&c2. &c8<g8b2a2>c4. <g8&g2 

370  F2$=na2g2f2e2g&g2.  >g4 

38Jff  R 1 S = "  b4h4h4h4bh4h4ti4h8b8bh4h4ti4ti4bh4 

h8b8h4h4 

390  R2S=n bh4h4h4h4bh4h4h4h4bh4h4h4h4bh4h 
4h4bsc4 

AB!S  P2$=Msj0fml65j0frlrlrlr2rlc 
410  PLAY#2,  A1S.  BIS.  CIS.  Dl$.  E1S.  FIS.  Rl$ 
425  PLAY#2. A2$, B2$. C2$. D2$. E2$. P2$. R2S.P 
2S 

43B  ' 

445  ’  B  part 

450  Al$=”o6d32e8. . &e2&e8<l 16ab>c418de4c< 
b>ce32f8. . &f4&fc+def2&fc 1 12Ac く b>c 
460  A2$=" ledl8&dc<b>cled. c<b8>cl&c2. 

470  Bl$-" 06 18e<g>c<g>ecg<g>d<g>c<g>d<g>g 

<g>f<a>c<a>f<a>a<a>f<a->c<a->f<a->a-<a- 

480  B2$=" >g<g>c<g>e<g>g<g>g<gbg>d<g>g<g> 

f<faf>c<f>f<f>c<g>g<gl32eg>ce&e8&e4 

490  C1$=M 1 lo6cdcc 

5B0  C2S="c<b>cc 

510  Dl$=" 1 lo5ggaa- 

520  D2$=Mggag 

53B  El$=" llo5eeff 

54JS  E2$="edf4.  «5(116616 18f gaf c2.  §2 

550  Fl$="o31c.c8c2c. c8c2 く f . f8f2f. >c8f2 

560  F2$=Hg. g8g2<g. g8g2f . f8f2>c. c8c2 

570  Rl$=" bhc8h8sh8bh8bh8h8sbh8h8bh8h8sh8 

bh8bh8h8sbh8h8bh8h8sh8bh8bh8h8sbh8h8bh8h 

8sh8bh8bh8h8sbh8h8 

580  R2$=" bh8h8sh8bh8bh8h8s bh8h8bh8h8sh8b 

h8bh8h8sbh8h8bh8h8sh8bh8bh8h8sbh8h8bh8h8 

Sh8bh8bhc4bh8h8 

590  P1S=" rcrcrcrcrcrcrcrc 

600  P2$=” rcrcrcrcrcrcrc 

61J0T  PLAY#2,  A1S,  Bl$,  CIS,  01$.  E1S,  Fl$.  R1$,P 

IS 

62B  PLAY#2. A2$. B2S. C2$, D2$. E2$. F2S.  R2$,P 
2S 

630  ' 

64^  '  C  part 

65B  A1$=M o518bab>d4<g>df g4f e2e 1 f edcd2.  r8 

く  g8 

660  B 1 $= " 〇6 1 8c<a>cf4<a>c<abgb>e4<ege<a>d 

e  f  ga>cd<gab>cde  f  g 

670  Cl$=" llo6ccd<b 

680  Dl$  =  >,  llo5agag 

690  El$=" llo5fefd 

7B0  Fl$=" 1 lo3fed<g2g4. >g8 

710  R1S=H bc4r8b8b4bs4b4r8b8b4bs4b4r8b8b4 

bs4b4r8b8bs8s8bsm8bm8 

720  Pl$=" r2rcr2rcr2rcr2c 

730  PLAY#2. A1S. Bl$, CIS. Dl$. El$. FIS, Rl$, P 

IS 

74J0  ' 

750  '  D  part  (Segno) 

760  Al$=" 18o6d. el6&e2&e<g>d. e. <g>d.e. <ee 
. fl6&f2.&f2. r8g 

77B  A2$=" a. bl6&b2&bda. b.  da. b.  de.  gl6&g2.  & 


24J0  A6$= "  1 1 50t  1 5J?v08«63o3g#  1 
241  A9$="tl5jm5J0Tvj0f8i63o4g#l 
250  Bl$="tl47«53o3vl3r4a#8o8vl4a#8" 

260  B2$="tl47t53o3vl3r4g#8o8vl4g#8" 

280  B4$="tl50vlli 0504 f2f#16fl6al6a#16>c4 

281  BE$="tl50vl0i05o4fl 

282  BFS=Htl50vlJ0Tt05o5c#2 

290  B5S="tl50vl3i05o5c#2cl6c# 16616 c#16c4 
300  B6S="tl 5j0fvl3«J»5o4a#  16>c#  16<a#  1 6al6a# 
16al6f#16a#16f#16f4.& 

31B  B7$="tl50»05o4v2fl6fl6v5fl6fl6v9fl6f 
16vl0f  16v7fl6v8fl6v9fl6v08fl6v09fl6vlJ0ffl 
6vllfl6vl2fl6” 

311 1 7$=M  1 150«J0f3o4v2f  16f  16v5f  16f  16v9f  16f 
16vlJ0rfl6v7fl6v8nbv9fl6v08fl6vj0f9fl6vl0f  1 
6vllfl6vl2fl6" 

320  B8$=Mtl5J0rvl3fir5o4fl6f#16al6a#16>c#16 

<a#16alba#16a8f#16albf#8f8 

330  BA$=Mtl50vl3«J&5o4fl6f#16al6a#16al6a# 

16al6>cl6<a#16albf#16f4& 

34J?  B9S="  U50vj0f7«05o5c  16c#  16d#4c #16d#16c 
# 16d# 16c# 16d# 16c# 16d#8 

35B  BB$="tl5j0fv07«05o5c#2cl6c#16cl6c#16cl 
bc#lbclbc#16 

360  BC$= N 1 1 5J0f v09  «05o4a#2a  1 6a#  1 6a  1 6a#  1 6a  1 
6f#16f8" 

37B  Hl$="tl47vl3«05o4fl6f#16al6a#16>cl6c 
#16d#16c#16d#16c#16cl6<a#16>c#16<a#16al6 
a#16 

380  H2S="tl47vlJ0fi05o4a#8f#16fl6f#16fl6f# 
16fl6f#16fl6al6a#16al6a#16al6a#16 
39B  H3$= " t 147vl 3t05o4al6a# 16>c 16c# 16d# 16 
f 16f#16g#16f#16g#16f4. &" 

400  H4$=*tl47vl0t05o5f2f#16al6a#16al6f#l 
6al6a#16al6 

410  H5$=Mtl47vl3t05o5a#16>cl6<a2>d#16c#l 
6cl6<a#16>c#16cl6 

420  H6$=Mtl47vl3«05o5a#16al6>cl6<a#16al6 
f#16f2& 

430  H7$=" t 147v08t05o4f 2f 16al6a# 16al6a# 16 
al6a#16al6 

44J0T  H8S="tl47v08tJ0r5o4a#16al6a#16>cl6c#16 
<al6a#16>c#16cl6c#16cl6d#16c#16d#16c#16c 
16 

450  H9S="tl47v08f05o5d#8c#16d#16c#16cl6< 
a#16>cl6<a#16al6f#16al6f#16f8. 

460  HA$="tl47v08t05o4f8f#8a8a#8>cl6rl6cl 
6rl6cl6rl6c#8 

470  HB$="tl47vj0r8t05o5c8<a#8a8f#8f2 

4&B  HCS="tl47v08«J0r5o5fl6f#16al6a#16>cl6r 

16cl6<a#16al6a#16>cl6<a#16al6f#16f8 

490  HD$="tl47vj0r7i05o4fl6f#16al6a#16>cl6r 

16cl6<a#16al6a#16>cl6<a#16al6f#16f8 

5B0  Gl$="tl47v09t03o5cl" 

510  G2S="tl47vja9«03o5cl6c#16f2. " 

520  G3$-"tl47vj0f9#03o5fl6f#16>c2. " 

530  G4$=” 1 147v09i03o5a#16>cl6<f2. 

54B  G5$-"tl47vJ0f9«03o5fl6f#16c2. " 

55 IS  G6S="  U47vj0f9tJ0r3o5f  16f  #16a#2. - 
560  G7S-"  1 147vj?9#03o5a#16>cl6c#16c2. " 

570  G8$="tl47vj0T9«03o5>c#16fl6f2. " 

590  G9S=Mtl47v09tJ?3o5>c#16fl6c#16c2. " 

600  GA$="  1 147v09tJ0f3o5>c#  16f  16c#  16c2. 

615  GB$=" t 147v09#03o5d# 16f 16c2. 

620  GC$="tl47v09 翁 030 5>cl6c#16f2. ” 

630  GDS="  1 147vj0f9t03o5>gl6f  16c#2. 

64J0f  GE$=”tl47v07 き 030 5>cl 
655  GF$="tl47v08t03o4fl 

660  Jl$="tl 50tl50v=n; •63o4a#16r8a#16r8>c 
16r8cl6r8<a#4 

670  J 2$= " 1 1 50 tl 50v=n; §63o4f 16r8f 16r8a#16 
r8a#16r8f4 

68 好  J3S="tl50tl50v=n; •63o4g#16r8g#16r8f # 
16r8f#16r8g#4 

690  J4$="tl5Ftl50v=n; •63o4d#16r8d#16r8d# 
16r8d#16r8d#4 

70B  J 5$ = "  1 1 50 1 1 50 v  1  j0r«63o4R4R8F8A#  1 6A#  1 6F 
8G#16G#16F16 

710  J6$="tl5j0Ttl50vlj0rt63o4R4R8A#16A#16G#8 
>C#8C4 

720  J 7$ = "  1 1 5j? 1 1 55 v  1 2«63o4R4R8F  1 6F 1 6G#8F  1 
6F16G#4 

730  J8$=,,tl50tl 50vl0t60o3a#  1  &a#  1 ” 

740  J9$="tl00tl50vl2«60o2fl&fl" 

750  JA$="t50tl5J0fv08t60ola#l&a#l 
009  PLAV#2  ” rl" ”" ”" •"  "”  •，”  "” 

1B00  PLAY#2,”  "，” 

1$  F**$ 

IB10  FOR  1=1  TO  2:PLAY#2." 
",HM.E2$.F1$.F1$,F1S 

1220  PLAY#2.”  ”，”  E5S.F1S, 

Fl$. FIS: NEXT  I 

1030  FOR  1=1  TO  4:PLAY#2, Cl$. C3S. D2S, , 
””， ””， E1$,F1$,F1$,F1$ 

10413  PLAY#2,  "  ","",D2$,"",””，”"，E1$，F1$, 


8SIB  Cl$="o611cc2c2dc 

810  C2$=" <bb>c<a4. b8&b2 

820  DlS=no511gg2g2>c<18c«5fa>d&d2«2 

830  D2$=M  U<gfgl8f«5fag&g2«2 

84B  El$=Bo511ee2e2ae4. d8&d2 

850  E2$=”dded4. f8&f2 

86j0f  F1S="  lo3c<g>c<g>c<g>cefcfcfcf<a 

870  F2$=" >d<g>d<g>d<g>f <g>c<g>c<g 1 8f a>d< 

g&g4. g8 

880  Rl$=" bhc8hl6hl6sh8bhl6hl6bh8hl6hl6sb 
h8hl6hl 6bh8hl6hl 6sh8bhl6hl 6bh8h 16hl6sbh8 
h 1 6h 1 6bh8h 16hl 6sh8bh 16hl 6bh8h 16hl6sbh8hl 
6hl 6bh8hl6hl 6sh8bh 1 6h 1 6bh8h 16hl6s bh8hl6h 
16 

890  R2$=" bh8h 1 6h 1 6sh8bh 1 6hl 6bh8h 1 6h 1 6sbh 
8hl6hl6bh8hl6hl6s h8bh 16hl 6bh8h 16hl6s bh8h 
16hl6bh8hl6hl6sh8bhl6hl6bh8hl6hl6sbh8hl6 
hi 6bh8hl6h 16sh8bc8bh8hl6hl 6h8bh8 
900  Pl$=" rcrcrcrcrcrcrcrc 
91 丑  P2$=" rcrcrcrcrcrcrc 
920  PLAY#2. Al$. Bl$, CIS. Dl$. E1S. Fl$. Rl$.  P 
1$ 

930  PLAY#2. A2S. B2$. C2$. D2$. E2S. F2$. R2$.P 
2$ 

940  ' 

950  '  E  part 

96j»  Al$=,,o618d8.  el6&e2&e<g>d.  e.  <g>d.  e.  ee 
■ fl6&f2&f 124&fee-d4. &132dc<baa- 2 
97j0  A2S=f,g4.  f+4g4a8bl6>c8.  &c4&18ccdef412 
8<fgab>cde 1 fg 

980  B1S=" 1 32o5g>ce 16 1 8<g>ce4<eg>cec<g>e4 
く  g>ce  f  く  a>c  f  a<a>c  fa4. 1 32&agfe  1 4£fdc<bagf  +4 


141flf  F2S=" le-. e-8d. d8c. c8<b~. b-8a-. a-8a- 
21 8gggSSSSS 

1420  R 1 $ = " bc8h8sh8bh8bh8h8sh8h8bh8h8sh8b 
h8bh8h8shSh8bh8h8sh8bh8bh8h8sh8h8bh8h8sh 
8bh8bh8h8sh8bh8 

1 430  R2S=" bc8h8sh8bh8bh8h8sh8h8bc8bh8sh8 

bh8bh8h8sh8h8bch8h8sh8bh8bc4rbc8bs8bs8bs 

8bs8bs8bs8bs8 

14413  PIS-"  rcrcrcrcrcrcrcrc 

145j0  P2$="  rcrcrcrcrcr2r818ccccccc  1 

1465  PLAY#2. Al$, B1$,C1$, Dl$, Bl$, Fl$. R1S, 

PIS 

1470  PLAY#2. A2$. B2$. C2S. D2S. E2S, F2$. R2$. 

P2$ 

148J0  A=A+1  :G0T075j&  *  D.  S 
1490  ' 

1500  ’  Coda 

1510  AlS="o6f+32f32el6&e8&e2. 

1520  Bl$="o51 16ceg>c<ceg>c<ceg>c<ceg>c<d 

gb>d<dgb>d<dgb>d<dgb>d<cf a>c<cf a>c く c  f  a>c 

<cf a>c<g>cde 1 32g>cdeg2&g8 

1530  Cl$=” 1 lo6c く ba>c 

1540  Dl$-M llo5««fg 

1550  El$=" llo5edce 

15o0  Fl$-M llo3c^gf>c 

1570  R 1  $ = "  bc4ti4h4h4bh4h4h4h8b8bh4h8b8b[i4 
Ii8b8bc4 

1-5SJ0  PLAY# 2.  Al$.  Bl$.  CIS.  Dl$.  £1$.  Fl$.  Rl$ 
159J0  • 

16BB  '  Dec.  IB,  1989  0:j03ain 


990  B2$=" 132<b>dgl6&g8&g2. cegl6&g8&g2. cf 
al6&a4. cfab&b4 

1000  Cl$=" 1 lo6cd2c2cr32r32el6&e4. r32r32< 
bl6&b4. 

1010  C2$="rlrla2b2 

10219  D1S=M  Uo5gg2g2ar32a32&al6&a4.  r32a-3 
2&a~l 6&a~4. 

1J030  D2$=Mrlrlf2g2 

104 j?  El$=rt  Ho5ee2e2ff2e-2 

1050  E2$=Mrlrld2f2 

10613  Fl$="  〇3 1  c<g>c<g>c<g>c<g>f cf  cd2a-2 

1J0T7J0  F2$="  U<b>cd2e4f8g8 

U0f8B  Rl$=”  bhc8hl6hl6sh8bhl6hl6bh8hlbhlbs 

bh8hl6hl6bh8hl6hl6sh8bhl6hl6bh8hl6hlbsbh 

8hl6hl6bh8hl6hl6sh8bhl6hlbbh8hl6hl6sbh8h 

16hl6bc8rl6sl6sm8ro8bc8rl6sl6sl6sml6m8 

109111  R2$="  rlr2rr8s8bc4rl6sl6sml6mlbbc8s8 

bcl6sl6sml6ml6 

1100  Pl$=" rcrcrcrcrcrc 

11 IB  P2S=wrlr2rr8cr2c 

1120  PLAY#2. AX$. Bl$. 01$. Dl$. El$, Fl$. Rl$. 
PIS 

1130  PLAY#2, A2$, B2$. C2$. D2$. E2$, F2$. R2$. 
P2$ 

1140  ' 

115J0  '  n.  or  f2.  or  to  Coda 
116J0T  I  FA=2THEN1 29BELSEI  FA=3THEN  1 500 
1170  ’ 

118J0  ’  『1, 

1190  Al$=Mobf+32f32el6&e8&e2. 

12j0J0  B1$="o51  16ceg>c<ceg>c<ceg>c<ceg>c<c 
f  a>d<cf a>d<cf a>d<cf a>d<ceg>c<ceg>c<ceg>c 
<.ceg>c<cla>d&d2. 

1210  C1$=M 1106 cdcd 
1225  Dl$=" llo5gaga 
1230  El$=" llo5efef 
1240  Fl$=" llo3c&cc&c 

1250  Rl$=" bc4h4h4h4bh4h4h4h4bc4h4h4h4bh4 
h4h4smh4 

1260  PLAY#2,  Al$.  BIS,  Cl$,  Dl$,  E1S,  FIS,  Rl$ 
1270  A=A+1 : GOTO25J0T 
128J0T  • 

1290  ’  『2. 

1300  Al$=Mo6a-2 

1310  A2$=”  rlr2<f2>c4. <b-8>c8. dl61 12&dc く b 
-g2. r8g8 

1320  Bl$=" 13205 a->ce-a-&a-4. く gb->dg&g4 .く 
fa->cf&f4. <gb->dg&g4. <fa->cf&f4. <fa->cf& 
1*4.  く b>dgl618 く gb>dgdgb 

133J&  B2$'  "  >c<ce-cg<b->d<b->gce-cg<b->e-< 
b->f<a->c<a-l 32a->ce-a-&a-4. <gb>dg<18fff 
fflf 

134B  Cl$=" 12o6c く b-a-b->cc く bl 

1350  C2$-*>cdc<b->cl<bl 

1360  DlS="«5o61a-. glbf 16g2f . e-16dl6e-2dl 

c.dl6cl6<b2 


151  E2$="tl47vl5b4r8ral6ml6ml 611116 r8ml6V13 

mieVIBmieVTmie 

152  E3$="tl47vl5b4ml6ml6ml6ml6b8b8ml 611116 
ml 611116 

153  E4$="tl47vl5b4ml6bl6bl6ml6b8b8ml6bl6 
bl 611116 

154  E5$=" tl47vl5b8b8ml6bl6ml6bl6bl6ml6ml 
6bl6ml6bl6bl6bl6 

160  FlS="vl5tl47sJ&mlc8cl6cl6c8cl6cl6c8cl 
6cl6c8cl6cl6M 

161  F2S="  v05t  147s9tn50c8c  16c  16c8c  16c  16c8c 
16016 c8cl6cl6" 

170  D2S=*«llvl0tl47o8c8cl6cl6cl6cl6c8cl6 
cl6cl6cl6c8cl6cl6 

18j?  D3$ = " • 1 6 v8t  1 5008 g#  16rl6vl3g#16rl6vl4 
g#16rl6vlJ0fg#16rl6vl2g#16v8r8g#16vl0g#16r 
16v6g#16 

181  D4$= "  «j0T6vF7tl  50o7G#16R16G#16G#4R8G#l 
6R16G#16G#4 

190  Al$="tl5J&tl5J0fvlJ0Tf63o4a#16r8a#16r8a#l 
6r8a#16r8a#4 

200  A2$="U5J0rtl50vl0»63o4fl6r8fl6r8fl6r8 
fl6r8f4 

210  A3S="  1 150t  150vlj0rt 63o4g#  16r8g#  16r8g#  1 
6r8«#16r8g#4 

22J0f  A4$=M  115011 50v  10§63o4d#  16r8d#  16r8d#  1 
6r8d#16r8d#4 

230  A5S= "  1 1 50 1 1 50vj0r8i63o3a#  1 

231  A8S= **  1 1 50t  1 50v08t63o4a#  1 


158 クリエーティブ コンテスト 


クリエーテ イブ コンテスト 


F1$,F1$ 

105JS  PLAY#2.  .  C3$,  D2S.  D3$.  E2$,  Fl$ 

,F1$.F1$ 

1065  PLAY#2. D2$. D3$, £4$. Fl$, 
Fl$, FIS: NEXT  I 

1J0T7J?  PLAY#2,  CIS.  C3$,  D2S,  ”  K  .  E5$.  Fl$ 

. Fl$. Fl$ 

1j08j?  FOR  1  =1  TO  2:PLAY#2.  Al$,  A2$.  D3$,  A5S 
E1$.F1$.F1$,F1$ 

1090  PLAY#2, A5$, C3S. J5$, D3S.  E2$.  FI 

$,F1$.F1$ 

1 100  PLAY#2. A2S. A3$, D3$. A6S, E1S. FI 
S.F1$.F1$ 

1110  PLAY#2, A6$. C3$, D3$. J5$. E2S. FI 
$,F1$,F1$ 

U2JS  PLAY#2,  BIS,  B2$.  A5S,  A8S.  D3S,  E1$,F 
1$.F1S, FIS 

1130  PLAY# 2, BIS, B2$, A6$. A9$. D3S. , E2$, F 
IS. FIS, FIS 

114J0T  PLAY#2,  B7$,  A5S,  A8S.  D3$,  A1S,  A2$,  E1S. 
F1$,F1$,F1$ 

1155  PLAY#2, B7$, A6$, A9$. . A5S. C3$, El$, F 
1$.F1$,F1$ 

1160  PLAY#2. B7$. A5$. A8S. BE$, A3$. A4$. E1S, 
F1$,F1S.F1$ 

1170  PLAY#2. B7$_  A6$. A9$, BE$. B4$,C3S(E1S, 
F1$.F1$,F1S 

1180  PLAY#2, BF$. A5$. A8$. D3$. B5$. B7$, E1S, 
F1$.F1$,F1$ 

1190  PLAY#2. BE$, A6S. A9$. D3$, B6$. B7$, E1S, 
F1$.F1$.F1$ 

\2B0  PLAY#2. BE$. A5S. A8S. D3$. B8$. B7$. E1S. 
FIS.FIS.FIS 

1210  PLAY#2.  BE$,  A6$,  A9S.  D3S.  B9S,  B7S.  E4S. 
F1$,F1$.F1$ 

122B  PLAY#2. BE$. A5$. A8S. D3S. BAS. B7$, El$. 
F1$,F1S.F1$ 

1230  PLAY#2. BE$. A6S, A9$, D3$. BBS. B7$. E2$. 
F1S,F1$.F1S 

\24JS  PLAY#2.  "  "  .  A5$,  A8S.  D3S.  BC$.  B7S,  E3S, 
F1$,F1S.F1S 

1250  PLAY# 2, A1S, A2$. D3S. A5$, D4$. E1$,F 
1S.F1$,F1S 

1260  PLAY#2, A5$. 03$. J6$. D3$. E4S.F1 
$.F1$.F1$ 

1270  PLAY#2, A2$, A3S, D3S. A6$. D4$, "H.E1S.F 
1$.F1$.F1$ 

1280  PLAY#2, A6S. C3$. D3S. J6S. E4$,F1 
$.F1$.F1$ 

1281  PLAY#2. BIS, B2S, A5$, A8S.D3S. El$, F 
IS. Fl$. Fl$ 

1282  PLAY#2, BIS. B2$, A6S. A9S. D3$."". E4$. F 
1$.F1$.F1$ 

1283  PLAY#2. B7$. A5$. A8$, D3$, Al$, A2$. El$, 
F1$.F1$.F1$ 

1284  PLAY#2. B7S, A6$. A9$.  "  , A5$. C3S. E5S.F 
IS. Fl$, FIS 

1285  PLAY#2, B7$, A5$, A8S, BE$, A3$. A4$, E1S, 
F1$,F1S,F1$ 

1290  PLAY#2, B7$. A6S. A9$, BE$. B4$. C3$. El$, 
Fl$, Fl$, Fl$ 

1300  PLAY#2, BE$, A5$, A8$. D3S. Hl$, B7$. E1S, 
Fl$.  Fl$, Fl$ 

1310  PLAY#2. BE$. A6$. A9S. D3S, H2$. B7$. El$. 
F1$,P1$,F1$ 

132B  PLAY# 2. BE$. A5$. ASS, D3$. H3$. B7$, El$, 
FIS, Fl$, Fl$ 

1330  PLAY# 2. BE$. A6$. A9$, D3$, B9S, B7S, E2$, 
F1$,F1$.F1$ 

134JU  PLAY#2,  BE$,  A5$.  A8$.  D3$,  H6$.  B7$.  El$. 
F1$.F1S.F1$ 

1350  PLAY#2, BE$. A6$, A9$. D3$. BBS, B7$, B2$. 
F1$.F1$.F1$ 

1351  PLAY#2, BES. A5S, ASS, D3$. BCS, B7S, E3$. 
F1$,F1$,  FIS -.NEXT  1 

1360  PLAY#2. Al$. A2$, D3S, A5$. El$. FI 
S,  Fl$, FIS 

1370  PLAY#2. A5$. C3$. " D3$. El$, FIS 
,F1$,F1$ 

1385  PLAY#2. A2$, A3$. D3S. A6S. ””， ””， E1$,F1 
S,F1$.F1S 

1395  PLAY#2. A6S,C3S.D3$. "",E1$.F1$ 
,F1S.F1$ 

14BJS  PLAY#2.  Bl$.  B2$.  A5S.  A8$,  D3$,  ”  ” ， E1S,  F 
1$.F1$,F2$ 

1410  PLAY#2, Bl$, B2$. A6$. A9$. D3S, E1S, F 
1$.F1$,F2$ 

1420  PLAY#2. 17$. A5S. ASS. D3$. Al$. A2$, El$, 
F1$.F1$,F2$ 

143J9  PLAY#2,  I7S,  A6$.  A9S,  "  "  ,  A5$.  C3S,  El$,  F 
1$. Fl$, F2S 

144 必  PLAY#2.G1$. A5$. A8$. BE$. A3$, A4$. El$. 
Fl$. Fl$, FIS 

1450  PLAY#2, 62$. A6S. A9$, BE$, H7$. GF$. El$, 
FIS.FIS.FIS 


146B  FOR  D=1  TO  2 : PLAY #2 . G3S . A5$ . A8S . D3S 
. H8$. BE$. El$, FIS, Fl$, Fl$ 

1470  PLAY#2, BE$. A6$. A9S, G4S. H9S, GFS. E1S, 
FIS.FIS.FIS 

148J0T  PLAY#2.  BES,  A5$.  A8S.  D3S.  HAS.  G5$.  E2S, 
FIS.FIS.FIS 

1495  PLAY#2. G6$, A6$. A9$, BE$, HB$, GFS, El$, 
F1$.F1$.F1S 

1500  PLAY#2. BE$, A5$. A8$, D3$. HC$, G7$, E3$, 
F1$.F1$.F1S 

1510  PLAY#2. G8$. A6S. A9$, BE$, HD$, GFS, E1S, 
F1S.F1$,F1$ 

1520  PLAY#2. BE$, A5$. A8$, D3S, HC$, G9$. El$, 
F1$.F1S,F1$ 

153J?  PLAY#2.  GAS.  A6S.  A9$,  BES.B8S.  GFS.  E4S. 
FIS.FIS.FIS 

1540  PLAY#2, BE$. A5S. A8S, D3S. B9S. GBS, E1S. 
FIS.FIS.FIS 

155J0T  PLAY#2.  GCS,  A6S,  A9$,  BBS,  BAS,  GF$.  E2$, 
F1$,F1$,F1$ 

1560  PLAY#2, BES. A5S. A8S. D3$. BBS, GD$, El$, 
FIS.FIS.FIS 

1570  PLAY#2. GES. A6S. A9S, BES. BCS, GFS, E4S, 
F1$,F1$,F1$:NEXT  D 

1580  PLAY#2. Al$, A2$. D3S. A5S. G1S. . Bl$. P 
1$. FIS. FIS 

1 590  PLAY#2, A5$ . C3$. " " , D3$. G2$. " " . E3$. FI 
$.F1$,F1S 

1600  PLAY#2. A2S, A3$. D3$, A6S. G3$, "".E1S.F 
1$,F1$,F1S 

1610  PLAY#2. A6S, C3S. D3$, " '  G4S. • E1S.F1 
$.F1$.F1$ 

162B  PLAY#2. B1$.B2S. A5S, A8$. D3$, G5S, E2$, 
F1S.F1$,F1$ 

163 开  PLAY#2, BIS, B2S. A6S, A9S. D3S, G6S. E1S, 
F1$.F1$.F1$ 

164J0T  PLAY#2.  GFS,  A5$.  A8S,  D4S.  G7$.  17$,  E2S. 
F1$，F1$,F1$ 

1650  PLAY#2, J7S. A6S. A9S, D3S.G8S, 17$, El$. 
Fl$, Fl$, Fl$ 

1665  PLAY#2. GFS, A5$. A8$. D4$. G9$. 17$. E2S. 
Fl$. FIS, Fl$ 

167B  PLAY#2. J5$, A6$. A9$, D3$. GA$, 17$. El$. 
F1$,F1$.F1$ 

168J0T  PLAY#2.  GFS,  A5$.  A8S.D4S.  GB$.  17$.  B2$. 
F1$,F1$.F1$ 

1695  PLAY#2. J5S, A6S. A9S, D3$. GCS, I7S, El$, 
FIS.FIS.FIS 

170 IB  PLAY#2,  GFS.  A5$,  A8S.  D4S.  GD$,  17$.  E2S, 
F1$,F1$,F1S 

1710  PLAY#2,  J7S, A6S, A9S, D3$, GE$. 17$, E1S. 
Fl$. FIS, Fl$ 

1711  C3S="tl50v=n;tl4ol E8r8E8r8E8r8E8r8 

1712  El$="tl47v=n; b8b8m 16ml6 b8m8m8b8ml6m 
16" 

1713  E2$=" t 147v=n : b4r8ml6ml6ml6ml6r8ml6m 
1611116 ml6 

1714  E5S=wtl47v=n; b8b8m 16b 16m 16b 16b 16m 16 
mlbbl6ml6bl6bl6bl6 

1715  D3$="fl6v=n;tl5J0fo8g#16rl6g#16rl6g#l 
bribg#16rl6g#16r8g#16g#16rl6g#16 

1717  A5$=w  1 1 5J?t  1 5Bv=n :  #63o3a#  1 

1718  A6$-" tl50tl50v=n : t63o3g#l 

1719  D3$="tl6v=n;tl50o8g#16rl6g#16rl6g#l 
6rl6g#16rl6g#16r8g#16g#16rl6g#16 

1720  FOR  N=12  TO  0  STEP  -2:PLAY#2, Jl$. J2 
$,D3S.A5$."  ","".E2$.F1S 

1730  PLAY#2. A5S. C3S. " " , D3S. "  "."".E1S.F1 
$ 

1740  PLAY#2. J3S. J4$. D3$. A6$. "  ","",E2$.F 
IS 

175J0T  PLAY#2.A6S.C3$.  "  ","".E5S:NE 

XT  N:N=0 

1760  PLAY#2,  A5S,  C3S. 

1761  A6S= " t 1 5Bt 1 v0«63o3g# 1 
1770  PLAY#2,A6S," 


オリジナル 部門 第 3 位 


1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9  _MUSIC(1.0. 1 

10  -PITCH (445) 

2B  •  Bass  (Pedal ) Part - 

3B  Bj&$-"118jffi33V15L4Q403CDECE-B-A-E-D-E- 
FD-DAGF" 

4j?  B1$=.，EEE-E-DDGFEEE-E-DD6G12R2" 

5B  BX$ ，” AB>C く AB-B-FB-” : B2$=BX$+BX$ 


T772 とくし i けんなる と し的 ち よう 
こく わじ まあ さ* まえ はま113-8 
Composed  by  Wants-FM 
(S.  Nakano〉 

.1.1. 1.1.1) 


B3$=BX$+" A&A6A-1 2&A- 2G&G6C1 2&C2" 
70  B4$="FGAFGAB->C<BBFB>EDC<B” 

Q0  B5S= " A&A6D 1 2&D2D&D6G 1 2&gr4" 


90  - 

100  ' 

110  ’  Chordl (Acommp)  Part  -- 
120  C0$="T180«1O5V1 3Q7L1 2R2R6DR6F1 2&F2F2 
C2. &C6E12&E4&E6E12&E2" 

13B  C1S=M  R6DR4D-2E4&E6ER2  R6DR4D-2E4&E6E 
_R2” 

140  CX$="05«6Q4R2R6ER4R1” ： C2$=CX$ 十 CX$ 

15j?  C3$=CXS+"  E4&E6E-&E-2  D4&D6D-AD-2" 

160  C5$=" >«35R1R4R6E-&E-4R4" 

170  ' 

18 好  ’  Chord2 (Acommp)  Part  -- 

190  AJ0fS-"T18j0f«j0O4V13Q7L12R2R6AR6>D-&D-2C 

2  <A-2. &A-6>C12&C4&C6<B12&B2" 

200  Al$-" R6BR4B-2>C4&C6<BR2  R6BR4B-2>C4 & 
C6<BR2" 

210  AX$=" •6Q4R2R605CR4R1" : A2$=AX$ 十 AX$ 

226  A3$=AX$+,,C4&C6C&C2  く B-4&B-6B-&B-2" 
225  A5$=" «35R1R4R6B&B4R4" 

235  ’  Chord3 (Acommp)  Part  -- 

240  E0$= " t 180t 104v 1 3Q7L 1 2R2R6ER6B-&B-2B- 

2  F2. &F6A&A4&A6A&A2" 

250  E1S=" R6GR4G2A4&A6AR2  R6GR4G2A4&A6A-R 

2" 

260  E2$=" §6Q4R2R604BR4R1  Q4R2R6BR4R1M 
270  E3$="R2R6BR4R1  B4&B6A-4A-2  G4&G6E&E2 


275  E5$=">«35R1R4R6F&F4R4" 

28j0  ’  Chord4  (Acommp)  Part  -- 

290  F0$="T18j?«1O4V13Q7L12R2.  R6F#&F#2F#2 

C#2.&C#6F&F4&F6F&F2” 

3JffB  F1$=MR6ER2. F4&F6FR2  R6ER2. F4&F6FR2" 
31J0  F2$="«6Q4R2R6GR4R1  R2R6GR4R1" 

32 必  F3$="R2R6GR4R1  G4&G6F#&F#2  F4&F6R12R 

2" 

33B  • 

34¢  •  Vocal 1 (PSG) - 

35J0  G2$="T18j0O4L12v9El&ElEl&Er 
360  G3$="E1&E1R1R1" 

37B  G4$="E1&E1D1F2E2B 

38B  G5$="E4&E12rl2E&E4r4E4&E12rl2E-&E-4r 
4" 

390 ， Vocal 2 (PSG) - 

4JBB  H2S="T18j0O4L12v9Cl&ClCl&Cr 
410  H3S="C1&C1R1R1" 

420  H4$="C1&C1 く A1>D ド 

430  H5S="C4&Crl2C&C4r4C4&Crl2<B&B4r4M 

440  •  Vocal 3 (PSG) - 

45B  I2S="T180O3L12v9B1A-1B1A-1" 

460  I3$="B1A-1R1R1" 

470  I4$="AUA1F1G#1" 

480  I5$=MG4&Grl2f#&F#4r4F4&Frl2F&F4r4" 

490  •  Drum  Part (FM) - 

5J0J0  1180 V 1 3 き A 1 5H4H1GH1 2H4H  !  S6H1 2H4H 

!6H1 2H4H IM6H12  H4HI6H1 2H4H ! S6H1 2H4H I6H12 
H4H!M6H12f， 

5 必 5  D1$=MC!B4R6C!B12HBGR1 2812812 S12  C!B4 

R6C!B12S12S12S12M12M12M12H 

5j0o  D2S^"  H4HI6H1 2H4H  !  S6H1 2H4HI6H1 2H4HIM6 

H12  C 1B4R6C ! B12C ! B0R12S12S12S12  HB4R6HB1 

2S12S12S12M12M12M12** 

5B7  D3S="T18ja«A15H4H!6H12H4H!S6H12H4H!6H 
1 2H4H 1M6H12  H4HI6H1 2H4H  丨  S6H1 2H4H16H1 2H4S 
12S12S12” 

51JBf  .  Melody  Part - 

520  MBS = " T 1 8B05V 1 5Q7L 1 2t48G4R4R6<GA6>C  E 
-4&E-R12<F#A-6B->C6D-  E-6<FG6A-B-6>CC#6E 
- E6<GA6B>C6DE6F" 

53JBf  Ml$="  •1R6GR4G2G4&G6GR2  R6GR4G2G4&G6G 
R2" 

54j?  M2$="  •53R2A6B>C6DE-4<A-6>C12&C4R4  <R 
2A6B>C6DE-4R2 .ぐ 

550  M3S=" R2A6B>C6DE-4<A-6>C124C4R4  <A6B> 
C6<A-B-6>C&C4<A6B->C6<AB-6>C&C6R12" 

560  M4$="05i32E4R4R6C<A6>CR6CR6<A>CR6CR6 
<B6>DR6<B>DR6DR6<B6>DR(KB>DR6R4” 

570  M5$=n t35>C6DE6CD6E4&EC6DE6G&G4R4M 
1JBB0  * 

1B1B  PLAY  #2.  B0$.  ABS.  C0$.  E0$,  FB$.  MJS$.  D0$ 
1JB20  FLAY  #2,  Bl$,  A1S,  CIS,  El$,  Fl$,  MIS.  D3S 
1B3B  PLAY  #2,Bj?$,AJ0r$,Cj0T$,EJ?$.Fj0f$.MJ0f$.Dja$ 
1040  PLAY  #2, Bl$, Al$, CIS, El$. Fl$, Ml$, D3$ 
1050  PLAY  #2. B2$. A2$. C2$, E2$. F2$, M2S. Dfif$ 
.G2S.H2S. 12$ 

1060  PLAY  #2. B3$. A3$. C3$. E3$. F3$. M3$. D2$ 
,G3$.H3$. 13$ 

ISI7III  PLAY  #2,  B4S.  A4$.  C4$.  E4$,  F4$,  M4$.  DBS 
,G4$.H4$. 14$ 

1080  PLAY  #2, B5S, A5S. C5$, E5$. F5S. M5$. Dl$ 
,G5$.H5S, I5S 
109B  GOTO  10190 


〒1 07-24 


5000円 + 送料で (説明書、 登録 力 
ー ド 付 )。 

〒760 香川県 高^^ 市 玉藻 町 5-46 
滝口 幸晴 

籲パナ ソニック A1 - MK2  (説明書、 
箱 付） を 4500円 で。 ウシ ャス、 激突 
ペナント レース、 新 10 倍 カー トリ 
ッジを 各 1000円 で。 

〒735 広島県 広 島 市 東 区 温 品 2-1 
-36 荒木 健 太 

籲フ アミ スタ、 ベーし つ君 プラス 
を 各 3500円 くらい (箱、 説明書 付)。 
〒808 福岡県 北 九州 市 若松 区 用 勺 
町 25-7 坂 本 耕 一 
籲 激突 ペナント レース 2 、 牌の 魔 
柿 相 帀を各 3000 円。 ザ •キャッスル 
を 1000円 で。 

〒753 山口県 山 口 市 大字 平 井字慶 
正 土 1 1 23-1 平成 団地 A-203 
兼 安敏 

•ア シユ ギーネ 伝説の 聖 戦士、 復 
謇の 炎を 各 1500円 で (箱、 説明書 
付 )。 

〒710 岡山県 倉敷 市徳芳 363 
小池胜 


東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
売ります 買います コ ー ナ ー 係 


•ソニー ディスク ドライブ HDB20 
W か、 HBD-F1 を 1 万円く らいで。 
〒〇 66 北海道 千歳 市 本 町 5 丁目 878 
共 住 A-1 竹 村 悟 
•  V9938MSX- VIDEO テ クニ カル 
データ ブック （アスキー 刊） を 3000 
円。 ビクター 拡張 スロッ ト HC- 
A703 を 2 万円で。 

〒981 宮城県 仙 台 市 北山 3-1 0-1 6 
久志昌 之 

籲ぎゅ わんぶ らあ自 己 中心 派を、 
2500円 で。 

亍 981 宮城県 仙 台 市 泉 区 南光 台 6- 
22-4 積 変 也 

•幽霊 君、 悶 々怪物を 各 2000円 で。 
各 説明書 付の ものを 希望。 

〒992 山形県 米 沢 市 花 沢 町 2644-3 
古畑 亮 

•ドラ クエ I、 ドラ クエ n を それ 
ぞれ 1500円 で。 

〒178 東京都 練 馬 区 南大泉 4-49- 
28 コーポ 伸栄 305 佐々 木泰宏 
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術 旨定の 応募用紙に 必要事 項を て 
いねいに、 はっきりと 書き、 必ず 
封書で、 ''売り ます 買います コーナ 
一 係" と 明記して ください。 

籲パソ コンは、 メ ー カ ー 名、 機® 
名を 正確に 言 己人 してく ださい。 
鲁® [各 等の 記載は 誤解の ないよう、 
はっきりと 言 己 人して ください。 

春 通信販売 等、 営利を 目的と して、 
この コーナーは 利用で き ません。 

籲 ディスク 版の ソフトは、 この コ 
ー ナーに 応募す る ことは でき ませ 
ん〇 また、 取引 内容 力 ◊公序良俗に 
反する ものは 掲載で き ません。 

籲 掲載は ネ由 選と します。 

籲 編集部では、 掲載 内容の 取り消 
しや、 お問い合わせには、 いっさ 
い 応じられません。 内容の® ル 


# ジンギスカン (MSX2)、 スーパー 
大戦 略を 各 2000 円。 エル ギーザ 
(MSX2)、 パロディウスを 各 1500円 
で 。 

〒〇 64 北海道 札幌市 中央 区 旭ヶ丘 
5-6-56 小 岩 功 
春 KTF の MSX2 ワープロ カー トリ 
ッジ FS-SR021 を 6000 円、 ソニー 
の ト ラック ボール GB-6 を 5000円 
で (各 送料 込 )。 

〒 356 埼玉県 上 福 岡 市 滝 1-3-34 
山 口 守 

籲 日本 エレ ク ト ロニ クスの マウス 
MS-10Z, 水;' 許 伝、 ゼビ ウス、 ファ 
ミ スタ を 全部で 1 万 6000円 で。 

干 161 東京都 新 宿 区 下落 合 2-21- 
2RB15 山本大 吾 
•テトリス、 FMPAC、 ドラ クエ I、 
ハイ ドライ ド 3 を 各 2500円 で (す 
ベて MSX2)。 

亍 483 愛知県 江 南 市 尼 崎 市 桐 野 55 
徳永裕 明 


交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 
ください。 

•この コ ーナー を 利用し ての 取引 
は ト ラブ ルの ない よ う 誠意を もっ 
て 行なって ください。 万一、 取引 
の 不履行な どの ト ラ ブル カ 生じた 
場合、 編集部では いっさいの 責任 
を 負いません。 

籲 取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 
ぐた めに、 当事者 間での 金銭 およ 
び 物品の 授受は 、、手渡 しヶ もしくは 
郵便局の、、 代金引換 郵便〃、 運送 会 
社の * 代金 集金 代行 サービス 〃など 
を ご 利用す る こと を おすすめ しま 
す （詳細に つきましては、 垂 B 便 局、 
または、 この サービスを 行なって 
いる 運送会社に お問い合わせく 
ださい)。 

•ダンク ショット、 グラディウス、 
口ー ド ランナー、 アイスホッケー、 
プレイ ボ ー ルを 各 1000 円。 まとめ 
て 4000円 で。 

亍 444-25 愛知県 東 加 茂 郡 足 助 町 
大字 大蔵 渡 辺大輔 
•カシオ MX-101 (説明書、 付属品 
付)、 ドラ クエ I、 信 長の 野望 •全 
国 版、 満月 城の 戦い、 Q バード、 
賢者の 石を 全部で 2 万円で。 

亍 933 富山県 高 岡 市 南 幸 町 1-34 
ニ ロ静童 

# ソニーの MSX2HB - F1、 スーパ 
一大 戦略、 激突 ペナント レース、 
スーパー ラ ン ボー を 全部で 2 万円 
く らいで 。 

〒651-11 兵庫県 神 戸市 北 区 鳴子 
町 2-20-7 矢 野 雄 詩 
•ファ ミ スタを、 3800円 で。 
〒769-27 香川県 大川郡 白鳥 町 帰 
来 585-1 古川 修司 
•ソニー HB-HXD を、 3 万円で。 
〒508 岐阜県 中 津川市 本 町 4-3-1 2 
水 野隆一 

_ ハルノー ト 基本 3 点 セツ トを 1 万 


⑧ 売つ 级 ② 買います ③ 交換し ます 

•下 スキ —1 百 本齑ヮ  ー | ラ。 a 

MSX_\A/f|fte (力 一 卜 | リ 、 ジ） を 
10,000円 | ビ奋リ ま 31。 [漏 疆 
镯 はが 承 顧い i し | き豸。 

t  107-24 

顧 都 睡 職 山 6-|1卜1 

MSX7 か 1 ジン 編集 姿 P1 

lU  fePl  1 _ 

の 老の at 名® 印 か as こす s 保護者 氏名  捺印. 


売 ま i す i 買 i い i ま」 す」 
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籲 ソニーの ビデオ デジ タイ ザ ー 
HBI-V1, ハル 研究所の ハンデ イー 
スキャナーを 各 1 万円で 0 
〒360 埼玉県 熊 谷 市別府 5-221 
川 田 順 一 

•  A 列車で 行こう を 3500円 くらい 
で。 送料 (よ 当方 負担。 希望 倒^ 月 
記のぅ え、 連絡 乞。 

〒270-01 千葉県 流 山 市 南 流 山 2- 
28-6 岡田裕 一 

籲 ディ スク ドライブを 1 万円 以下、 
三國 志を 4000 円、 維新の 嵐を 4500 
円で 。 

〒222 神奈川県 福!^ 市 港 北 区 菊 名 
7-2-16 宮本動 
籲ァー クス （箱. 説明書 付） を 3000 
円く らいて*。 

干 479 愛知県 常 滑 市 金山 字 糠 子 22 
角 野 厳 根 

修 ソニーの HB-F1XD か、 XDmk2 を 
1 万 5000円 で。 

〒576 大阪府 交野市 星 田 2-3-1 9 
平野 正 和 

•熱血 柔道を 2000円 で 。 

亍 573 大阪府 枚 方 市 交北 3-1 -16- 
104 徳 島篤史 


•グラディウスを 1500 円、 グラデ 
ィ ウス II を 2500円 で (箱、 説明 軎 
付 希望 )。 

亍 607 京都府 京都市 山 科 区 御陵 天 
徳町 1 山 本 新 
癱 ソニーの  MSX2+HB-F1XDJ  (他 
の 2  + でも 可） の 完全に 動く もの 
を 3 万円 以下で。 

〒612 京都府 京都市 伏 見 区 深 草 西 
浦 町 5-32-1 9 栗 山直樹 
•テトリス、 ぎ ゅわん ぶら あ 自己 
中心 派 2 を 各 2000円 から 2500円 
で (箱、 説 _寸 希望)。 送 科は 当 
方 負担 。 

〒655 兵庫県 神 戸市 垂水区 多 聞 町 
小 束 山 868-445-424 稲村 勇 雄 
•FMPAC を 2000円 で。 箱、 説明 害 
付、 完全に 動く もの。 多少の 傷、 
汚れは 可。 

〒 679-24 舖雜崎 郡 神 崎 町 福 
本 多 田弘樹 

•ヤマハ YIS805/256 を 4 万円、 ビ 
クター拡張 ユニッ ト HC-A703E を 
1 万 5000円 で。 送料 •は 当方 負担。 
〒732 広島県 広 島 市 南 区 kb' 台 山 本 
町 6-1 0-202 関 根 英明 


籲 私の ザナ ドウ、 スーパー レイド 
ック を、 あなたの ザナック (MSX2) 、 
悪魔 城 ドラキュラと。 

〒380 長野県 餓市ヨ S6-7-5 
冨 田直樹 

籲 私の ガル フォース I カオスの 攻 
防を、 あなたの 悪魔 域 ドラキュラ 
と （双方と も、 箱、 説明* ft)。 

亍 349-01 埼玉県 蓮 田 市 駒 崎 4201 
-1 山縣武 

•f ムの ハイ ドライ ド 3(MSX2、 箱、 
説明書#) を、 あなたの 覇牙 B の 封印 
と。 

亍 184 東京都^、 金 井 市 東 町 2-28- 
30-102 福 田 真人 
_私 の 三國志 （4  メガ ROM) を、 あ 
なた の 信 長の 野望. 全国 版 (MSX2、 
ROM) と。 

〒 737-1 2 広島県 安芸 郡 音 戸町 波 
多 見 11 -22-1 9 広 川康之 
•^ム の ハイ ドライ ド 3 を、 あなた 
の FMPAC と （双方と も、 箱、 説明 害 
付 )〇 


〒862 熊本県 熊 本 市 保 田 窪 本 町 30 
渡辺豊 

籲私の 信 長の 野望. 戦国！ 雛 伝 か、 
イース I 力、、 テトリス （すべて 箱、 
説明書 付） を、 あなたの アレス タ n 
か スペースマン ボウと。 

干 363  ±奇 玉 県 桶 川 市 泉 2-1 9-50-3 
-118 重 野 幸 太 

籲私の クリムゾン n、 ディ ガンの 
魔 石を、 あなたの 銀河 英雄 伝説^ 
ワー アップ & シナリオ 集と （双方 
とも、 箱、 説明 香 付)。 

〒463 愛知県 名 古 屋市守 山 区大森 
垣 外 山 屋敷 34 鬼 頭孝昭 
籲私の アーク ス n を、 あなたの 維 
新の 嵐と （箱、 説明書#、 できれば 
サブ マニュアル もつ いた もの)。 
〒〇 98-28 北海道 中 川 郡 中 川 町 字 
中 川 一区 三 和憲和 

編集部からの お知らせ 

この コーナーを 利用す る さいは、 
往復は がきで 連絡を とってく ださい。 
リス ト 中の 価格が， …… く らい' 

^ …… 以下〃 となって いるものは、 は 
がき に 希望価格を 記入して く ださい。 


■■■■■■■■ 


■■■■■■■■■■■■■■■ 
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KOHMU-TEN 


- 上野 利 幸 土方 幸 和 
林  英明 小 林  仁 
木 村 早 知 子 森岡憲 一 
吉田 孝弘 吉田 哲馬 
戸塚 義 一 大庭 聖子 
泉  和 子 東 谷 保 幸 
栗 原 和 子 s 須 隆弘 
牧山 昌弘 

-成谷 実 穂 子 筒井 悦子 
スタジオ B4  CYGNUS 
下田 佳 代 子 井沢 利 明 
辻  秀和長 峰  健 

古川 誠 之 中島 秀之 
- トム •ラン ドルフ 
-水科 人士 八 木 澤芳彦 
佐 久間 良一 桜  玉吉 
城 戸 房 子 岩 村 実樹 
なかの たかし 水口  幸 広 
ボビー n  石 井 裕子 

及 川 達郎 池 上 明 子 
新 井 孝 代 赤 山 寿 文 


Q03-79B-1919 


また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 
質問は、 柷 •祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜 
日の 午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 
係員が 直接 お答えいた します。 ただし、 会 嫌 や 
打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 一 時、 
係員 による 情報 電話の 応対を 休止 している 場合 
も ございます。 その 折には、 テープに よる ご 案 
内になります。 ご了承く ださい。 


7 月 号は 6 月昍 発売！ 挪〇 円 

おたよりの あて 先 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇 」 係 


用 統合化 ソフト 


義 めた データを 表に したり 
E: れを まとめて グラフに したり 
F —夕 収集 マニアは 
K コの手 も 借り たいほ ど 忙しい。 
ヒ んな ときこ そ GCALC 乜ット 
良 計算から グラフ 変換まで 
3 役に立ちます、 19,800円 


ネコさん 
おス スメ 


写真が ^イ ラス トが v 
簡単に 画像に 取り込める。 

八ン テイ スキ ヤナ -MSX2 


►ハン テイ スキ ャナ 

スキャナ 本体 
HALSCAN 力一 ト リッジ 
付属 ソフト (グラフィック エディター 含む） 
AC アダプタ 

his-6q*24, 800円 （税別） 


•  GCALC (ジー カル ク） セット 

(HA し NOTE カートリッジ、 GCA し C) 

. hns-2oo.19, 800円 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カートリッジ 、日本語ワープロ、 ミ 
図形 プロセッサ） . hns-ioo. 29,800円 

•  GCALC  (ジー カル ク） .hns.-M， 800円 
❿ GCARD  (ジー カード）.. hns-103.  12,800 円 

•  Gterm  (ジー ターム） .hns-ioi  • 1 〇, 000円 
•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆〃 

. HNS-I02  -  8,800円 

•  H  A  LNOTE ボイ ン テイ ン グデノ  く イス 

COB  只  CJSE  htb~6o  -  14,800円 

※価格には、 消費税は 含まれて おりません 

★ご注意 

新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので、 他の HALNOTE ア フリケ 
•-シ ヨン ソフトの 併用は、 できません 
»MSX は アスキーの 商播 です 

株式会社 研究所 

〒101 栗 京都 千代 田 区 裨田須 田 町 2-6-50S 衹ビ; U5F  TEL. 03-252-5561 


Panasonic 


: •をのせ て 400 万 台。 


ft  K 鮪で お会いし まし! う 

_ 花の 万博 

EXPCSO 


W  別 先 ウス  FS-JM  卜  H  A 

,  婦灞愐 格 7.800円 (税別） M 

「4lrt>h，t*f 笃宣含 


本 広告に 播載 じて おり 翼す 全* 品の® 格には 消費税は 含まれて おりません こ 購入の B! 商品 及び それに Wit する 淌« 品に ついて 肩 費税が 付加され ますので こ 承知 おさ 顧い ます 


Printed  in  Japan 大日 本 印刷 
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特別 定価 550 円 (本体 534 円} 


